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(Hola amigo!

Demeos estd consiguiendo

mover el mercado cada mes, y
cada vez cuenta con mds lec-
tores, que como tu, se acercan
a adgquirirla.

Lectores que se entregan en
cuerpo y alma a las demonia-
cas pdginas de esta revista.
Una publicacién que a jusgar
por la gran cantidad de car-
tas recibidas, estd gustando
mucho y que actualmente es
de lo mejor que se puede
encontrar. Pero lo que mds
nos agrada es una palabra
generalizada de entre todas
vuestras opiniones, LA INDE-
PENDENCIA y la forma en
la que criticamos y analiza-
mos todos los juegos.

Esto sdlo es posible porque no
renemos ningin vinculo con
ninguna compaiiia o distri-
buidora de software liidico.
Esto quiere decir que ningiin
redactor o colaborador es
propietario o trabaja en una
de estas compaiiias, El sinico
Este mes V-Rally 99, Della Force, Rival Bealms, p#rdmm e tenemios es la
G-Palice 2, Nations, Saga, Deo Gratias, Midtown calidad final del juego.
Madness, Detkarz, Xtreme G2 y South Park Demos es independiente, sélo
asé se puede ser honestamente
0 llega a nuestr S Y NOSO0S 0 e critico y hacer una revista
R e i ST | (DossIER ACCION 3B) a el lector.
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LANZAMIENTOS

Atlantis I

Cryo vuelve a la carga con la continuacion de la saga, que les dio fama,
en Atlantis 11, la accion transcurre en un misteriose paraje Atlante.

r A sigue sorprendiendonos
con s5us ariginales aventi-

ras. Tras Ring y China, nos
llega la continuacion de
Allantis, una de las prime-
ras aventuras que utilizaba
Ia tecnologia Omni-20,

>
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Calentitos...

St queieres perder la cabeza, brincar en ¢l
iiterior de wn toeoterveno, UIAfAr d Wi il
teriosa isla, rescatar prisioneros de guerva o
.\J’IJ.‘}JM"IHJ.HFF.-'I:' r’ler.n’-.r'J':’ﬁ' divertivte wid ratlo, _If.l.?':'_'i-
ta dtencion a los jueeos de esta pagina, con

ellos, rie vida sevd mucho nidis divertica,

USAR LA CABEZA nunca
habia sido tan util, como en
este disparatado juego en el
que deberemos eliminar a
los contrarios y robarles la
cabeza. Cuantas mas cabe-
zas tengamos, mejor, ya que
cada una de ellas represen-
ta a un personaje distinto.
Desde manifestantes hasta
soldados, pasando por com-
pradores convulsivos nos
esperan en H.E.D.Z.

] Ja'l LN : IE ¥
frenética es lo que nos
espera on oste emucionante
compacto. Infinidad de cir-
cuitos, coches y conducto-
res hacen de este Power
Slide uno de esos juegos de
conduccion divertidos y
jugables hasta el final.

— =

. : es
como podriamos considerar
a la saga Monkey Island,
que aparece por primera vez
en un solo pack, completa-
mente en castellano. Una
Jjoya que debes tener.

puede conver-
tirse en una gran aventura,
si lo que manejamos es un
impresionate helicoptero.
Detallados graficos en 3D
con una perspectiva muy
parecida a la de Jungle
Strike ocultan un especta-
cular juego que ha significa-
do dos anos para sus crea-
dores. M.LLA. es un gran
juego de accion.

de las aventuras graficas te
brinda la oportunidad de
divertirte sin complejos con
este pack de juegos.
Puzzles en movimiento, un
tamagotchi llamado “Un dia-
blillo en mi bolsillo”, y una
aventura forman el pack.
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N© Lnrﬂanrcls con1as smte demos que 05

dimos el mes pasado, en este numero os

ofrecemos dos m8s.que en I3 anterior edicion. ¥,

TEST DRIVE 5

Uno de los mas famosos juegos de con-
duccion llega a su quinta entrega, y aqui
teneis un circuito entero para vosotros.

-|DUELO DE'ﬂ_EcHu:EnD's'

Si disfrutaste con Diablo no desper-
dicies la oportunidad de probar este
genial juego de Virgin en el que los

hechiceros usan sus malas artes.

<) |WARGAMES

La version com-
puterizada de
juegos de guerra
por fin ha llega-
do. jNo enfades a
la computadoral.

LANDER

En rigurosa
exclusiva dis-
fruta de esta
puesta al dia

EXCESSIVE SPEED del famoso

juezgo Lunar

Un juego de coches a la antiqua | Lander, genti-

como mandan los canones clasicos. leza de

Adiccion, velocidad y jugabilidad. Psygnosis,
SETTLERS 1l SPEED BUSTERS

Accion alocada en pistas
completamente irreales
son las armas de este gran
juego de Ubi Soft. Repleto
de graciosos detalles fuera
de lo normal, Speed
Busters es un gran juego,
que no deberiais perderos.
En esta demo os ofrecemos
la pista de Hollywood, un
disparatado recorride por
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Uno de los clasicos de la estrategia las instalaciones de los
regresa con mejores opciones y grafi- astudios de |la fabrica de
cos, Todo un deleite para los fans. suenos. jCuidado con los

dinos y los tiburones!.
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RECOIL

Electronic Arts nos trae uno de los
grandes juegos de la temporada. ¥ para
celebrarlo aqui teneis una gigantesca
demo para pasarle como enanos.

TIGER WOOD

Los amantes del Golf podran sumer-
girse en uno de los mejores simula-
dores de la historia, ver para creer.

Si tienes algin problema
para instalar las demos
del CD-ROM y necesitas
ayuda, llimanos y te lo
solucionaremos.

Demo”
Orense 37, 5°C
28020 Madrid

c-mail: demos@lander.es

n 91 556 15 63

91 597 07 56




a nueva impresora
HP DeskJet 880C
es el resultado de

combinar las tec-
sologias PhotoREt II y
=P ColorSmart 11, que
sermite obtener una alta
calidad de impresién.
£sta  combinacién es

de generar miles de
colores diferentes,
-~ mediante la concentra-
con de 16 diminutas
gotas de tinta en cada
pixel. Esta impresora pre-
semta caracteristicas espe-
calmente adecuadas para
2 impresién de proyectos
creativos y trabajos que
g te se izan
<= la oficina. Una de estas
caracteristicas es su alta
velocidad de iml.'.uruidrn, 8
paginas por minuto en

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

HP 880L

blanco y negro, y 5 pigi-

nas por minuto en color.
Ademids tiene un funcio-
namiento realmente muy
La impresora ofrece miil-
tiples posibilidades de
icacion en el entorno
la oficina. De esta
forma, dispone de funcio-
nes que permiten, ademds
de operar con nor-
mal, la impresion de pos-
ters, sobres, transparen-
cias, carteles, camisetas y
sobre todo tipo de papeles
especiales.
Otra funcién que posee,
es la de hacer posible con-
densar hasta cuatro pdgi-
nas de imagen y texto en
una sola, lo que ite

un significativo ahorro de

tiempo y tinta durante el

D1

o siempre resul-
12 imprescindi-
ble gastarse una
cantidad desor-
bitada de dinero para
adquirir un buen pad de
juegos. Buena prueba de
ello son los dos acceso-
rios que oS presentamos
a c'iminn:-:iﬁn. Los
fabrica LMP v pertene-
cen a su linea &= pro-
ductos para PC lamada
DESTIINY.

Sus nombres son DI ¥

D2 y estdn preparados  do. Ambos son ideales

ara funcionar ara todo tipo de juegos
%‘mm 95/98 v a par- rplmﬁ:rmu, accidn
tir de Direct X 5.0. 3D, e1c. Solamente hace
El D1 consta de cuatro | falta que los conectes.

D1 Joypad
BUENA  RELALICN
CALIDAD PRECIO.
28 1¢

1.990 ptas

D2

botones de accién, un
botén para reiniciar, otro
de disparo Turbo y emu-
lacién de interruptor en
forma de sombrero.
Pn;l:snm el modelo D2
es completo ya que
consta de :ﬁl botones de
- oplpp el
uplicados),
e i dispe.
ro Turbo, también emu-
lacién de interruptor en
forma de sombrero y dri-
ver de instalacién inclui-

"0 | MAS COMPLETO OUE
! 2 CMONIMO

g
A X

il

: velocidad. Realiza
: mayor nimero de tareas
: on-line accediendo a pdgi-
: nas web con abundantes

Realizar tode tipo de trabajos de impresidon con calidad fotografica ya no es un suafio.

proceso de impresidn.
Ademis la impresora HP
DeskJet 800C, que tiene
un ciclo de impresién de
2.000 pdginas al mes, dis-
pone tanto de sistema de
conexién USB como de
rto elo estdndar.

o cabe duda de que

mejor y mis
reciente manera
ra explorar en
nternet a mayor
un

cos, a los archivos de

: datos de tamaiio, al
: sonido y a las imdgenes de
: video, y sin esperar.

: Ademds puedes enviar y
: recibir mensajes de fax o

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

Tarjeta 3Com

: na nueva tarjeta
: médem ha sido
: U lanzada al merca-
: do por parte de

: 3Com. Se trata de la
: Modem Global GSM
: Winmodem PC Card
: 56K. Estd destinada a los
¢ usuarios de ordenadores
- portitiles que urilizan
¢ tanto Windows 95 como
: 98, proporcionando un
- acceso fiable al correo elec-
: trénico,
: Intranets y LANs co
- tivas, ademds de facilida-
. des de fax a través de linea

Internet,
Ora-

cuando de impresoras
hablamos, de HP nos
acordamos, y tanto si eres
usuario de un periférico
de esta firma como sino,
debes acordarte de este
nuevo modelo que te per-
mite obtener en papel

imdgenes de gran calidad.

establecer comunicacién
r correo electronico.
gﬁ instalacién es muy sen-
cilla y es compatible con
los sistemas V.90 ITU de
56K y la tecnologia x2. La
memoria Flash permite
actualizar el médem con
nuevas claractﬂrfsticas y
mejoras, lo que garantiza
elﬂisfmtc de la tecnologia
mds reciente en todo

momento. Una solucién a
la velocidad en Internet.

US Robotics

de conexién terrestre V.90.
Con dicha conexién
terrestre, esta tarjeta ofrece
unos resultados de hasta
un 90 por ciento superio-
res para los archivos alta-
mente integrados en
Windows 95 OS, en com-

ibn a otras tarjetas
médem. La arquitectura
del Winmodem PC Card
transfiere un 35 por ciento
mds de la carga de trabajo
de los médems, a las CPU
de las agendas portitiles,
lo que supone utilizar sola-
mente un cuatro por cien-

Una inmejorable opcién
de poseer una impresora
de grandes prestaciones
con un precio ajustado.

HP B80C

UNA  IMPRESORA
PARA ALUCINAR.

;L

precio nog disponibla

LS Rubapicy
e il il 2

Un disefio sobrio para un
gran médem de prestaciones
excepcionales.

U.S. Robotics

NAVEGAR RAPIDO YA
NO ES PROBLEMA.

Pequefio tamafio para gran-
des prestaciones.

to mds de la potencia de
las CPU. esto se traduce
en un mejor aprovecha-
miento del procesador.

SOLUCION PARA LOS
PORTATILES

TEIT e



Steering Wheel

ste volante puede
ser para los adictos
a los juegos de
coches, lo mismo
que un puro habano para
Fidel Castro. Aunque los
puros que fuma el caribe-
A0 son bastante mds caros
que este volante, y ademds
no perjudica t salud.
Sueno, bromas a parte, si
¢fes un buen aficionado a
‘05 juegos de coches, como
¢l que escribe estas lineas,
s€ZUro ::'!Iut te habrds fijado
snseguida en este articulo
de Tecno Gadgert.
Y no es de extrafiar por
que ciertamente  este
volante de la firma LMP,
promete v mucho, por eso
nos decidimos a hablar de
¢l en esta seccion. v anali-
zarlo 2 fondo, por que su

reladion caliad-precio s
:

LR R R

ovpad o un sencillo jovs-
tick para jugar a maravillas
como Flight Simularor 98,
aicon 4.0, F-15 v demas
ovas del género, y todos
=llos sin saber lo que se
¢rdiendo.

EETanm

ARA TODOS LOS
BOLSILLOS.

P 1

4. 490 ptas

El disefio as
muy atracti-
vo, ¥ por
pocas
“pelas”
aluci-
maras.

mas que interesante,
Este periférico demuestra
que no es necesario tener
que gastarse la paga del
mes y parte dn:af: del
siguiente, para disfrutar a
tope de un volante en con-
ﬁcisﬂn:s. AL
teering es un
volante que te ofrece todo
lo necesario que dis-
frutes al mdximo de Grand
Prix 2, Monaco Racing
Simulation, Colin McRae
y demds juegos alucinan-
tes. Estd fabricado en plds-
tico duro con una textura
le al tacto, ¥y su
isefio es lo suficiente-
mente atractivo como para
que te fijes en el cuando lo
veas en la estanteria de tu
tienda de videojuegos
favorira.
Tiene un color negro con
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PONEMOS 2 COMPrar uno 3
nunca se sabe si la eleccion
serd la correcta, no te pre-
ocupes que aqul estamos
nosotros para ayudarte.
Aqui te presentamos dos
alternativas que a pesar de
su sencillo nombre, no por
ello lo son. Nos referimos
al D4 y D5 de la linea
DESTINY de LMP.

El D4 es un mando mis
funcional y menos com-
plejo con un precio mds
que interesante. Sus ejes X
e Y son analégicos y cuen-
ta con cuatro botones de
accion  independientes,
junto con otro de acelera-
cion. Su palanca permite
también realizar giros en
la direccion deseada v en la
parte superior cuenta con
un interruptor piramidal
de 4 direcciones.

un adorno gris, al igual
que los pcﬁ::s. Si, g['1:as
leido bién, Steering Wheel
incorpora Foot Pedals, o lo
que es lo mismo, un
soporte con dos pedales
para que frenes y aceleres
vamente.

o que es el volante en
si, nos encontramos con la
sorpresa de que tiene un
control de direccién estin-
dar de 8 vias, que
puedas jugar también a tus
juegos preferidos de plata-
formas, etc. Esto que en
principio no se le da
mucha importancia, se

estd convirtiendo en allgn
Eh obligotorio para los

ricantes de este tipo de
accesorios, ya que evita
tener que estar cambiando
de joystick en el puerto
paralelo

(T ET T

Bl joystck cusnta con un

&

Por contra el D5 tiene las !
mismas carcteristicas que :
el D4, Salvo que en vez de :
cuatro tiene ocho botones
de accién independientes, :
programacion totalmente :
digital y driver de instala- :
cion incluido. Si eres de :
los que te asustas cuando !
ves un joystick de “trope- :
cientos mil~ botones, pero :
te taria jugar a un :
simEJTdnr drlvuugeiin plena- :
mente, tal vez estos dos :
accesorios te puedan ayu- :
perder el miedo de :
iuear a 20.000m de altura. :

dar a

Un volante con el suficiente atractive para engancharte.

de u PC, cada vez que
queramos dejar de jugar a
nuestro juego de coches, y
cambiar a una partidita de
Quake. Pero continuando
con las caracteristicas de
este volante. El cambio de
marchas se realiza igual
que en un Férmula 1, gra-
cias a unas palancas que

tiene situadas en la parte

terior.
EDS r si fuera poco tiene
o botones para que los
configures a tu modo o

libre albedrio.

Claro estd que por el pre-
cio que tiene, no cuenta
con dispositivo Force
Feedback, pero bueno
también pucscs decir a tu
novia que te menee... el
sillén, no sedis mal pensa-
dos, mientras juegas, y asi
dinero que te ahorras. Te
lo recomendamos sin duda

SUFICIENTE  PARA
SFRUTAR.

11.990 ptas
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Gameboy Color

os viajes, las largas
esperas, mientras
reinicia nuestro
ordenador... cual-

quier momento &s bueno

para ana partditz con la
consola portatil més ven-
dida mundo. Desde
hace mucho tiempo los
usuarios de Gameboy
suspiraban por tener una
portatil en color con la
versatibilidad, autono-
mia y peso de su consola,
" gracias a iNin esto
iu sido posible. Game
Boy Color conserva el
disefio de su hermana
Pocket pero incorpora
muchas mejoras a

parte del color, como

por ejemplo su auto-

nomia, pudiendo jugar

oras que con la
Game Boy

Por
si esto fuera poco se le

Todo lo buenc de Game
Boy, ahora a todo color.

Gameboy

LA MEJOR CONSOLA
PORTATIL

IO

12,990 ptas

ha incorporado una
nueva pantalla con tec-
nologia TFT similar a la
de los ordenadores por-
tatiles. con un mayor
:nntlras:de :1 definicién

uc ias ac Olras PUIti"
Elﬂ de Nintendo. Game
Boy Color es capaz de
representar  hasta 56
colores en pantalla, de
una paleta E: 32.000 y

ademds se puede conec-
tar a Nintendo 64. Ya se
han lanzado ya muchos

cartuchos en color, como
Zelda DX o Tetris.
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Resident

Sangre en las aceras, gritos desgarrados en

las calles, es la hora de Resident Evil 2.

REQUER IMIENTOS

F CRL Penlium 133:MHZ
= MEMORELA: 16 b
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[H.}F ]:ﬂ_ﬂ AT sl ol
lo [L‘jnx cscicho
L il-_'l'l-l'l'llil"\l'l
somido, o murmuollo Jdol
wicnto me inguicta cada
WCZ mas, y preparo mi pis
]ﬂl.-l 'F“." !1‘ l.!“l: 'I'llll. -.|.|
pasar. Sigo  avanzando
hasta la bocacalle v ese
"‘r‘l‘“illll Il'i:k"fl i .H_LI 1|-1.,|" 'S
mas claro, y mc parcce

distinguir un lamento

gqucjumbroso  que  se
2CETCA A ML Posicion,
SO MUCrtos vivicen

Ics quc viencn
sorberme ol alima.
Desenfiindo. 12 "
pistola con rapi

‘h-.. .'.111..-']”'.-'”' o LDTRLE ". e T
pero mapidamenie se levan
a2y se abalanea contra mi,
PJI'I.‘L'I'.‘ l]l]l.' FRIEC %l oL FRDCRDT
der, ;Sera este mi final?,
asaré a formar parte de
l.l‘s [ rll.'i1lll.|=-. |||,' |,-| (ATA T |'H i
I.'*I-l "illl.!‘l,,;'.'l'l'l E"'illl:i-i. (R
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RI.'."Li-IIl.'”I |"|.i| _..:_I. ERONCD LIL,
ESOS LErTod |i.il. Chs i-l.l.L I‘_'|1|"~ ';ll.ll.'
por fin van a poder distru
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£ modo Arrange, situard algunos enemigos en lugares dis- :
tintos a los del juego original, ocasionando nuevos sustos. :

|:| |-._':_"|.| i.l ||Ihl.|_ 4,||_ |'I'.7|"'\-..||'
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|Il||:.|"'l-. LENT] [l:l'llhlﬁ dt._'
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[rrusas cscondidas. Comao
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inclive nocvos modos de
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ba cantidad de cintas frarad

-8i tienes una tarjeta acele- -

-radora podrés disfrutar de

:unos soberblos grificos.
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Los zombies del “Valle del Kas” a
punto de darse un gran festin.

grabar |a partida v Ly colo
mitrlll l.E-'.' |.i|:'li.|,'1|.|'-. Ve F O
H.".'!- CREre OIras Cosis, 3
por ultime tendremos gl
Extreme Baule Mode, on
d que cmpezaremos el
final dol jucgd v rendre-
mos qu o
con una municion limira-
da. Las nucvas mejoras
graficas hacen que ol Juego
sea muchisimo mas visto-
so que el de PSX v el deta.
e de los gmhun resul
muche mayer tumbién,
Neo contentos con mejorar

dm grﬂhm, los prro-
ﬂ:madom han incluido

pasibilidad de utilizar ¢l
astema de sonido
hmmtml Audio de

todo  si
B sistema de
sonido

el I.lI ]IHII'H.!!HH |
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€on vuestros  gritos  de
terror. PPara los mas profa
nos o8 contarcmos la his
toria de esta ay

que se trata; R

¢S un 'ﬂ quf 5“'."!_,".1
hace wmos €uatro anos. y
(U maArey nn hite en <l
SCCIOr POETVarias razonos,

en primer iug:lr era la pri
merd ver que Capoom
[Iﬂ-l:l.u'l un jIIL'“'l.!- ¢ Eres
vr.lll'ltl:llhlﬂlh.*‘ | ‘“._"III:ILI{I
lugar, jamas se h; ul:-n prio-
gramado un  wrulo  de
terror con la ambientacion
de Resident Ewil,
tacion capaz de hacer que
mnos levantemos del asic L4
de un SUSTO v que no poda
mos dormir por Lis pesadi
Mas nocturnas, Fl desarro
I.[“ dl'E i“l';*l‘ [ s, 1 |'|||"|[..‘|||[',_'
.‘iil'l'll'll]i', se trata de sobrevi
vir, escapar de un lugar
conscrvando la vida, Para
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Coma Claire no se de prisa, morira
!

desangrada o engullida.
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Claire siguc amontona '
hasia que se.q -

L

e armamento, si no que
deberemos solucionar
puzzdes y encontrar Haves,
mo hay nada imposible,
pero tampoco las cosas son
Bciles de conseguir, v en
mas de una ocasion estan
protegidas por li mucnie.
Em Resident Evil 2, la
acoon se situa cn Racoon
{.._ﬂ"!h alli ha "1.'!_;:I:||.: Lna
checa llamada Claire
Redield, con ¢l objetive
de hablar con su hermano
Ches, pero una vez alli, se
emcomtrara con una desa
:"'_‘!‘.Hi..'lbh." SOCPresa,
cuarana cnfermedad ha
asobado ba caudad. convir
mendo a todos los habitin-
tes en termbles monstruos
gue sc alimentan de scres
bumanos. Fn su camino,
Claire <2 cncucnira con
Leom, un joven policia que

a viudad

v de Hegar a
:'I- 1.||.|.-\..' |..! .I:'. "I.]:H.i_ o IR Eal-

A
trar. a4 su  hermano.
Precisimenie son cstos dos
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mos mancjar durante el
juego. v dependiendo de
cual de ellos manejemos,
Lt aventura serd complera-
mente distinta, en desarro-
llo. objetivos y también en
dibicultad. Cada f"'n'T"-”l'l-li'-'
ocupa un CIY del juceo, ¢
irl-.|ll.|u'r Liene '-.n.~.'l 'uTirm
proplas va que cada uno
‘I.!L' l..'”il"ﬁ .ll'ulll "l'!_:;l“l,]l_} ol tl]?ﬂi
SH0S  pero. en
sitwaciones  distintas, lo
que hara que tado cambie.
Mrecisamente  fas  intros
son algo muy importante
CI S0 iun.':._',u. Voeshan 1'!..':1“-
zadas increiblemente, son
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premiadas en festivales de

animacion: en A3 de
medio mundo. La primera
intro, de easi dicz minutos
contiene alpunas escenas
memorables. La aomosle
ra, como hemos dicho esta
culdada ¢l maximo. los
icreibles ;r.iﬁura. combi
nados con unos escalo
rl.'i.'l['lell."h L'!;!,'LIH'- |.||._' '-.Hljiq_lu
hicen goe nos metamaos de
Heno en la aventura, Y que
nas asusiemos con cllos.
Los efectos son tan bucnos
que podremos oir a los
zombies acercarse lenta
mente, con la musma lenn
tl][{ l.I"'L' |‘.|l'H,'ll | |_"'|I:l'|' LAY
helarid la sangre, disfiu
remos  ademas de una
memaorable banda sonora.
que complementa la
accion. Con Resident Faal
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Posiblemente el tio més -
-feo del munde, y tam- -
-bién &l mas mortal.
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Musstro héros observa impasible los masculos de su enemigo,
midlendo sus fuerzas, pero lo més seguro &8 Que corra COmMo una
burra en celo, al tismpo que grita jpasocoool.
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La version mutante de Concha
Vielasco te espera en el pasillo.
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ARCADR

Psygnosis vuelve a la carga con un titulo de
carrerdas, pero no te equivoqiues, 10 es un
Juego como los demads, estas avisado. Llega
a tu pantalla el juego que esta dinamitan-
do las listas de ventas esta-
dounidenses.
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a Compania norte Rollcage), causa verda
MCriCan: quicre | dero furor mas alla del |

"(JI\L'T af "r.lt]lifi_'.ll' i_'l i 11 EFCEN,

exito cn ¢l siempre | La verdad es que Psygnosis
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Rallcaee no os un juego | posterior lancamicnto de

oomo los demsis, su incrar este ttulo, nada mas }
ble velocidad, VoSU O inG nada menos que ;2.3
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son? H-:!.'q.-jw.ihhw- es decir. | farol, sino muy en serio.
gue si volcamos v caemos | La verdad es ue vl JueEo
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hubicra ocurrido!. Este | BRILLANTE. Ticnes a wi
ti[!] |_II:_' ‘pl.,']'ll.tl.lill'h TREd  S4K[h 1_|.'i'\]'|‘1'|‘\.il. i'l.ll'l 'r! WL |'||.l.. ||.|‘|.P'1
especialmente conocidos | completamente  reversi
em Europa, unicamenie se | bles, indestructibles, de
h‘.‘l‘h "ihlll |l||!1|i_'||l". d51 LIl i_'i INREH 'll.'lil'l..itl.”i Lik'“llllﬁ.'llll
ampo del radiocontrol, | ra, en una carrera sin
peio las carrcras de estos I'E'E:l.l'\. donde ni

vehiculos ilhamados los muros mi los ’.

= __.f -'

En Hollcage cnmpﬂu contra Iﬂ!miﬂﬂl.. no contra ld'nrl-lrlul.

= CRL: Pentium: |1BE MHZ

= MEMARLA- 32 Bt

= DISCO OURD: BO Mb ibies
F TARIETA ACELERADORA: 51
= 0 ROM: By
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Aqui puedes observar el
interior de un reversible.
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Le=s wehiculos de Rollcage,
=siam mspirados eén los coches

&= moadelizmo y Radio Control.
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en Rollcage tienes enemi
gos. "ara completar el pas
CNconirar un

cicrtamentec

|I.':I Wl i |

ingrediente
dulce, va que los vehiculos
Walll I.'illliFJ.Hi”\ COon “.:H.Ill (1]
arsenal  armamentistico
Capaz de enloquecer a los
aficionados  al
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tipo, misiles, v un largo e
imagotable ctcétera que te
.|-.:|[||]1.1rt.1|'.|l'| Il [ = |
carrera en la que la tinica
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51 ¢l planteamiento del
jucgo ya te ha pucsto los
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Por supuesta aqui tampoco
faltan las - animaciones.
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LeCcnica, no

absoluto.
TS :_r_r.i!]un son de buena

decirte que en Ia
estricramente
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Nintendo, (utiliza

cion de una gran irlt;l.! |~.|

TCeTOvInD R ||::|

'-HIIII-qI

‘I.E‘l. ';.‘I'||“||.."| I| l{l II| A1 Ill1'|]|
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velocidad no
que
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que nos -
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bo qu 13 g ¥
bicertos I'h“-—__,__'_
gltima- i
menic ¥

que huclga nom
brar (los
LCirMNMIDLCLC5S
sobrada :
mente). Se him Hlil-rf-ildﬂ
las ultimas técnicas en
cuanto a realismo grifico
que s¢ conooen, anto cn o
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carreras como en el arcade.
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que :'|n|,:'n||.' que los objetos
se detormen dependiendo
de su lejania o simplemen
te de su POSICION.
[a musica merece capitulo
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motores. Para la musica,
dos companias unido
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ensueno, Solo hay
que  en bEstados
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v completos que forman la
handa \rtistas
muy conocidos en la orbi-
[A fli'l I'l El."\ 1.|.|.'] [I.‘Il H!]'I'I I.I
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Resumiendo, Rollcage es
un producto a nuestro jui
L lll l'”“{l'l..l.il.1” h[l” LI, II.'
una cnorme adictividad,
[l.'t"il'l!ﬂ"ll_'i'lll:_' i";_:_il_F'lll;_'.
puesto que la variedad de
circuitos,  vehiculos,  a
:||u;ﬁn |1|u||:1"fn:_',.u|c11. |4
posibilidad de jugar desah
05 4 pant. Ul parada con
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Sanitarium

El miedo y el su_zoeme es algo dificil de llevar a un juego, pero ASC con

su Sanitarium,

Una historia de locos »

ax es un hombre normal y corriente como
tantos otros. Tiene una vida que bién podria-
mos calificar de aburrida. Por las mananas se
levanta escuchando el programa de radio
=afanero. desayuna tostadas con mermelada, y se mete
con ¢l gobierno de su pais como uier hijo de veci-
=o. Max se dispone a su vehiculo y dirigirse a su
‘ugar de trabajo como dia, a su rutinaria jor-
nada laboral, en lo ue parece un dia mds, o eso se
cree €l Al regresar su domicilio, en una noche
cscura v lluviosa, sufre un brutal accidente en una revi-
rada curva, Te contar que le llevaron al hos-
Eiul v se curd de sus heridas en un tiempo récord, pero
verdad es bien distinta. Max se despierta en una ligu-
S v tenebrosa habitacién, por arla de alguna
manera, con su cabeza totalmente vendada y el cuerpo
“olorido. Se encuentra totalmente desconcertado y dt::r-
dido. Unos nﬁmmms gritos hacen que se levante de la
cama y § su estancia para con lar un horrible
sspecticulo. Estd en un manicomio del siglo pasado, con
carentes faltas de higiene y rodeado de personas que
dicen ser lo que no son, de ﬁachﬂ. ni él mismo recuerda
quien es, ni tan siquiera su nombre.

£ Un lugar inhumano cuidadas al detalle.
hasta para los locos. @ Charla con todos y cada
£ Las texturas han sido uno de los personajes.

@ En esta plaza dard @ Se puede Interactuar
comienzo nuestra anda- con muchos de los obje-
dura por el 2° capftulo. tos del mapeado.

a logrado transmitir tales sensaciones.

4 Terror y suspense

esde la primera pantalla, Sanitarium ya crea
en ti una conducta que hard que temas todos
los rincones de los escenarios que has de visi-
tar, asi como de los personajes con los que
tendrds que hablar. De hecho el primero de :ﬁus
rranscurre en el citado manicomio. Sélo su aspecto ya
realmente asusta, y si encima tienes una buena tarjeta

de sonido con unos potentes altavoces podrds escuchar |

angustiosas voces y murmullos que parecen venidos

mds alld. La };venmn i
transcurre desde un punto
de vista tridimensional
conocido con el nombre de
isométrico. Lo que quiere
decir que en todo momento |8
veremos a nuestro perdido it

personaje de cuerpo entero
y de forma continua.

Demo*

G55 534 ENTOS
» CPU: Penlium S0 MHZ
» MEMORIA: 16 Mb
»DISCO DURD: S0 Mb libres

* TARJETA ACELERADORA: NO
*CD ROM: 4x




Cruel avantura

unque de vez en cuando serds espectador de
Anumemm escenas cinemdticas que ademis

de sorprenderte tei:nrdarinmmm pis-
tas que te serdn in acabarte
la mtuﬂ.q&munum estd E:glumhl”mln varios
capitulos y cada capitulo consta de un escenario mds o
menos extenso. Esto es una gran ventaja pamd juga- @ También tendrés que
dor, ya que hasta que no completes con éxito los enig-  pelesric en més de una | /
mas del ca Etulndnndct::nmmtml,nupod:hm ocasién por tu vida. . )
der al siguiente. De esta manera se evita que el juga- @ A veces combinando "'?ﬁ il 19
dor que retroceder a los primeros escenarios varios objetos encontra- ;
para r continuar con I.'I. aventura. El interface de  remos la solucién.
manejo es muy sencillo, pués con un sélo botén del @ Algunos de los perso-
ratén realizaremos todas las acciones como caminar, najes son peculiares.
hablar, r objetos, utilizarlos, etc. Esto hace que @ Siempre que manten-
ie centres plenamente en el j Juego, y tengas que estar gas una conversacion, i El cuarto capitulo trans- § Hasta los payasocs te
acorddndote de que botén hace esto o lo otro. preséntate. . curre en un circo, aunque provocarén desconfianza y
no muy divertido. miedo aterrador.

La atmésfera del ju
s Pasara a la historia R oot
estd, desde los escenarios
in duda alguna Sanitarium pasard a la historiade  hasta la banda sonora.
las aventuras grificas para ordenador, tanto por @ No por encontrarte con
: g su innegable calidad grifica v sonora. como por  insélitos personajes conti-
- su extraordinaria v envolvente atmosfera, capaz  nuamente, dejarés de sor-
HE"T““ 8l de transmitir verdaderas sensaciones. Un titulo para prenderte una y otra vez
bl epe®s 4 jugarlo de noche... si te atreves. sin descanso.

Demo® @




I Space Circus no
e 2514 pasando por su
mejor momento. El
jefe, un grufién con

205 kilos de mds que estd
siempre acompafado de
maquinas i ativas, no
Sace mds que despotricar
por la falta de dinero. Para
colmo, ahora estd sufrien-

2o intervenciomes de
sxTraterrestres amis-
wwsos en la vida del circo

que si destruyen esto, que
. estropean lo otro...).
£sta todo hecho un desas-
we. Pero resolver la
situacion y sacar el espec-
taculo adelante cuenta con
unza  valiosa
StarShot y sus dos compa-
Seros, un cohete con cara
2= pavaso que le ayudard a
volar y un pequefio robot
con ruedas que se mete en
todos los didlogos que
pusde de cuantos t
mantendrd a lo de
sus aventuras. El objetivo
#s, claro estd, acabar con
‘o5 malos del lugar, aun-
que dado lo que vamos
vizendo por cada uno de los
si1i0s que visitamos, cual-
quiera diria que somos lo
<nico bueno de la galaxia.

StarShot

;Embadrcate en el Space Circus! ;
trar aventuras que formando parte de la tripulacidn de
un circo que recorre en su gira todos los planetas de la

galaxia?. ;Solo para dedos hibiles!

ayuda: |

-------------------------------------

Oemo-

-------------------------------------

;Pwﬁnlumlﬂnldiﬁﬂlm'ﬂluﬂmm .

* CPU: Penfium 133 MHZ
+ MEMORIA: 32 Mb
= DISCO DURD: 50 Mb libres

* TARJETA ACELERADORA: SI
> CO ROM: 4x

tiburones que comen de
todo (y esto es literal: de
todo) y la tia maciza que
tratard de ligar con noso-

tros en un mostrador de
una exposicién, la "Killer
Expo”. Todo un climulo
de aventuras que dejard

contento a cualquier foro-
fo del género.

mos que vérnoslas con
todo tipo de criaturas:
desde estdpidos robots

armados hasta los dientes a
guardias cachas que

Planeta a planeta tendre- |

resultan imposi- Y es que accién no
bles de sobor- falta. Por los
nar, pasan- escenarios
do por 3D vamos
nifios a tener
asesi- que
nos,

hacer
t oda
clase de bir-
guerias para
salvar al «<irco.
Uno puede rtirarse
horas ante ¢l monitor tra-
tando de pasarse la fase de
turno, por unas pantallas
cuyos grificos cumplen
ampliamente su
mision: un ambien-
te bien creado sin
necesidad de un
ordenador

---------------------------------

W
-----------------------------------

Qué mejor modo de encon-

de n-
ciones.
Eso  si:
impres-
cindible
una acele- 73

radora 3D. payaso espa-
Los mun- clal para este

dos que nos arcade.
cncuntm&l‘;:s estdn bien
consegui lo que es
un juego :nnpfrr:ﬁm? poli-
gonales, y rodeados de
unos efectos sonoros bue-
nos y una banda sonora
que, si bien acompaiia a la
accién, en ocasiones resul-
ta excesivamente "fuerte”
para un mundo tan cémi-
co [Emdﬁ:E:: digna de un
erra un
lcﬁ Hpag'“a!?}. gﬂmu-

men, una ambientacién _4

que logra gustarte, sedu-
cirte, enga al.nll::. ¥y hm;:
que te dejes el tiempo
ocio en el teclado.
Las aventuras tendremos
que resolverlas, como ya
he dicho, a base de destre-
za. Para quien no tenga
mucha va puede armarse
de paciencia: verd al prota-
gonista desa r en el
abismo tras un salto
la tira de veces. No se trata
de problemas de légica, ni
de estrategia... sélo destre-
za: esquivar objetos, apun-
tar bien, saltar de platafor-
ma en plataforma, correr
as sin caerse y,

gz:dslungn.mm r todas

las figuritas que el equipo
de in‘;%nn se ha dejado
olvi por el mapa



sonus, vidas extra, muni-
cion...). Para saber qué es
0 que hay que hacer, nada
mejor que mirar el mapa,
Zonde se indica la localiza-
cion del siguiente objeti-

vo de StarShot: basta con

Hegar alli, a
no serda tarea Hicil. Una
‘ormula nada original,
pero muy efectiva, pues
zarantiza horas y horas de
diversidmn.

L2 dificultad del juego es
media. Para quien ya

ue esto

haya jugado a este Jf

. tipo de arcades no le
resultara dificil
hacerse con él. Una
vez superados un
par de pro-
blemas, el
resto es
asdrselo
ien con
las excelen-
tes anima-
ciones de sal-
tos de
StarShot, que
tendremos que
& Nusstro redso- 1547 infi-
sor astreila. nidad de
veces. No
=s ni demasiado dificil,
sarz evitar que se quede
220 en tal punto, incapaz
2¢ azvanzar mds, ni dema-
wado ficil. Y, desde luego,
2 dificultad va creciendo
2 pasar de un planeta a
oro. O sea, que no os
- 2ejeis seducir por la relati-
v2 sencillez de la primera
tase.
Sclo hay dos aspectos
negativos dignos de resal-
tar en ¢l juego: El prime-
= s q]ue. pese a estar
mdos los textos traduci-
dos al castellano, las
voces (0 sea, todos
los didlogos con

4 Ls secretaria
|- Bg 1-F TN

los personajes) nos los
remos que tragar en
inglés. Y eso que textos no

hay apenas. Esto no supo-
ne ningin pro-
blema a la

hora  de
Ycumplir

A Agqui la
maquetadora

con los tra-
bajos que nos
_ dinflén, pues-
to que los
\ consejos

nos los dan

M\, escritos en

que nos

encontra-

mos por ahi,

pero tragarse

escenas ente-

saber  ni

" jota de lo

que ocurre puede resultar
pesado en mids de una oca-
sidn, sin mencionar que en
de por qué hacemos lo que
hacemos (hay que conse-
guir tal objeto, vale, pero...
;qué narices es? ;para qué
0 queremos?). uie-

mande el gor-
globos

ras sin

los didlogos nos enteramos
nes no hablen inglés les

\

i

..

8
ﬂ. —_

c@ue habra dentro de Ia
caseta playera?.
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: StarShot y nuestro Redactor Jefe después de una jodid... y maratonlana jornada laboral.
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doy dos consejos: que
miren el mapa cada dos
por tres {anque en €l apa-
recen los lugares a los que
hay que ir) y que aprendan
el idioma (porque hoy no

élqui tenemos al domador de leones de los futuros circos.

hay quien se mueva sin
hablarlo). De todos
modos, quien sepa algo de
inglés disfrutard de unos
didlogos muy entreteni-
dos.
Lo segundo (y esto si afec-
ta a la jugabilidad) es que
los movimientos de la
cdmara son incomodisi-
mos. ;Por qué? Pues por-
que la cimara no pasa por
ciertos lugares (como lo
ois: a veces pierdes de vista
a StarShot porque la cima-
ra es in atravesar
ciertos objetos) y porque
nunca saca al protagonista
desde  donde  debe.
Durante la aventura nos
encontramos con naves
con patas bajo las que se
mueve nuestro protagonis-
ta buscando a saber qué,
« jsorpresa! iel techo
f:rr?luylha;:s para la cima-

ral. Increible, pero cierto.
Asi que ya sabéis: ademds
de con una panda de extra-
tes seres os las ten-
dréis que ver con unas vis-
tas que bien podrian ser,
en ocasiones, el verdadero
enemigo publico.
En general, StarShot es un
juego divertido. No sabe-
mos si marcard una época,
pero si que hara las dcilf::;:s
de los que se vicien con
este tipo de arcades. Los
5ra'ﬁcns v efectos de soni-
o os envolverdn y sumer-
girin en un mundo de
entretenimiento sin limi-

tes. Horas de teclado
garantizadas. .

StarShot

Tossctopt- BUEMA ANIMA-
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‘mstrucclones precisas .
antes de la dura batalla, :

BEARE AR EFEEEE

tales basados en fotografi-
2 digitalizadas reales de
cada escenario, con lo cual
‘2 sensacion de realidad es
mucho mayor. En pocas
palabras, que vas a sobre-
volar cada escenario como
«n realidad es. También se
22 utilizado la vécnica del
fadding para recrear las
concentraciones nubosas,
mprescindibles en este
tipo de j Ademds, se
ha mejnm] engine del
simulador de modo que
‘05 movimientos del avidén
son mucho mds suaves y
por lo tanto, mds realistas.
£n otro orden de cosas, se
nan aumentado las posibi-

LA LR R AR R LR ARl R R LI RRLE AR PR R Rt Rl LRl Rt R RNl R
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idades _arm:mer_ltisnm, Y  :Mientras que llegas al punto de destino, no te vendra mal contempiar un poco el bello paisaje a través de la cabina,
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modos de juego dife-
fentes, uno
‘05 cuales,
¢! Instant

Action, es el
mas adecuado
iniciarse.
icroprose ha
incluido en Fal-
con 4.0 la siem-
pre interesante
osibilidad de
"bajar” nuevas mi-
siones y escenarios
desde internet, lo
cual, como ya sabes,
Alarga considerable-
mente la diversién.

En resumen que si eres

-----------------------------------

un amante de los combates
aéreos, Falcon 4.0 consti-
tuye un motivo mas que
interesante para romper la
hucha, y si no lo eres aiin,
no dudes en que constitu-
ye un juego de lo mas
atractivo y jugable para
iniciarte en el mundo de
los giros diabélicos y las
explosiones a miles de pies
de altura. Seguramente al
jugar a Falcon 4.0 te pre-
guntards ;se puede mejo-
rar todavia mds algo asi?.
Td solo ten un poco de
paciencia y en unos meses

tendrds mntmtm:iﬁn..

Falcon 4.0

B 495 Pl

Directo a meterse de lleno
en pleno combate.




Falcon 4.0

Z%r:e en esta ocasidn la cuarta entrega de uno de sus

saga de simuladores de vuelo Falcon, titulo de sobra
avalado tanto por su calidad, como por la respuesta de su siempre nutrida
legion de fandticos seguidores a este magnifico simulador.

Microprose nos
mayores éxitos,

alcon 4.0 ha visto la
luz v lo ha hecho
con la confianza de
no de jonar a
o5 amantes de buenos
swmuladores de vuelo. En
sst2 ocasion la accién se
Zesarrolla en diferentes
=uziones localizadas
== lz Repiiblica
d= Corea, en
las que te
sncontra-

ris al
mando
22 un
zvion de
cara F-
16C (el
caza de

moda en el
£)2rCIT0 NOT-

lllllllllllllllllll

llllllllllllllll

marl iy oo
sder te lmpﬁmu-

te. icro-
prose hm con la
colaboracién de Pete
Bnnmm, iloto, escritor
de varias obras en torno a
la aviacién y uno de los
mAximos responsa-

bles en las ope-

raciones aére-

as al sur de
Irak por
parte de
Naciones
Unidas.
La com-
pafiia ha
centrado
todos sus
esfuerzos en
que te en-

teamerica- : La auténtica cabina del  : cuentres con
no). ;cazaF-18 Faloon. ~  ° rodas las
No ha:(y”d:- sitnaciones
masiadas novedades con | reales posibles con las que

respecto a la versién ante-
rior, pero son lo suficiente-
mente interesantes como

para afiadir mayor realis-
mo al simulador, que en

lllllllllllllllllllllllllllllllllllll

S€ encuenira un autentico

piloto de caza, hasta el mds
minimo detalle. Amnhay

I.Itl.l:lll.l'ql.l:lt intro-

mapeados ambien-

lllllllllllllllllllllllllllllllllllll

- En la foto puedes observar otra joya de la aviacién nortea-

TACTICAL REFERENCE
AR AT .

- mericana el flamante F-14 Tom Cat.

* CPU: Penlium 166 MHZ

= MEMORIA: 32 Mb

*DISCO DUROD: 298 Mb libres
*TARJETA ACELERADDRA: Si
* CD ROM: Bx
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» CPU: Penfium 166 MHZ
MEMORIA: 1B Mb
DISCODURD: 225 Mb libres

ARIETA ACELERADORA: Si
0 ROM: qx

critico Arcade

bi Soft es sin
duda una de las
mejores compaifii-
as de videojuegos
que hay en Europa, y sus
juegos sorprenden por sus
altas dosis de calidad y
diversién. Hace casi dos
afios, esta com dié en
el clave con Rayman, un
original y divertido
arcade de platafor-
mas. Ahora estos
mismos genios
nos traen una
nueva aventura
de uno de los
ernonajes de
yman, lla-
mado Tonic. El
desarrollo de
este ju es
muy sumpie, pero
€s0 no quiere
decir que sea

menos, en el deberemos ir
solucionando pequefios
enigmas a lo de las
MNuestro personaje tiene la
mpacidamr, transmutarse
en algunos de los bichos
del juego, podremos con-
trolar animales, seres
extrafios y ancianitas, cada

especificos que nos
N\, permitirin acceder
4 nuevas zonas
del decorado. En
cuanto a los
grificos, deci-

ros que son
alucinantes,
con muchisi-
mos  detalles
graciosos. Para
ver el esfuerzo
ue han rea-

izado sus

-“_F iuggu. ﬂﬂﬂ Los gréificos son tremen- programa-

ni mucho

damente graciosos. dores sélo




hay que fijarse en un per-
sonaje, tomMemaos por ¢jem-
plo la vaca-dinosaurio, que
se comporta como un
auténtico rumiante,
moviendo la cola, pastan-
do y haciendo sonar su
cencerro al moverse, no se
les ha escapado ni un solo
detalle a los programado-
res. El sonido tampoco se
queda corto, y nos sor-
rende gratamente con
rillantes melodias que
combinadas con unos efec-
tos de sonido muy
“cachondos” aportan al
juego esa atmoésfera de
tebeo viviente que caracte-
riza a los juegos de Ubi
Soft. Se nota que Tonic
Trouble no se ha progra- |
mado en cinco minutos,
no hay detalle que no esté |
testeado hasta tltimas |
m&:muf:l}ﬂiah la dificul-
tad es la justa, apenas no |
hay fallos técnicos v la sua- g
ﬁ&i:ld:!as animaciones es E

envidiable incluso en un
ordenador no demasiado
tente. Si te gustan estos
f:] s Tonic g;l':[}:ﬂml:u1.1l:tl~':: te
imprescindible, hasta

que llegue Rayman 2. @@

pulrl.n dimensionales
te trasiadarén de =

Tonic practica el MNuestro personaje se ha Las cosas se emplezan a ]
Snnwhnl como nadie. complicar para Tonic.

F Y

Gniﬁnmﬂmmh:plr-
sonajes no tienen manos.

S aboalais @5 a clave para entrar al templo maldito.
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Se dice que segundas partes nunca fue-
ron buenas. Pero toda regla tiene su
excepcion: Un nuevo Turok, mds sofisti-
cado y poderoso, llega a tu PC.

cual
]'I'Iulll,_'l.\.ll,, il'l.
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quicr
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delilos principales | que agquellos a los que aca

Test critico Accion 3D ==,

REGUERIMIENTOS::
= CPL Penhum
= MEMORIA 32 Mb
FOISCO0OURD: 200/8MB libie:

GRIETA ACELERADORA: 5

b6 MHZ
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La palabra clive es: OBL
MICENISCIE T T HERE, ava
sabes el tal Oblivion esta
por aln fuera.

El jucgo incluye,
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partidda o bien de actuan
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cntre once personajes dile
rentes voacir en el nivel

(e -.||||-.:|I- Cuando estes

s mandar
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mncidencia de la aventura.

Fnoresumen, comio i noso

Lrovs mismos nos ha [ras

do. tendras que dosificar
tus dosis de Turok 2 si no
quIcres pasarie el dia ante
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Los magnificos palsajes hacen
de este titulo un bello deleite
para nuestros ojos.
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EHE los mismos del
Elll'l:lpﬂn Tour), es
¢ televisién | algo que te hard nh'.ldar Hoayos, 505 yardas, pars
internacional | que lo que tienes frente a bratet
tus 0jos es s6lo un j de
ordenador. A
Los elementos que hacen
e la ilusién de reali-
50N NUMErosos: imd-
es de altisima I:I]idll:l

Tt gelpe

res profesiona-

Iﬂmnquu-

nes jugar y
competir

con
codo;
Gan
seleccién
de tres de
luumqnm
lf dl:l
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televisivo de la WSN; ]".. la
guinda del pastel,
nuevo mecanismo de con-
trol del swing basado en
cuatro clicks, en lugar de
los tres clicks que presen-
tan los juegos anteriores,
o que afiade un mayor
control a cada golpe.
Zn la pantalla principal,
puedes empezar seleccio-
nando el modo de juego
- que prefieras (torneo u

 otra categoria de jutgn]-.. %

a! mmmn uemmll s
.’ ai:ﬁml ﬂnncF:ndn h:::un

- diciones climdticas y las
[mlct:r{tumdelurrmn
- na vez elegido tu jugador
~ + tus contrincantes, te toca
- 2ecidir en cudl de los cam-

pos quieres hacer gala de
Imsaputudu el golf.
~ No es cosa , pues se

- trata de tres de los mejores
y mds atractivos
- campos  del
. mundo ente-
ro. El mntuﬁlr
L ] =
df:i@ espe-
cialmente para
este juego, por lo que
te permite ver el terre-
no desde varios dngu-
los, a la vez que Ia
dmara hace sus mmr:
m:mm i
de ﬁ gol-
ﬁstas, sin rcler la apa-
riencia tﬂdmt:nnnml
del terreno. La calidad
prestada por este
motor es tan buena
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mientos y, hasta sus reac-
ciones ante sus propias
jugadas, con acertados cor-
tes de cimara para ver la
expresién de sus ru:tms.

Dt{iikfswmatmm i::
te ﬂ.l.gliﬂ consejo

que ellos utilizan en sus
jugadas. Si no eres un

experto en esto del golf

virtual, o crees que estis
un poco oxidado, enton-
ces, nada mejor que
comenzar con una buena
sesibn de prictica, donde
entrenarte en las
diferentes técnicas de
golpe, sin el estrés de la
competicién.
Por si fuera poco, p
disefiar tu propia ]ugada.
Para ello cuentas con un
pequefio cuadro de ins-
trucciones mover la
pelota hacia adelante o
atrds, inclinar o cerrar el
palo e incluso, desplazar

tus pies para controlar el

En al
e dihculead, es ual que

el golf real,
L'n Eﬁ:lﬁ:aprm

dxﬂul de dominar .
Lo b i
los golpes a o
mn!;:, el viento, el pibli-
co, junto a las voces de los

rr_-:1|] |!-_' |::|"|;-"r
nolfistn
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Los peligros estan diseminados a lo largo del recorrido en
forma de plql.l-ﬂlu lagunas y trampas de arena. :
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comentaristas, te dardn esa
sensacién de vivir la expe-
riencia del gni en directo,
si dlﬁpﬂﬂ.l:'-! una e
}l; de sonido 3D, pmpt:rqate
para disfrutar de una mag-
nifica calidad de audio.
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una manera sencilla.
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Tanto si eres un jugador
empedernido como si eres
un simpatizante del golf
real o virtual, te verds

ergido en la realidad
r.!: Pru 18. Asi que coge tus
palos de golf, concéntrate
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en el swing y pon tu mejor
sonrisa.
Pro 18
mesiaga: RAPIDEX EN LA
CARGA DE LOS HOYDS.

O/ i..... TE OLVIDAS DE QUE
TES SOLO UN JUESO.
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Test critico Simulador

Grand
Touring

En plena digestion del maravilloso Colin
McRae RalI;. cuando ya cretamos que

Jjamds volveriamos a ver algo mds realista,
Dinamic nos ha tratdo Grand Touring: el
nuevo ejemplo a seguir.

odemasters nos
habia convencido
de que, al menos
hasta dentro de
unos meses, no volverfa-

mos 2 Ver un |J

d:nwhzarmlil:uﬁnﬂ
co simulador de rallies en
cuanto a grificos, realismo
v variedad de "i'l.'.il.lculm,

I0... NOSs

equivocamos.

inamic, después de lo

que ha EamL un h‘i
suefio, ha traido de

mano un nuevo simulador
2z carreras de turismos
sue te dejard de piedra.
odos hemos sofiado algu-
na ver con conducir un
Porsche o un Mercedes, y
aunque hasta ahora
muchos juegos han inten-
t2do convertir este suefio

en realidad, ni titulo
= Gand
co como

Tmﬂuandu lo weas,
te olvi definitivamen-
te de TOCA Touring
Cars, de

moldes. Lo primero que
llama la atencién son sus

T
A 5 J""‘i ¥’ |‘1I

=

Mmﬂmﬂmqu-hdmﬂm“um—ma

L ENLE SRS NER T
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cos: sensacionales.
timamente nos hemos
acostumbrado a disfrutar
de juegos de carreras
visualmente increfbles,

pero sin duda alguna GT

a
subido el
listén. Los ocho circuitos
disponibles son completa-
mente diferentes, a cudl
mds detallado, recargadisi-
roprhedi ey o

edificios de lo mds ﬂnu:i-r
pintm. Y los vehiculos se

integran a la perfeccién en
el entorno ias a un
fantdstico de envi-
ronment ing que se
justa a la situacién segin

momento. Si por ejem-
plo corres en un circuito
nocturno alumbrado por
farolas, lo que se refleja en
tu deportivo son inconta-
bles luces amarillas que se
deslizan con dulzura por la
chapa recién encerada; si
corres a plena luz del dia,
las siluetas de los drboles y
Skl b

c

la uina, etc. Los efec-
tos de brillo en la pantalla,
cuando conduces cara al
sol la mayoria de las veces,

La vista exterior se estd convirtiéndo en algo
imprescindible en este tipo de juegos.

acabarse nunca.

No obstante, lo mejor
que, a diferencia de lo o
suele pasar, Dinamic -
redime una pobre juga®
dad con un mejor aspec
sino que el realismo c-
mndnm'q;n es ain ma-
que el de los grificos
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» CPU: Pentium 166 MHZ
~ MEMORIA: 32 Mb
* DISCO DURD: 150 Mb libres

* TARIETA ACELERADDRA: 5i
* CO ROM: 4x

hecho, sélo nos atrevemos
a compararlo con el antes
mencionado Colin

McRae: la traccién trasera,
delantera o 4x4, las reac-
ciones del coche cuando
utilizas el freno de mano,

la pérdida de revoluciones
cuando subes una cuesta,

la importancia de la iner-
cia cuando desciendes por
una pendiente muy recta...

s CUENtas con un
ment de co i6n del
coche de lo mds nutrido,
que te permite desde
modificar el tipo de trac-
cién o el recorrido de las

hardware. Para moverte
con propiedad en GT
necesitas un ordenador de
];fﬁm generacién. Sus
COs son tanmgm'ada-
mente detallados y ricos en
texturas que los cuadros
r se reducen de
E:rma considerable en
demasiadas ocasiones. 5i
i con un MMX a
200MHz, con tarjeta 3D
(sin ella ni siquiera
instaldrtelo), perderds la
nocién del tiempo y el
espacio en cuanto haya
de un coche en panta-
lla. La ralentizacién es gra-
visima. Y aun asi, para ver
al menos por dénde vas,
no te quedard més remedio

2
b y ot
e |
Fa
T

7.0 5

que minimizar las presta-

ciones cas (desactivar
los brillos, el humo, selec-
cionar la nitidez
mi’pimn...}.

L
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ey

Grand Touring pide
mucho menos de lo que
da. Todas las horas que

pasards jugando con él
(cuando consigas

Quizds su hacerte con un
gran A ordenador
proble- capaz  de
moverlo) te
arecerdn
insuficien-
t e =8
Aungue
sélo ese
T/ por acceder a
ma es que : Hola guapa, zte apetece | los seis coches
no permi- : dar una vuelta en mi pre- | secretos (mila-
te modifi- :gclosotouring™. | gros de la meci-
car la nica, como el
resolucién en pantalla, que | Porsche 911 GT-SE), ya
siempre es 640x480. | mereceria la pena pasarse
Para mover semejante | la vida entera ju :
maravilla a una velocidad | Grand Touring es que
adecuada tendris que | no te puedes perder, un
hacerte, por lo menos, con | suefio a tu alcance. @
un Pentium I aaEn’MHI, Grand Touring
con no menos de 64M de Tassingis EL NUEVO EJEM-
‘RM?M. Y si consigues mds b mncmﬂﬁ
ocidad, por su to, N
mucho m:éirun:. sil:

g = =
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= CPU: Penlium 166 MHZ
~ MEMORIA: 16 Mb
»DISCODURD: 125 Mb libres

* TARJETA ACELERADORA: no
* LD ROM: 9x

Rol de fantasia épica a base de combates en
tiempo real que marca distancias con sus
respectivos predecesores.

05  encontramos
ante la nueva crea-
cion de los chicos
de Tribe en la que

N

han puesto lo mejor de si
mismos. En ésta ocasidén
na salido de sus mentes un

suen combinado de
Juego de Rol medieval
v aventura gréfica, que
i bien discurre por
caminos bastante co-
nocidos, nos puede
asegurar horas de
diversién, Acompafia-
FEMOS @ nuestro

Uavid, o a los otros 6
opcionales, al rescate
de su bella esposa

lennifer (Je
los amigns}:mr};pﬂ

por ¢l emperador sin
escripulos, que da titulo al
juego, con intenciones
co decentes.

la primera pantalla te
encontrards con tu querido
abuelo, quien a pesar de
los afios practica mando-

blazos a la puerta de tu
cabafia. El venerable ancia-
no te instruird en el arte
del ataque y la defensa,

destrezas que aprenderis
con facilidad debido al

sencillo manejo del inter-

N

EI-dlq---.r-.--..ﬁr-.-ru--nalﬁaanna-aﬁqﬁ--i
- @sté oscura cueva.

----------------------------------------------

faz de ratén, basado en
sefialar con el puntero y
cliquear .:lﬁﬁgimdn la tra-

oria de tus golpes. Una
ﬁm hayas mﬁnﬂ? en la
ciencia de la esgrima,
ambos partiréis tras Jenny

y las demds jévenes del
poblado, custodiadas por
]:l muy mal:;afu Fuge,
ugarteniente del empera-
dor, y embarcadas cﬁa un
galeén con rumbo desco-
nocido. En tu camino (o
en tu carrera, mediante
un doble click) en pos de
la muchacha, deberds
recoger cuantos ]:Ej:ms
dparezcan a tus tas
tendrds que hacer n::a:mi
picada con los sicarios de
Crunt porque intentarin
dejarte en la cuneta en
mis de una ocasién. Sin
emb estos adversa-
rios son ficiles de batir,
sobre todo cuando se
. cuenta con la inestima-

que demuestra que puede
hacer algo méds que dar
propinas a su nieto. Esto
€s una vi de la inte-
ligencia artificial que,
como sabes, aparece cada
vez mds sofisticada,

También habrés de trabar

conocimiento con los
habitantes del poblado,

ues, descontentos con el
bierno como estdn, se
convertir ficilmen-

te en tus aliados e instruir-
te en nuevos trucos con la

espada en su ﬂmpur]' de
entrenamiento. Te revela-

' mos que el objetivo princi-
especialmente con Duke, | } s

pal de tus pesquisas debe
ser averiguar el rumbo del
galedn cargado de chicas
en edad de merecer, para
lo cual te serd de ayuda
inestimable el telescopio
ue :nu:nmrﬁ en la torre
una Mmﬁm a-
dﬂ- P:m h. ?id.. Hé!:
primero tendrds que librar
a un acongojado profesor
de los agobios que le pro-
vocan unas extrafias cria-
turas de otra dimensién, y
tras ello convencer al
demonfaco Teronus para
ue te lo deje utilizarn
uidado con él, porque es
un fan de la magia negra.
Como

Silver sigue el guién de bas
cldsicas ammﬁl: grificas,

des a lo largo de los 20
niveles de que consta el
juego. Con el botén dere-
cho del ratén accederds a
una ruleta de ocho casillas
con la que podris seleccio-

nar el objeto que necesites



para dar un paso mis. Las
opeiones incluyen el lanza-
miento de hechizos, utili-
zalo contra adversarios que
se resistan a la fuerza de t
espada. Un detalle que
hemos de comentarte es
qlut la posibilidad de salvar
¢l juego va siendo ofrecida
POr un misterioso cronista
que aparece cuando menos
te lo esperas. El pergamino
que llenard con tus aventu-
ras te servird como tabla
de estadisticas.

Podriamos calificar la

estructura de lineal, pu
si bien se ofrece la posibili
dad de retornar a pantallas
anteriores, esto no tiene
ninguna utilidad a no ser
que tengas que recoger
agun objeto que dejases
oividado. No necesitas ser
Sherlock Holmes para
sncontrar pistas, aunque si
10 lo eres y tienes proble-
mas con el inglés, siempre
puedes sustituir el didlogo
#or el modo texto que estd
en castellano. En este sen-
©ido. tendris muy claro
cuzl es el camino que has
d¢ seguir hasta que te
sncuentres con Silver.

—<l motor del juego pode-

mos hablar mejor, ya que
confiere a los personajes
un movimiento suave y
continuade ain en los
Pentiums mds bajos, y
dado que la cdmara se
sitiia en ocasiones mds ale-
jada de lo que estamos
acostumbrados, nos hace
olvidar por momentos su
construccién poliédrica.
Por otra parte esto otorga
nddiu:idad a algunos
0§, aunque en algunas
escenas :ln;l batalla, la
cdmara permanece algo
lejana a los protagonistas.
Los fondos en iva
isométrica estdn bién dise-
fiados. Encontraremos en
ellos frecuentes sprites. Si
buscamos lo tres pies al
gato, observaremos una
mezcla confusa de estilos
en la arquitectura. La
banda sonora es ambiental
desde el primer nivel del
juego y goza de una bueni-
sima calidad en todo
momento, asi como sus
efectos de ambiente. O

eeer BUEN TRABAJD
EM EL APARTADO DE 1A,

precio no dispomble
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a accion se desarro
fla en 5 onveles
completamente
1|I.|-: 1yl -.|-. LEnnLe
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enemigos cncargados de
poncrnos las cosas dibic
bes. La inclusion del tiem
Pﬂ €en este IJ|1I'I :11.' (1K Ilil
SUPONC L Aporiicion
\.'ﬁ_'nl:,l-l_Eil.llllu"lh TERTS EREHE b
e, ¥ os lo que desmarcaa
Eliminator del resto de
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este reside ahi v gu la
III. Wl T o ;I:ll": I.il,,' L.lll-'l WHRLN]
de los q,,Hl.'IIIi;_"lI'H S¢ vVerd
rraducida en un mmcremen
w del LeI o, que resulta
r ill1|_'|-|'-:_"‘~|,_i|!ll.!l.|'liL' para e
var a cabo con exito nues-
tra mision. Aparte de

Eliminator

La compania georgiana Psygnosis tradicionalmente ha apostado por arca
des de accion trepidante, pero desde que Mark Green tomo las riendas a
la compaiiia a comienzos del ano pasado, este género se ha convertido en
la prim‘f}br![ baza de la misma.

werns con los cuales mejo-
rar v a la vez prruu:.l|i£.|r
nuestra nave. P tecmi
nar de deseribic la accion
l'ﬂllll'li.lllll.'ﬂ[l. l.:lil. |I.I ."I.I'-
que decir que e compani
. Yilamia s |I.I RN AR T raclo
(] |-.l |,:||.:| AR A ;“II-."- 4
relivre RITTEES | e TR I
RS R P B L'lx:_:_ll IHhalS
Jo M) CHCTIEOS diterentes
on los que enfrentarnos,
12 tipas distintos de armas
L siempre Interesante
opeion de multjugador
en este caso hasta 8) a tra
ves de Internet. La dificul
tad  progresiva, que se
.|1,|.||;!l1._l !_H,'Fj.l.'Lr.‘l”lL'”l‘L' al
erado de destreza que va
.|L|:]||Eliu'|1{|:1 el iu;,r.uhn
hace que la adictvidad de
Eliminator sea suliciente
COMO Pard 3:.||,1||l.i.hlr L1
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diversion pegados a la pan
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esl0. Nos cneonirare -_— ciomdos
mos por el camino las  explo
- -1

. Un puro y trepidante arca- :
: de tridimensions’.
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SUOILCS, [rer-
SCCUCIONGS v a las manio
bras impusibles.
Entrando en ol anilisis,
hay que decir que los desa
rrolladores de Magenia
Hul'tw.-m:, s han esmerado
en lo que se refiere al apar
tado de texturizacion v en

los mapeados poligonales,

a presentacion de este |

titulo oy intachable, la sen
."'-ilt'.ri.rll 1|: "-L']:]Lid.[:lﬂi L |
bastante  consceurda, of
engine de L 3= es 1o suli
cicntemente bueno comoe

para g L e lise 4_[1-».,P|“.

Ceoen -uu.||-||||:| direccion
con suavid.ad v s Jdibicnal
lilll'i"‘*-.. |":|-=l.*.-.xl.|*- .I|HII.I~\.

:l.,' '.I J*e i!| :II-I |1l'- WL I|| ||.{-'
FOS LI ey oo ost P TR
demandan |::_-_.. M~ ol
'-'IiIIII,"llh o halbvicra esia
I-{" lil. ERECES ADTD.0 PUhANEx” Libd
Iif-rl 1 l.il. 0 T T L]
MO Por ser aun poco wtil]
zada no 1[4.].1 deser inter
sante, como ¢s la sustitu
cion de poligonos v e
ras, para la simuo

.Il.il.lj'l 1_|-:_'
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Liﬂtll:_"n Ln |u'~ -'-“l.L'I'L'IIlL"w

'.'l'.'“lL:llll:l"\. it g CHTEP NI T
el juego, tWonica que arran
con con ritulos t como
I:'p‘ri'-.l.u'l.l "'n-[l._'li.|| i |.:|||.- ii,“l.l
I ilil_:’_'l.. VUL se expresa en
sumaximao. esplendor con
Colin McRae Ra
unido a que ¢l “envriron
ment mappmg . osca, la
textura independicnte
capaz de desplazarse por L
SEEpM rhcie de un :1|1i|;[1| (& 1]
321D con respecto de un
puiito de I-||.11-1 CONTINuo,
no es nada  del oo
mundo, le resta realismo a

|1'I CCIOIT, \"1I.l |.E|:||.':|,|:-||'n

|_'|- |"-|T|I!|1

liL'LiJ' COM 25140 qua |.l friv
sentacion del juego  sea
descuidada ni mucho
menos, simplemente que
Eiogran prolifericion Je
rl“lill"‘ l.ll.'l.1l|1-: '.jl1|||',|r 1 |,|
-.*-.IZr.I1rI1||:'|.|r|_| I_Il:q.j.l.l I_Il_l.\_
RS N H |.| IThEy ear.a -.|.
cllos huac L serloy e
Jrosciny l'llrnl.l-.ll L 114 lr.|.|I.||--
li:IIIII:- il |.| LR LY o e
obra maestra, Y estas ali
A TH RS Las by como
|-|I1||"'. 1ITTHRY |'\-|-;|| "\-.Ii'll,,l.‘\-.
-.|-.|'--. 11 SUENIT OO F'|||:||H'|
de relerenon v eura a las
diferenies COMPLITIS de
Cart a sus fonoaros |:lEILI

AT ENES |.-1 CRC s PeChos

F bt quedir cono
LS L il.'lt:Il. lll1||ll. CARly 1101
|ll:=_'_.1|lllr|.{-u,| ,|~.1|r'1|u.;|u,|_
pera o dos autcnticos
amantes de las emociones
huertes, siempre se queda
ran con |.1 SISO TN Lh'
(JAERTE ]'II:JLII..E haber hecha
LIt |||.3||.E|.|.|1l'| 1115,

Fn owro orden de cosas Ty
que resaltar poncr e
nunifieste las excelencias
tanto de Lis musicas. de
ambiente futurista v los
electos de sonido en L"xp|.|
S1011eS ! Lll.'rn.ih que encan
dilarian a los mismisinios
Cicorge Lucas o a Stanley
hubeick. En  resumen,
podemos wfirmar que
Elinnmator es una :1|ui|'|!'|
IS U Inreresante prr.
-||.|'~||||.:| dicromado del
BT R, ||l._-_'|‘|_-|||:.|| A1
st Paso de ser o jueso
redomdo,  en cinlgues
Caso como stenrpre Lol
11l i”l"‘l"" Ll teneis vioso
tros v viestro sulbrido

L]llL'|:-|.|1|n jovstich, .

Elmmmminaator

§ electrénicas.
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Todo buen arcade de disparos necesita de varledad

armamentistica y de mucha potencia de
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que logren recomponer los
memoria logrardn evzta:r‘e’

| comenzar ¢l
juego, debes
mntroducirte en el
minel que esta en
el centro del asteroide para
Megar a la sala de telerrans-
porte. E.stngn el nivel de
Alberich en ¢l extrano apa-

raro.

ALBERICH

Alberich es ¢l tenuble tira-
no de los enanos, los nibe-
lungos. Su  reino  es
MNibelheim, unpg comuni-
dad minera. Alberich ha
estado ausente durante un
tempo vy los enanos se las
han arrcglado muy bien
solos. 'ero, el trano, que
estd cul::‘.n de lu:f. i.“n.'-.i.‘:-.
s6lo piensa en recuperar su
reino y alcanzar el poder
de un Dios.

Estis ¢n la forja de Mime,

El viaje para dfscz nue
opera sobre la mdﬂ la “t?aé

IEM
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Camina hacia tu demdu]r
encontrards un pequeno
|1|'|'D::In. con  tres DI:II-EII:IE

Debes cogerlos todos. En
primer lugar, haz clic sohre

Ia iurlmldL azul: Mime e
contara (ue se trata d{: I:E-.'_

unica ligrima deramad.l
por Loge, el uplnm del
huego, en ¢l momento en
q_lll" S0 ﬂll‘.’ﬂﬂ‘{:ﬁ & e oser
humano ¥ perdiﬁ su liber-
tad. Ahora, pulsa sobre ¢l
extrano. tarro; Mime te
dird que  contiene ranas
magicas. Por alomo, haz
clic sobre el mosaico que
estd en la pared. Mime
rehusard dirtelo, ya que es
su amuleto de [a suerte,
Habras de convencerle uti-
lizando s métodos de
tirano; exactamente, debes
poner ¢l puno sobre él.

l}i."~|11]1.l'-‘-i de obtener las
cosas de Mime, sal de esta

a7
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h:thht‘k&-u y sibete a la
cr:uimr maoto. Para poner-
!:l en marcha, tendris que
pulsar en la pequena com-
puerta  para abrirla v,
centonces, seleccionar en el
inventario ¢l Glug, ese
extrafio monstruo que te
dio. Mime al principio,
durante la conversacion.
Colacalo denwro de la
compuerta v vuelve al
inventario para coger los
minerales que también te
dio Mime y ponselos en la
boca. Veras, en Nibelheim
han encontrado una extra-
na manera de ;1mducir
combustible r.-i;:ridsimuntu.
Alimenta al monstruo Vars
iva estid! Tu moto se ha
I'!llli.‘?\l'ﬂ &N I'":Ir{.'h-l .r"|.|:mr.l
date la vuelta v dirigete
hacia el final -.’h.-l CAming,
IIL'IL:IiI: Iq'-l. ."|i.tt'.1 E.IL 1."1..'!.151"-“"-.
que es la del tondo, (la de

Hinnun?du ll rnundn de los nibelungos en una lvlnturl quea biHl marace la |Ill'll qu- la ]l..ll-

; gun hlltl -I I'lnll tanto por sus griificos como por su banda mmrl
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maerte. Solo aquellos
erdzgﬁdas trozos de su
1 defdm.

la puerta triangular). En
este sitio deberis dar la
vuelta v continnar en la
moto hacia la primera sali-
da a la izquierda, va que es
la inica manera de Hug.lr a
la sala de al lado.

Alli encontrards un reléfo-
no, Como es de suponer,
deberas hacer clic en ¢l
para poder hablar. Te con-
testarda el nuevo lider de
los nibelungos. El accedera
a charlar contigo, pero,

I‘Hr-’l -LHH, &L’IH.'E '-;ul'ﬁrh can -

a plataforma. Tendrdis que
accionar la palanca, pero,
cuidadal, porque si no la
pones en el sitio correcto,
aplastards al pobre nibe-
lungo, estampandolo con
tra ¢l techo, Mueve la
palanca hasta ¢l nivel
intermedio, para que el
enano suba hasta el piso
€N que te encuentras.
Terminada la charla, vael-
ve a i moto y alimenta al

I E R NN EREREERER R REE R R R
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Glug nuevamente. Ve otra ;

Foom - =
ver al deposito y alli dala -
vuelta para dirigirte hacia
¢l otro extremo de la mina. :
Iti'll'l._' |.,| !_'H_!ﬂ.‘li'-‘l !r "l‘g.lr.in i E

la sala de control.
encontraras  con
[mml de controles,

le

LI e

Hay :

una palanca y dos grandes :
hotones, Pul:-.-.i. p:mmn el ;
botén superior., Fsto hara @

que Aparezca ¢l primer
|'.ruul|: del _]uq.g_,u L& un

-ﬂLLflllH COM MOsAIC0s, o osC

ve claramente que hay o,

l;.‘*r[hlt'i'l.} Yaclo, para

oLk, ¢

-I{'.i:.-rtuf i tienes ¢l ghe e

dio NMime.

I""'.']'i"i.'.i'i'l'l..li” Y E

coldcalo en ¢l espacio libre

Pulsando cacda

1:|¢,'| 1"'1!.-" fl!'.
' contaran

MeosAalco

un -

fragmento de historn de -
l"‘:l.;ulfl1.|||. I o & |_|':_"'\|i1.|‘|| s ll”ﬂ.' E

la

orden:

!II'-l.IHi.I l'."b.l.i.

til

Chn -
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Un paseo espacial por
magico mundo de color v
rengder.

los hechos con una secuen-
cia h':-gic;t. Pero no te preo-
cupes, aqui tienes rapida-
mente la solucion.
Presiona los botones pe-
qu["hl]h I::ll]l:' r‘,'lj]'”[!"L (4 | E‘l."l
mosaivos, en la parte inle
rior del tablero del puzzle
=11 I._'l I,I'[1_|1_'1'| I‘I.i!_:'.l..ll..ll[‘:..:

7 5
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iy

I I Yo hl'ﬁ.ll”‘ i, s i|||
minaran  las
||.|.4,|.'~. .ll ].I,ltﬂ L!I'
Vuclhve a pulsar ¢l
botonsiperior para retira
el puzele.

Ahoray pulsa el boton infe
rior. Veras un destello: se

Il-:,'l:'llll._'lll,i"-.
|H-'1 ]H 1o

) L

erata de un mapa hologra
fico. Como no funciona,
l.:llil..' l;.|| sl |=I|:||:|4'|II1H'-. Ll
una buena dosis de la
especialidad  de Alberich,

la fuerza brugas Sclecciona
!|. I'lllllll ". 'IH'H].I'J LIy |l.|""1
botones. Bl mapa aparéce
rd v noLiris gue
LEhSES L||.I|. 'll'lll'l.h.'ll (TR S

h l'|. 1lu11

en oste, un tubo o bravo
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que g_Ira v uno de los blo-

ques, Mueve el wbo de

manera que conecte con fa
habitacion circular. Sal del
mapa y vuelve a presionar
¢l botén para retirarlo,
Date la vuelta v e dards
cucnta de que hay un
minel detris de ni; avanza.
Te desplazaras en tu silla
hasta una puerta que es
también un puzzle, La
|'I|_]l;.'|'|_.,| W ili‘r‘iil[‘ el
fraartes, t'.[t:h::‘- |:'::1L'1:l'|.l.‘-

Li'es
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irar de manera que se
orme la figura de L}ﬂ que
parece una boca redonda.
La puerta abre y te
encuentras en la habita-
cion secreta de Alberich.
Dentro, hay varias cosas
(ue Coger v examinar. Hay
tres cajas de seguridad con
plertas redondas. Abre la
yrimera vy omira dentro;
Alli h"."' un casco de buceo,
el que mencionaba Mime,
[Debes Fn la

™

|.n:;|.-|'|n.
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segunda, no hay nada. Y
en la tercera, puedes ver
una escena que te dard pis-
tas acerca de lo que va a
suceder, aunque no es
indi:-;pt'?'l*-;‘:].‘ll'- Lo que te
interesa  saber es  que
Wortan ha enviado a sus
nueve hijas para custodiar
¢l orordel Rin, y que aun si
logras: ‘evadirlas, solo
podri torjar el anillo aguel
(ue Sea capa de rénuncrr
al amor.

Ahora, haz clic emel aguje

ro del enorme huévo que

hay en el suelo de la habi

tacton. En ¢ste encontraras ;
una bola anti-gravedad. :
Sal de este |||g-|: yvuelvea

la sala de cantrol.

yanel de controles,
10N | h_hlc'm inferion

para acuvaenudamente el

mpa bsta ver,
. Nada menos que una hora

: do animaciones. . ......
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Estagede nuevn freafe al

tendris &

et
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sito. Ahora, mueve ¢l
blogque  izquierdo

adFFrRFEENN
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epd-

ia-

cion circular :al-

i
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que esta sobre el

rio. Has desviado K- &
el flujo del agoa y -

oirdis ¢l sonido

correspondicnte. Ty

Abandona la  sala

bajando fa palinca.

Conduce tn moto de

nuevo hacia el otro extre-

mo, donde esei el depasi-

to. Baja de tu'-'tiﬁit:ulu v
dirigete hacia ¢l elevador.
Mueve la palanca y sube,
Abre la puerta y entra.
Alberich se colocara al
borde de la |1|Htafﬁl.‘m:1;
debajo de ¢l hay agua.
Bucno, ya estas dispuesto
a darte un buen chapuzon,
pero, tienes (ue protegerte
con el casco de hl.ll:_eﬂ;
seleccionalo antes de saltar
al agua, ;no lo olvides!

Ya en el agua, sigue hacia
adelante, Estas en ¢l Riny
alli también estan las hijas
de Wotan. Alberich se des-
plaza surfeando en  las
tranquilas aguas del Rin.
Sigue adelante y las ninfas
iran apareciendo ante ti de
una en una. Ellas te tenta
FAN CON SuUs INSINUACIONCS
para desviarte de tu propo
sito. No les hagas caso v
sigue adelante, 51 sucum-
bes - su- enca tu!-}’_-:[_n;i;y:trﬂs__.
que volver Atrds y esperar a.
que vuelvan ‘@ aparecer i
entonces, igporarlas, Sé
firme, sigue adelange, v @ Pasa la puerta dare la
encontraras una [lave ponss vuelta cerranka,
cada. ninta que aparezcay i Selecciona i Have de la

son tres. Cogelas v ve
hacia la cascada de a

que cstid debajo de la mon-
tana, a lo lejos. Una vez
dentro, coge la llave que
esta en la piedra al lade

izquierdo de la puerta.
Ahora podris -.lhrirllu,

Has llegado a la habitacion
del Deseo. At derecha
hay una pecera v un gras
cinso pececillo en ¢lla; haz
clic en él para cogerlo. A
r iar.qui::rci.-l hay un gran
acuario en ¢l que verds
acercarse un hermoso del-
fin con un medallon en la
cabeza. Observa que hay
un agujero en el acuario.
Selecciona el pex e intro-
ducelo alli. El deltin se
transformard en una ninfa
y ella te dard gustosamen-
te el medallon. Ahora teo-
H&Fﬁﬂ;"ﬂi 1{) a la pucra
“dofada esculpida con un
Pkl oy,
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E ia” e i- : ninfa agonizante. Taih*rte : Pasa la puerca y o 5
ks en la abertura de |a regor el : pedird ayuda, Te aconsejo : la con la llave d
boca. el camino y : espejo. ara i que te sacrifiques por la MIndiferencia”
‘zando a la plata- } romperlo. | da- i pobre chica. Haz clic en & Di |

llén alan ‘ella para cogerla en bra-

FEERFFEA AR s R A E
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de luz, haz dic en €. una bola 5, date la vuelta y toma ¢ |

Has sido rtado a la * Pasa la camino de  regreso. 1 lugar que tanto
habitacién de la Confian- 0Nto, T¢ encontrards en qﬂ’al&%ﬁa ~ has
= Pulsa sobre el agujero i i da entrada de la cascada, | encontrado el
en ol agua que esti a tus : rayo de luz yp '_ﬁ_ﬁ'.ﬂ.;jﬁq%ﬁ:gﬁf ella te recompensard § oro. Pero antes
pecs. nuevo, aparccerd i Estaes t iltima prucba; ¢ por tu buena accion y de salir de Ia
una minfa. Selecciona el 2 es la s itacion  del + teletransportard al mismo cabina, no olvi-

medallon del inventario ¥

_ des colocarte ol
diselo. Si e ALreves a pasar

Sacrificio. Haz clic en la i sitio donde estabas antes. _ al
= ¥ ; e .c;!ﬁ‘}{i_ _tpﬂ' !’!!ﬂé;:-:

s dirselo, te enteranis i ceo.  Ava 22 5% .;;_.__
para qué estdn todos esos : haciaeloroy
sorribles brazos por ahi, * haz clic en

e has fijado ? Sigue ade-
bante. Ahora, bz clic en el
ssgmiente agujero. [a ninfa
segresard y te devolverd el
medallon, Avanza, v cuan-
do estés frente a la puerta,
girate ¥, despucs de selec-
aenar el casco de bucco.
bozate al tercer Agujero.
Volveris a encontrarte con
b minfa. Dale otra vez o
medallén, Flla no lo coge:
=, pero la puerta se abrird.
Pasa la puerta vy ciérrala
scleccionando la llave de la
"Desconfianza’,

Estds en la habitacién dela

SR EE R R R E R

: El universo que veremos
: laureado llustrador Druil
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£ Ring o8 Un'jucgo no lineal,
= VG por l6%gue podras jugarlo do
, diferantes maneras,

e
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€l ya  es
todo tuyo.
Ahora, estis de
nuevo en el taller de
Mime; al fin podras
forjar  t  anillo.
Vuelve a tu moto Y, COMO
ya es costumbre, deberis
satisfacer el apetito voraz

del Glug para ponerla en

marcha. Dirigete hacia el
depasito. Baja de la moto.
A ambos lados veris que
hay wnas portezuclas ¢n
los cilindros de cristal.
Abrelas v mueve hacia
abajo las palancas que hay
en ambas, Avanza, hacia el
eXLrafio Mmecanismo que se
encuentra junto ¢l ascen-
sor, Pulsa el boton redon
do. Este revelard un esp-
cio- en su interior. Selec-
ciona la ligrima de | QgL
colécala en ese cspacio.
Espera, (Nibelheim vuelve
a la wvida! Alberich  ha
trinnfado! de nuevo.

Vuelves A estar Fll,'rtli.' '.Il
magico arnlugio que te
Heva a estos extranos mun
dos. Despucs de eseuchar

- la conversacion entre Ish

1B BT E ‘-wi:_':tl{,' Manos i |.I

¢ obra y viaja al mundo de

| QI Una ocasion ih.':'i'.,.;_-.
ta para salvar la parcida,

| (hfre SRS el L'SJ:'FiIitLL del

|

L N T S E R ]

LA ER S EL AL ¥

huego, obligado a encarnar
en un ser humano para
servir a Wotan. Debe ayu-
dar a sn Dios 2 conseguir
lo que ¢ste ha ofrecido
como pago a los gigantes
por construir su magnifica

torealeza en Valhala: el
tesoro del Rin,
Sal de la forja y ve hacia la

in.pti-_-nl,a, ln!;rq_- va ¢nosu

}"i!lif]-l..'ll.' valante  estilo
- "H;:LL; o the Future .
| l-:g:l.n al mismo  sitio
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donde estaba el weléfono.
Avanza hacia la platafor
I H S “.H ”-_'E_r‘.u{n | [;| ~.;||_|
de torturas. Ahi estd el
maltrecho lider
nibelungos. Habla con él:

|.|l..' |ih'-\.

esoel de la derecha.

. I}-._-u]m;-u de AVeriear [rara

. que

¢l
marcharte de alls \ l.“l'.’:_"n_'[-;.'
h.lLi.l [.I i-"1.|l.li'.'|'li.l,.

SIFVE Crisoberilo,

de

s nuevo, a la entrada de la

E hlt'j:l il

-""-;iil'll.'. l‘?”l..l:.l-\.”'.

s nurande hacia la ming

: :-_',il.l a laderecha, Haz clic
debaponde 14 plataforma
: dond®efei Alberich, lras a
s lasalddeeontrol.
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‘una terrible

e e
ST
o acabe la Tucha,
s hacia la maquina-
que hay alli. Fs un
. nﬁ JAFATO CON rom-
¥ un brazo mecinico.

Debes pulsar las piezas

correctamente para escu-
char un mensaje hablado,
En cada rombo se halla
una palabra v el brazo
mecanico es el que e per-
mite escucharlas r:uund}ﬂ lo
desplazas y haces clic sobre

G alguno de los rombos.

Pero algunas de esas pala-
bras. se encuentran 3l
reves, Haz clic sobre los
rombos en este orden: 19,
3%, 49, v 69, de izquicrda a
derecha, Asi les habras

: dado la vuelta a las  pala-

bras. Luego, mueve el
brazo mecinico hasta ol
primer rombo y pulsa alli,
Repite la operacion con of

: rombo  sipuicnte, v asi
o sucesivamente,  hasta el
. tltimo rombo, siempre de
Ring podria ser trasladade [ & Hquierda a derccha,
perfectamente al cine, por i r"l.lmr:t. L1 |'|;1|:] -_fuhpf::g;uh}
sus decorados y fantasia, s las teclas del organo. No te
i preocupes. no es necesario
« AUE e ConvICcrtas ¢cn un
Ya conoces bien este lugar. s Jaula que estioa o derecha : que  luchar  contra las + zuela. Ahora, tienes que : virtuoso, ni que interpre-
Presiona ¢l boton inferior i para coger el Crisoberilo. @ migicas criaturas que €l :resolver el puzzle. como : otes una pleza magistral,
para activar el mapa holo- : Luego, abre una por una : invoca. Para ello, deberds : cuando eras un  crio. * Como va es costumbre,
grifico. De nuevo, debes i las puertas J"L'dﬂnf.l;s de la ¢ utilizar los clementos que : Paciencia; es una precinsa ¢ solo debes pulsar las reclas
concetar el brazo movible : pared, v coge los elemen- : encontraste ¢n la habita : pintura de las cstaciones ! adecuadas en un. orden
con la habitacion circular, ! tos que hay en cada una de  cién secrera en el orden : del ano. s especial: pulsa las teclas de
Ahora, mueve el bloque de & ellas. Vuelve a la sala de : siguiente: cuando invoque § Una vez hayas resuclto el @ la 1 a la 10, una a una
la derecha hacia abajo. & control, Baja la palanca @ Ta serpiente, selecciona ol : puzzle, te aparccerin los ! sucesivamente v luego, la
Esto hard que entre ¢l agua : para salic v volverds a la centauro y haz clic con éla : mimeros de una combina. : 15,04, 13, 11y 12, Vigila
y los pobres enanos se aho- : entrada de la forja. : Ia derecha de la piantalla; : cion secreta. Debes intro- : el orden en que lo haces; si
garan: no te preocupes ¢ Lnra, debes seleccionar el : para acabar con el buitre, » ducirlos dias del ano; 365, P e equivocas, tendris que
aunque es triste, es parte | Crisoberilo v dirselo a ® utiliza ol dragon; y, para :Hl|rgir'§‘3ﬁ-¥'3"$.’f'.‘iflg'q@|af scempezar de nuevo desde la
del plan de 1 oge. : Mime. Bl te dard una jaula  vencer a la chica. seleceio: : Ialhrrllﬁ.lﬁéfﬁqﬁpnhﬁclﬁﬁﬁfﬁ : nttmiero 1.
Sal del mapa v presiona de & vacia. Sal de L torja v diri- ¢ na el fénix. Habris ganado : llo del inventario y.éoléc.: Ef'1 fando 1o hayas hecho

nuevo ¢l hoton para reti- = gere hacia el deposito. Ve ? la lacha., Alberich ha sido habris

Y

lo-alli, Faz lo- misme - con * COrrectanente,

R N " a LY

rarlo. Date la vuelta v hacia el MeCcanisnio ¥ E u‘ulu'id-u}'pl;uir,is al:rﬂp'.ilfn ' i COron:. tactivado los rdy0s de luz
avanza hacia la habiracion : pulsa el botén redondo en & en la jaula, : Después de hacerte pasanks que originan el arcoiris.
secrcta. bsta vez no ten- ! el que, anteriormente, con : Ahora estis en 13" Roea : un pequens apuro por st Fsuis de nuevo cn la saly

.‘ll.”f"ll._'!'l-l."'l.-. i.[:'ii'll'.:l‘l[l_' f.l
Ligrima, Cogela v abanda-
i L'l I.Il.']'ll:'l"-il:ﬂ.

: Ahora. e enfrentaras a la

dris que repetir ¢l puzele
de la pucrea; simplemente,
cirgatela con ¢l poder del
luego, sclecciondndolo en

de tl:|:'t1‘.'=|:n:-;|.1-1:rrt1:~ en la
que_se vuclve a escuchar
Ish y su guia. Poco a poco
s¢ vaddesvelando tambicn

- indecision, Wotan Sofrece
u| tesoro a ) los ;:ig:l!!l[n.‘h.
no s¢ poncn  de
cuante a la

: de los Dioses", yhe aqui el
tan preciado "I];un'n hilo

sotal”. Haz clic c¢n ¢l

: huevo y utiliza el poder del

: Paro.

-

acuerdo en

LR R
LI

el inventario. Pulsa en la 2 ira de Alberich. lendrds & fuego para abrir Ly porte-  propiedad del tesaro y se ® la hisﬁ}iu principal.
; e -
1 - 2 5 _
1 0 W
g ‘—_‘:‘ ---* b -'i-_-.':_ 5 . "; {
- ST -3 ,..-ﬂ{
£ R o
J . 1 -
. ] i
. ofrecen siempre la mejor un montaje, se trata de las panta-
Perspectiva de vision de los escenarios. llas reales del juego. oy =T Ve
te dejara sorprendido por su puros de imaginacién y fantasia. - -
colorido y espectacularidad. de hembra Nibelunga. ¥
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: Avanzar en una aventura grafica es motivo de satisfaccién, pero en Ring el hecho de prngu--

5 nr tlinn mmr valor, porque no sabes con que d'rrnuh- g:ﬂinn tn unrpmdurm.
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SIEGMUND

Siegmund e¢s el hijo de
Wotan, aunque ¢l no lo
sabe. Hace mucho tiempo,
vivia con su madre v su
hermana gemela. Pero, un
dia, al wvolver de caza,
encontro a su madre asesi-
nada; su hermana habia
d::‘i:lpurq.'cidu, y lo tnico
que quedaba de su padre
era una vieja piel de lobo,
Colécate de espaldas a la
choza v dirigete hacia el
caminog que |1n entre los
drboles, enfrente. Las fle
L-h..:lﬁ lil'l CIHrsor e ||'|E_1i{.‘|'
ran que |r|.|.r U peguent-
stma bifurcacion, haz clic
en la de la derecha.
Llegards a una parte del
hnqu-. en la que hay un

chnorime ..i[i_'rﬂl iy

EEEEEE EN N ]

LE R EEREEEEE R R R RN ERE R NN N

v en la pila,
un .

*L"'Lll j[ll!llHi.Illll L&} | 4.']. I."| :

Cantina hasta la puerta @
que hay en el tronco. :
Entra.  Escuchardas a :
Wotan, quien te¢ hablara @
para revelarte un gran :
secreto. Cuando haya ter-
minado, sube las escaleras,
le encontrards en una :
habitacion gue contiene !
VATIOS |]1111:[J Busca ¢l :
armario con disenos rajos :
que esti a la E|=.‘!'t.':.;|l.l.§
Abrelo y coge el arco, las |
Hechas y |;15T

[

iebres, Ahora,
haz clic en los cajones del
gran sillon para coger la
sartén v los mertales. A la
iequierda, hay un mueble :
que sirve como  deposito
‘I Haz
clic en [a pi alanca para le
nar la pila. Selecciona la
ligrima de Loge v coldcala
Ahora, pon i
encima la sartén v, luego,
los metales, ”‘:"-."luu. de

L[t L II|L II LL'EJ 1.'.

"-""r-'l'l'l'-.,‘.“.r.

b ]

BENIRER AR

culinario, habrias de obre-
ner varias piczas distintas
de metal tundido. Mueve
nuevamente la  palanea
para valver a llenar la pila.
Ahora, abre ¢l cajon del
pequeno armario que esta
a la izquierda de Ia habita-
cion.,  Encontraris un
molde con embudos a su
alrededor. Coloca en cada
uno de los embudos una
pieza de metal, comenzan-
i do de izquierda a derecha,
el orden siguiente:
plomo, hierro. plata
estano, LHE'IIL
b|,nl1um|1mu.1.
L'-ll;!l" LL

.

Has tabn
propio
LErna L‘"'-IFL'L'lllL' I:I".' MIOnstroc,
que e lll1” lIl'
I{Illl (S | H.lLI LI F:' el el

’
SCTA - Ty

der a los sitios diticiles,

R R RS RSSO EE R

; mu..uri::. .

CGolem, &

Baja las escaleras v sal del

el

Illt'H(l.

CAnmno
a la

arbol. Sigue

|:|-I|. i.l ,!I.Il.'l.I'I]ll'.".

- _-.::w.-l il{ﬂ__.-:.._ll "'-I ;
I‘.tn.ma&tﬁ‘il; S lecei "'.
bayas del sueno y ¢ cold

miquina para activarla.
Obtendris una m:mn d:,-.l
sueno, Ve al sillon;

ciona el Golem y pulaa con
él en el agujero que hay
debajo. El Golem entrarad v
volverdi a salir. Dale la
pocion. Ahora te traerd
otro lingote,

Baja las escaleras, sal del
arbol v ve hacia la choza
ante la que apareciste al
llegar a  este nivel.
Selecciona tu instinto de
lobo v hazle clic al peque-
no lobo que esti junto a la
choza, a"i.llmm, ale tam-
bién una licbre; va es w
AMigo.

Date Ia vuelta v camina
recin h-l.'i-t'ql -I.II.IL H’L"I_'_'lll..'"'.- H | I':E
piramide. Sube las escale-
ras hasta la cima. Aqui hay
unos simbolos dibujados
sobre pequenas columnas
de piedra colocadas en cir-
'-.LI:IIH rL'J.'lrL"'-IL'IIt'.I.II ]U.'i' I.“I-i.l'
netas. Debajo de cada uno
111.' I..'”lIH J:I..!?.' LLIVLYS L'i].i"'l.‘lm&,
l.'|l“.' .II ST Pl.ll'*.lduh- CliCTn-
Lan la historia de
.'"':IE{'IL"”IIIJ'II'.JI. .'l. f'lil.'i.'l" ull ﬁ:“"
ITIEr I'l.ll'lL' lIL‘ A | EI'I"-'L'III:II';“.
La historia ¢5 una pista
F'I.II:I EIF I.."I.H.L |'|--'lr'||-' l.il.l-l.1 h'ﬂ'f.*.'r
en este nivel. Para ello,
debes ir getiando los cilin:
{II'I:I!'- [ | ﬂfdi."[l.. CoMmenzan

el Arbol de Woran. : este extrafio experimento : izquierda, para ir al mue- @ do pde # que esti a la
? - -
’ ik
1 vl (@ 5y Ll S .
'-‘\,-_.\-‘- e g ' .

* F‘; = ‘ et o
I - - Rt i i "x'." ‘Icza.;':-
. !
r - i " ‘\l- 1 :.._-r"
P il ¥

que muy pronto nos encontremos
con la segunda parte de Ring.

sera tal, gue muchas

veces olvidaras el mundo gue te rodea.

con la nada despraciable cifra de 6
discos compactos en una practica caja.

para bien podria ser la ultima
morada de Satanas v Lucifer.

.l_'I-.II TEAEFRAEFYAYES "‘I

il '-'dm en la extrana picdea
! F li :HI ‘redonda . @

en Lata. laz clic e npfﬁz onda que estd en @

t suelo. Mueve la caberza d

FE B RS s R s s A s AR T A GRS R 1*.4

LA R AR RS ERERAES LSRR RS R RN SRR EREL NSRRI ENTEREE NN,

AL TTI L

]un: o

E}E&]Hﬁ‘]una tu instinto de

mmnm e lnmn:hitr
uidﬁn De

plr.imldf. Adentro,

Iq;!;m para poder ver

i

Jobo hasta ponerla -_"f:_
arriba [mlmndu hacia tily
'|' l||lll_|"|-” ]'!..:I.Ll._l'h;. C]
Hr'll'lr:t"l "li.f.'.rldﬂ 'I'.‘IL I'Il.lﬁ.'!‘rn;
arbol. 5al de alli y vete ot
b i =S 'II TI'IlI'E'"-l.‘ "_I'l.le' H [
I.'IJ.IL-!. "r I:JIIIEL[L I'In.lflﬂ: el
arbol de Wotan. Entra en
r..'!., haur.ruiﬂ :.Iil. enoaa
-ihL"'l'T.i]T:l I:JL'I lrl}]]Eﬂ':-

: El vigilante de Ia puerta

[(TT L

Este es ol primer oscons
donde cmpezaremos nues
andadura por el anillo.,
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~Wqﬁmlre‘_ & omupn

nuevo escaenario, investiga
hasta en el ultimo rincan;

Mueve la palanca. Sal y
viuelve al muelle. Selec-
ciona el arco y coldcalo
sobre la llama que hay en
el muelle. Obtendris una
Hecha ardiente. Seleccid-
nala y apintale a la barca
a‘:ﬂ ﬁl.i cn ti hgﬂ-

al drbol vy sube las
i:lil;:f'lﬁs hasta el dltimo
nivel. wf:nl ];,-u;; 'l:;li puerta
tria I.I-ﬂ'.l'IIIL,
'ﬁ:lluﬂtl P 51d

ver en ¢l moho: (Gusanos!
Selecciona al Golem para
que los coja. Ahora ves
hasta la caseta que esta en
medio delpuente. Haz clic
en ¢l banco! de madera Vv
coge la cana de  pescar
5tt.‘ti."illll1-l la cafiw de pes-
car y lanzala a! agua.

Il'i-li-'i-i-l'i'ii-'l-I-I-'-'|'I-'il'i'IliIII..-:F.‘-'Ii-II-iIi'ilillilii*.jjq*‘.ib.jb'.-l*l

Obtendris una llave. Sal
del drbol y vuelve a la piri-
midec.

En la cima de la pirdmide,
selecciona la llave y havle
clic sobre las portezuclas
que hay halla el simbolo de
ll"ﬂ[urnn {E q"{' |}:‘Lr-::u LT
"h"). Estas se abririn v
\‘l.'rﬁ!'.' [res FATIIraS.
I]l[ml.!llli.{ 11 L"ﬂ.'q I{]":I- Lres
lingotes en orden, del 1 al
= a;,nha a abajo.

ﬂ?&ﬁﬁﬂi" un medallon;
Io: Baja la piramide

1.1IH! ote 3 la choza.

Pulsa en la puerta, e abri-
ra una chica, Sieglinde.
Habla con ella v hazle chic
en ¢l broche que lleva en ¢l
lzn:u'hu. [e enterards
muchias cosas.

[l l-pué.a de la amena cha
la comtlblunding, Haz clic

le'

“ levantara In cabeza se quedaria grata-
mente so rnrandiﬂn cnn ‘asta aventura.

1 anmmld!r&n por su gran tama-
fig, poro fij.ntﬁ hmﬂuén’ en.@g pequcnos.

||!.-:H'i'q

.mﬂt--
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en el agujero del centro a
la izquierda, y el brazo
derecho en el del centro a
la derecha, Coloca I
panza en el agujero
inferior izquierdo v

los: protectores de

las picrnas

> B,

3 (]| :" :i”fl."
FIor G i.l l-{l.'l't't. lal s
Por ailtimo, co-
fln.l -:.'l COrazZon
cen el agujern
. rogu sobre
. st ciahera, Apa

il

recerd un table
¥ [

En este puzrle
l.]l.ll.'
A%

lfu.-mw.

L H[llu'ﬁ r
tichas de pic

lEl.I L |

T EERE MR R R RN E

R R R R T T T

¥

AL LR KR N Y NN N R e

interscccion de las lineas
horizontales v verticales,
comenzando de arriba a
abajo . 1 ficha: 1 horizon-
tal - 4 vertical. 22 fichy: 2
h-7v.3fcha: 2 h- 1+
44 ficha: 4 h - 4 v. 59 Gechas
Th-3v. 6 ficha: TH-5
Y. 7 hicha: 3 h-5v
Ahora, a.li]'[l:_{-u' a la
habitacion del
Hl..'\it'lin- ."'ll..tn.-':l
\ haz “clic con [a
cspada ¢n cualquicra
de las cuerdas. Selecciona
ki concha v pulsa en la
nube, Regresa a la habira-
L1.:.]11 1.!1.'1 |H|-.1 L1gs,
En el arbol, estd el CUCTPo
mnerte de un pobre solda-
i.[u. A los L|d:l'~ h.|_1. SR E

PR AR R m s oo

tuas de madera con unos
agujeros en los que hay
unos dibujos, cuyo orden
en las estatuas van desde ¢l
macimiento hasta la muer
te. Coloca en cada uno de
los agujeros, de izquicrda a

derecha, los objetos
siguientes: flor, manzana,
hojas V corteza.

Sal v camina hacia el tinal
del pasillo. Esta es la habi
tacion de Buda. Pulsa en la
pucria que uenes enfrente.
A los pies de lestans de
Buda, hay cinca AU jerox
(i, mas puzelesh Haz clic
en el tercero v, luego, en cl
seeundo. Pulsa ahora en ¢l
cuarto v, luego, en ¢l pri
mero. Haz clic en el quin

a-!----pl.-.-||-|.r--rli-ll-ill-ll-||-+lr-

CRC UL R R e e

to ¥, despuds en el segun
do. Finalmente, pulsa ¢n
el segundo v luego en el
primero. :Brava! Has con.
seguido hm'ﬂr todas  las
piezas hasta ¢l primero de
los agujeros,

Después de QUE aparcic:
el rexco del manuscrita
e si‘:ﬁﬂgﬁqﬁ%{:‘\!}uﬂg, pulsa
en ¢l refoj de arena; Verss
ante tiun exteno . arofi-
to- con una luz brillante
arriba. Haz clic en esa lnz.

Ahora pulsa abajo. Hay un

aro, simbolo del infinira
con una bela que se desli-
raen €l pequenas senales

4 sualrededor, Tienes que
. cucntasde quién es Ish en

colocar la | bolas de. tal
munera que el cuérpo que

a
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veas arriba sea el de un
adulto vive. Haz elic en la
senal inferior izquierda y,
luego, en la superior dere-
cha. para detener la bola
en el centro del aro.

Ve hacia la pared que estd a
la derecha. Selecciona la
cuerda que llevas en el
iventario y pulsa en uno
de los cnganches. Verds la
secuencia final,

Cuando cstes de nuevo en
la sala de teletransporte,
uttliza la tnica cosa que te
queda en el inventario ¥
coldcala en el agujero del
centro. s éntonces, cuan-
do realmente ‘te daris

reali -

e
N,

;i 2 ; ; o
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: ] ; A i
1‘&'1a" 1 1 3 4 | ;
o W !
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il
WLos paisajes de cuevas y subterraneos, parecen inperceptibles

sacados de las cuevas do Altamira.
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i

gos,

los cuales

| temible tirano de los enanos nibelun-
le tienen un gran temor.

e

puerta que te encontr

T

e i e

i
e, 02 s

= e 3
-

seran una gran fuente de informacién.
R
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cQué se puede decir de este apasionante arcade
lucidn en los juegos shoo
modo multijugador, asi que no

Quake supuso una revo
gran adiccion al

O

’ I-_l.. "'.H‘:.:' j'\" -

-
S | L F.=— = e

segunda en trega.

1 Quake cra bucno.
Quake 11 s infini-
lamente ejor,
sobre todo porque

A PIMCIo 5¢ qucdaba un

POCD COTLo ¢ i:l: npq.‘it;u tle
mmultplayer,

H ﬂ-bjd.'ti\-'ﬂ {f:!l jlll'g_{i‘r, :Lf
mmal que en la primers
Parte, s conseguir salir
wivo de los tineles, Jrsi-
Bos, miveles plapados: de
Bestias sangricntas, crc,
provocando ¢f mavor des-
moro posible, pero con
mna  diferencia que hace
mis alcactivo o juegEo:
Micniras que en Ouake
ibamos pasando de un
mvel a otro, dependicndo
del Exifo [l!ll[']1il{11. e
Quake 2 podemos ir sal-
I..HHJD d-L‘ rrj'-.'q_'J en el
momento que descemaos,
Hay un total de 39 AVHYEHES
¥ sstin divididos en ireas
de 405 mapas, incluyen-
do un par de niveles secre
B gquic nto E:'.ll'ﬁlitll-
Ohera de Las diferencizns con
k= 1 pr-t.‘l.ft'f_'t‘:'-:l.'rl' es el ASPCTO
grncral, ;;r;iﬁm:m‘nlu

T=clea los siguientes cédi-
5 en la consola del

* RWOTARGET: Modo invisible
=273 los malos,
* WOCLIF: Atravesar pare-

<£s y elevarte.
» CIVE ALL: Absolutamente

= okl
-

b GIVE INVULNERABILITY:
Svdingrabilided.

hablando. S¢ ha abanda
nadao el cstilo gotico de Iy
primera parte, y cse Asped-
Lo tan siniestro que ofreci
an bias vacias estancias v las
Jhll'u'{[t“- 1|:_' LOMos  mrro-
nes. Por sacar algin pare
':..Ilﬂ,l'l'ﬁ-. EI::"";
Ouake 2
CICTrio

1.':"|L."L'|'|-'||'i1.l."|. d'{_"
recuerdian en
modo  al [os que
pudimos ver en su dia en
[ oo, aungque en deter
ninadas ronas QUIFLS s
hayan exeralimitado en ol
uso de las luces. NI tanto
nitan calvo!!

Muchas de las armoas que
i}udirtlcn LU R I I Uu;tkr
contintan sicndo nuestros
angeles de la guarda, o
NUCSIrOs verdugos.
teniendo |y
recortada, ol Lanza Erar-
das, el laneamisiles, el
pero se han anadido alpu-

Seguimos

s nuevas, como las gra
nadas de mano, o |4 Big
Flipping Gun, una obra
maestra de [a teenolog i
que nos quitard 40 puntos
de energia, Pero. gque nos
dara ¢l

gustazo de ser

B GIVE SILENCER:
Silenciador.

b GIVE REBREATHER:
Respirador Submarina,

P GIVE CELLS: Repaonedor
de c2lules.

Enemigos por doquier.

sy

que no se haya dicho ya?
t'em up, sobre todo por la
esperdabamios menos de su

=

como todo |{] e dparece
e nuestro camino desapa-
rece en euestion de segun
dos sin darnos cuenta.
Ademas de las arnias, hay
objetos  que
seran muy dtiles, como Iy
invulnerabilidad, ya pre.
sente en la primera edi-
cion, o ¢l silenciador. un
objcto nuevo que evitara
que al disparar ¢l arma sc
cnteren por todo el pais.
En el modo single player
todos los objetos se pue-
den ir recolectando y
cmpleindolos coando cre-
AMOs necesiario, pero én el
mado nmhijug;u{ur, Ia
opcion se elimina  por
defecto, v oasi es' coma le
gusta jugar a la mayoria de
la gente,

Un deralle de COMPEnenis-
mo anadido al modo mul-

s [1{35

Ljugador, es que podenos
4.|¢:Hpr:.'ifldt'l'nu:~ de n;:nEﬁ[rl::m

para que los puedan coger

alguno de nuestros colegas
de batalla, En definitiva.
Quake 2 ha sabido aprove
char el nombre de su pre-
decesor ¥ no dormirse cn
los laurcles de la fama. 1o
mejor de todo es la opcidn
de multijugador, a Ia que

han sabido sacarle el maixi-
mo provecho. Una opeidn
que quita ¢l sueno a mis
du e, cnire i.:"m.', ::l e
os cscribe estas lineas. (':E?.

@ Quake slempre ha
sido el patrén a seguir.

&) Absoluta crudeza en
los niveles de Quake.

2

Fe




Muchos de los juegos comen-
tados en este f?::pmi‘frf/ tienen
ﬂ{{{ﬂ en comun. lodos utili-
zan el motor de Quake 2,
pero :.".—:jm‘ de ser un mero
plagio, han sabido utilizarlo
para crear obras maestras.

in, es un mundo de
"1I.'II||'|'2."‘1.|"|. ]l illl,,'!:L'l
COMICNZa con
secuencia de titulos
an 'i.""'lfl.l"lul '.':I.II. :"-lrLI-\.I«.' ':I”'-.'
L'E “”-l-'ll-'”.ll.ll:l' %ot boal ud i"-.E'I!Il
tar. Una ver superado ¢
Pequens Susio, descubrire
s '5||||-..' |'|.| 'l-.||i|.||.| |.| '|'|l.'“.|
':-“l]..” LA I,Hh_:ll]i“l
51 hany mli:t_',n cn o (ue Sin
{l{"'-.l.ll..r_ sobire otrios i||-.':n:1~.
sumilares, os L ;-.1'[..“_-.1”1
LIl re II-':III'i{'I'I[I.:I.

arca  de

ELLLLLEINES l.IIHI'III.'II 5 CIerLo
que Hall Life v Heretic 2
tambicn o tienen. bsia
zona Jde entrenamiento os
|H'l|.t't Ll prara famithiarizarse
con ¢l entorno v saber cua
les son nuestras armas

quc potencia tenen. Flay

"-.I|
i

IS SOOI TR S cllf.;la_'llh'h |

1.|1. -!.1'IIIL'I'|.lI3|1i:'rIII.'I. |r-:'ll:'| 1
hasan en ¢l clasico conjun
L4y 1|'i' ‘Ili.lll.l"'\. [ | |I'|||'||.| I,|L'
|'||.|"]||r||:|"1. '.1””'.1'.' h.l'l. I||.|1_'
saber  diferenciar a
I!'llll.'llll"'\. . 1|'i_ |II-'\ “|||.||:I"\.“_ %
el

AATEIRLeT 1i.;rn|1r| |umil1|L Cnn

|1|"-\.

g .||~.|r' LAl '.'Ilil"'. 11
l.'l TTRCCRNEnE FRRRINILST D I.:Il.' CIrrin
res. Bl diseno del il]l.'_'_:ll S
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veamos. Una buena mezcla
de accion e inteligencia.,
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@ Sin ha sido de los ditimos juegos de Accibén 3D.
) No cabe duda de que Sin es un juego muy impac-
tante plagado de una accién sin limites.

£) Las armas son unas preciadas herramientas para
salir vivo de todos los laberinticos niveles.
) Un consejo dispara a todo lo que se mueva.

TRUCOS

Teclea los siguientes codi-
gos y obtendras valiosas e
incalculables ventajas fren-
te a tus enemigos en este
desenfrenado juego de
accién, con una bella hero-
ina incluida.

b SUPERFUZZ: Mado Dios.
b WUSS: Todas |las armas.
- WALLFLOWER: Invisible.

> SPAWN COOKIES: Paquete |
de galletss. |
> SPAWN COIN: 1| Moneda.

» SPAWN HELIGUN:
Proporciona a fu helicoplero
municién infinita. |
b SPAWN HEALTH: Te da 20
punios de salud 2 lu conle- |

> SPAWN MAGNUM:

Oblienes una pistola Hpo

Magnum 47.
B SPAWN SHOTCUN: Tendrés

una potente arma ametralla-
dora.
- SPAWN ROCKETS:

Dispondrés de coheles.
> SPAWN REALCTIVES-
HIELDS: Escudo protechor.
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Nuclear Winter

Una buena estrategia puede
traer mucho dinero, y si no
gue se lo digan a los chicos
de Duke Nulkem. Una ver-
sion mds en la que es difici
encontrar ﬁfq.rﬁm diferencia
smportante ; Cudntas que-

dan...?

arcee que ol tempo |

O rasc por nuestro

amigo ke, v oes

que no deja de
Jbl’.lﬁ-;il"lluﬁ A TP LEE % 1%
avEniuras on |,|-. (L [i1

UnICo fue cambi; es ol
lErmenda, porqgue
demads siguc izual gque eon
5 primicra VOrsionm,
FII L1 1,'!.'|il;,ilh|‘t_

rubio

H'ldli'l il.]

ITLECSE Ry
-I!11i_:_{.|:I 1|c.'i'lrl.i ir’ al
polo Norte. donde deberi
combatis contra n'.t.ll!|||i:.|
demento que nos J1-||“[.|
ATTUIGT |.i- Savidades.
”3}' sicte niveles nuevos
en la version individual,
WM ucvo para . nl:u.:':'n.l
de IIIlI|1I|I.I" wdor. Y A se
acaba la historia... No hay
MMICVAS AMas. (i |r|l|'. [ERET
m l.l.'l.'ll::fngu.n avanzadas,
l-l.Hln iH {II.H' LTINS LN L,'l
mismo arsenal de hace va
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10 Ly I yars

como promete la capr, va
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VETCIIOS han
sufrido un pequeno il
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ting . Los Flving: Frostes
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mos  que los  Assault

C ommander que |u|-_|i|:m1~.
veren ol Duke Nukem on
rinal. Incluso se mueven \
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| l.|l.l‘- GQLic cn esig,

| os dos primeros  niveles
50111 i:._'.l[.lll."-u W Il:'l'-. I.||.|"'H. rri
meros de la .|1|li;:_u.| VT
[ s lros CIHNCO I
estan mal,
van a impresionar a nadie,
v menos alturad.
Hay un par de cllos que
estan bastanie bien, prero 51

S0,
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R

THiNS tf.llt‘m.\ N Prasco por
Internet |HH.|1.'I!H1.'.‘ CIvCOn

trar  alpunos

I'Iil-"-l.'i‘ll‘tl:
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a Dukeworld,
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lugar para cmperar. Asi
ll'"' ny - Mercce FH E.I.'Ilil
“I.]I;_'I.I.H[.II l'! IIEIII_"I.'-H L | |

COMPrar unos Ccuantos
niveles, porque cso os lo
que cs Nudear Winter

Duke Nuokem
cpoca, pero los tiempos
aAvanzam, y aumjuc sicmpre
sera un idolo para muchos
tambicn cs
Wit ﬁ.f l{.l |.I||L IR 1L Il.r;u;ll - |

i Illlm N L H 'Hi_IuIH ¥

v 11}

li".: moxaninns,
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@ En este pack, Duke se
va a la fria nieve.

salir derrotado.,

& Nuevos niveles para
este demoledor juego.

Teclea los siguientes codi-
gos &n cualguier momento

del juego.

B

|

srmas, laves y cbjelos.

|

Ji Iear || er
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Ay el

des (cuidado, desaclivarlo
cvando lo slravieses, ys
que si le seles del mapa,
mueres).

» ONITEMS: Da lodaos los
objelos.

» DNHYPER: Te pone hasta
ariba de esleroides.

DONKRDZ: Modo Dios.
ONSTUFE: Da municien,

#. Ahlaviesas pare-

(S5 19

» ONSHOWMAP: Ensefla

lodo el mapa con el lebuls-
dor sunque no hayas pasa-
do.

» Jugar en el nivel de difi-
culled “Lel's rock” y acivar
inmodal y lodos las armas
e ir a New Game. Aborler y
arrancar en el nivel allo de
dificulted, shora seris
invencible.



Mauchos de los jugadores que opinan que Half Life es el mejor juego de la
temporada, probablemente no hayan echado un vistazo a Heretic Il. La

segunda entrega de este cldsico arrasa.

A primera sorpresa
cuando  jugiamaos
Heretic Hoes 1 jrurs
S v a
Bbertad de movimientos.
Por i I.Iiil::, acostimbra
dox ya a todo tipo de
alicns, mutantes, robots v

pec Liva

PV l.||u':|1u:||..1~._ ) LL

agradecer un juego donde |

'L'I *-'Hl-'fl-.ililh WL I.[I.'\.‘IIIH”{'

en un ostilo medieval, con |
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'E'ili.ll entre 111 v oLros

pucgos  similares  es el

punto A [ visla en tercera |

person:,

La ”llii.l':.'.u" de los
mucntos v o sencillo e
es de manejar. hace que

TRNEAN]

lomb Raider sienta cierea
wergiienza. bl hecho de
sener ol punto de vista en
BETCCT I1I.,'|".|.I|'|._I; 11005 |n;_||||i
e hacernos ura idea mas
-».LH'.I |{|.' |:|x _Illt'lr:,L!I'lE'l."--. b
sundque perdemos algo de
malismo, ofrece mis ven

Eags, sobre todo a la hora
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eos. La intehgencia arh
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vamente, v huven cuando
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MNSoose oven muches mons
trins gue cuando sulren
danos, van a o refucrzos,
ast que no hay mucha inte
raccion entre ellos, pero s
'i.tll'iil‘h“ YU CARITY I.il._' VEF I
cuando. se enfadan entre
cllos v se atacan, Jugar cn
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[ 51 ¢s bueno en solitario. te

pucdes hacer una idea de
como es una partida en
modo multjugador.

\ dilerencia con otros juc
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'.|I]l.' LICnen AL |I'|i.. 1A 1
partida  en
}Il.'ll.'[u ” 1 i ,|-_.|]'|-.|_

I|.-:|.

l -|:|11 l_ [ ] '.. i
f:. ) - R

=i

i

o
"

| _“ : :IJ

i} El colerido de Heretic
Il es precioso en todo
momento.

& No tiene nada que ver
esta segunda parte con
respecto a la primera.

& Un juego plagado de
efectos especiales.

@ Mucho cuidado con la
inteligencia artificial de
algunos de los putridos
@ infectos eanemigos.

© El tamaino de los spri-
tes que dan forma a los
enemigos, puede dejarte
boquiablerto en més de
una ocasién.

> MEATWAGON: Malar »
lodos los monshuos del
nivel, menos 2 los jefes.
» VICTOR: Matar & lodos los
monstruos, incluidos los

cos, activa la consola pre-
sionando la tecla con los
caracteres [“*\ ].

Una vez hecho esto escri-
be los siguientes cddigos
para disfrutar a tope de
este magnifico juego.

» PLAYBETTER: Modo Dios

> ANGERMONSTERS: Los
monstruos se enfadan.
b CRAZYMONSTERS: Los
monsiruos enloguecen.
=~ WEAPFREV: Selecclonar
arma previa.
> WEAPNEXT: Seleccionar
. |a siguiente ama.

= TWOWEEKS: Aumento de
potencia on/off.
F SHOWCODORDS: Masirar

'ACCION 3D
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JUDJIC

Unreal

St bien todos los juegos aqui
comentados tienen algiin
parecido con Quake, se
pﬂdn?z decir qute Unreal es
una copia pura y durda, a
pesar de crear una gran

adiccion.

Ay uUe reconocer
que Linreal es un
buen

L% |.1'.l|. -'.1 l!-.lll.'i.ll.il'l

illl. 20 ero
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En Unrcal, ¢l protagonista
CS UN Prsioncro  (ue ha
chocado con una nave., en
kx que estaba siendo trans
Iﬂlrl-ll{ﬂl. COMInLTa (vl }1|.|
neta. Como es de imag
nar, la

CARINNNL Ty £

AVCIILur:a 110k
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..Il"'t-'i'il.ll el TS ErES TTRA RS,
sino que hay que ir obre
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a poco. Pero o que s
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iy, I'll'l[l.'li]I COTICT IS

con doce puntos de vida y

Para ser un ganador, usa
estos codigos. Primero
oresiona la tecla TAB,
teclea el codigo y luego
oulsa ENTER.

A wver qulén es el guapo
gue 58 mate ahl.
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~ TRUCOS
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Una de las primeras cosas
(UIC CAUSAn IMPresion, v
desde ¢l priner nivel, es el
colorido 3 la textura de las
I s escoemarios
<00 muy diversos. y pluh'
mos ir de cavernas a g
blerinos, ]ux.q:n!n por tem
|1-|4|~. VOIS CI PGS,
s .||:._'_t|11n'-. clectos grah
cos de I.Z|I1i|.-!1"~'i. vl som b
Fib, LRIy los suelos, o el
AL, (JUE €5 todavia mejor
A AL I I:,_;llil.ll-.lt.' b

Unreal es un buen JLC g
para multplaver, pero no
¢s nada nuevo bajo ¢l sol
de los shoot em Up. ¥ tene
otro delecto que hace que

TS Eu |'||._'I!|x-;'1‘:!||.|x l.{l.'l"\- L el

» ALLAMMO: 999 de munl-
cién para todas las armas.
b FLY: Puedes volar.

» GHOST: Atravesar las
paredes.

» WALK: Te devuelve a la
naormalidad después de
teclear aiguno de los cadi-
gos anleriores.

» GOD: Modo Dios, es decir,
invuinerable.

» SUMMON (nombre del
armal: Te proporciona el
arma gue pides.

p BEHINDVIEW |: Visla en
lercera persona.

b BEHINDVIEW D: Hace que
vuelvas a la vista normal.

U Ga MB de RANM vuna tar

[ muchos otros.

antes de qugar. La instali
cion completa del juego
OCU 41
megis. Aparte de la cann
dad de disco duro li.l-!|lll-'fi

i|1||1r+_-u indible,

i Friolera de
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oy resumen:
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@) Para disfrutar de Unreal es aconsejable disponer de
un sistema Dolby Surround, merece la pena.

@ Eil amblente estéd muy bien conseguido.

) Tus nervios estarén en tensién desde el principlo.
) Todos los escenarios han sido tratados para trans-
mitir toda la sensacién de estar en ellos realmente.
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Poco se puede decir de este juego. Es necesario gugarlo para poder ver la
diferencia con otros de caracteristicas similares, y quitarse el sombrero.

n un terreno tan -

Hado como el de los
| arcades en 31D esde
EEe e agradecer que toda
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La ambientacion es dife
rente a L de otros j'ilL'_;_’jl'-:. )
recuerda en clerta manera
a los escenarios de Duke
Nukem, pero trasladados a
Lis 1'1i:,_l,:.'|:u tas actuales.
Los  movimientos

espectaculares, v ose

SURIN
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l.'lllli.llll'l .II TTRAXIITICY CICrory

detalles que no se entiende
COMO OLFdy COnpanias no
lo han realizado, Un eI
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g
escennario, a diferencia con

permanezean  en el

LS '-.il,l:_'llil,ll_';::n. en los
g lors a_l'n]h.nc:---. no apare
cen en absolute o .-.h--..|p.|
weoen a los POCOsS Mmomen
tos de clectunarse.

Micntras que en Quake 2
encontramaos kits de emer
Ek'lll’.i.l % 1'I-1|I.i|.:||_|-1||1,"\., i
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histona contar, v lo
(ue es s Importante,
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N pequeno |1-['n|1-||:ru.|:
Hace todavia mas diticil la
decision de decantarnos
hacia un juego concreto.

La solucion: ‘.JI.IL'

4|n.'|1'|| eslins SC1s .ll,rl,_';:‘in. 1

111v%
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Aseeuro. que escribir un
articulo comao este es algo
complicado, v es dibicil no
AL L0 ]‘lh'i;..':ll.'ll.ti.l"'l |'||;ru:|
mides. Una ver nos hava
REEAES l[l.'l. il.!i‘l.ll!l.. ‘\.l:'llir I.!lil'\
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tro dinero sera bien inver
tido. Juegos asi son los que
ayudan a acabar con ¢l
“wirus” de la pirateria. G.En)
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@ Half Life viene a engrosar la, ya larga, lista de jue-
gos de accién 3D que tanto éxito tiene.

& Si ta hieran puedes recuperarte slempre y cuando
no acudas a las “"Urgencias de la Seguridad soclal”.

Para acceder a la consola,
cambia las propledades de
tu acceso directo a Half
Life para que ponga:
\SIERARANHaH-LifeVhl.exe -console
Acto seguido acciona la
consola teclea: /ev_cheats 1.
Acuerdate de ingluir */™

» /GOD: Modo Dios.

» /NOCLIF: Alravesar
muros y volar.

* /MAP nombre del mapa:

Te lieva sl mapa que hes
indicado.

> /IMPULSE IDI: Te da
todas las armas y loda la
municidn.

» /GIVE nombre del (tem:
- [lem_alrtank

- llem_securily

- ammo_crossbow

- ammo_rpgclip

= WEBpon_rpg

- wespon_ldpmine
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Si tenéis algin truco que no haydis visto
publicado, y os gustaria compartirlo con
otros lectores, esta seccion os pertenece.

‘Este jueguecin mola un
mazol, me encanta, y me
parece casi tan bueno
como Need For Speed 3,
para que os mole aiin ..fy
aqgui os mando estos tru-
?]rﬂm:ﬁfm gque alucinan.
I cierto, vuestra revista
estd de lujo, sobre todo las
secciones de trucos y las
demos que regalais.
Seguid ass, que lo estais
haciendo un mogollon de

Jose Zarza (Navarra)

€n el mens de opciones
hay que leclear:

» cup of choice: Compile
en lodas las cameras

> that lakes me back:

Recorre los circuilos de

modo inverso.

b i have the key:
Desbloquea lodos los
coches Yy circuilos ocullos,

Los siguientes codigos
hay que enlraros en la
panialla de records des-
pués de aclivar los
“checkpoinis” del meno
de opciones generales del
juego.

» knacked: Circuilos al
reveés.

» whoooosh: Aclive los
nilros.

Test Drive 5

» sausage: Coches extras.
» mjcim.rc: Coches diminu-

[Vaya cochazo el que lleva la
polil, (Yo quiero uno iguall.

T - -
L= rL--| s e

Conduce con culdado en la
nieve si no quieres patinar.

Aunque el j no es
nin m&fzﬁ.ﬁ%m
codigos lo hacen mds
divertido.

Uli Perez (La Corusia)

#2r2 Introducir los trucos,
antes hay que hacer una
tuena punluacion y cuando
25 pidan el nombre para
meterlo en
Ia

El bacilén del coche descapotable esté a punto de adelantar
al otro coche, (Lo conseguird?, 4O se estampard en la pared?.

Eﬂ!mﬂnﬂnﬂfwcﬂp
' ves
- cachondo que me be
. comprado, que se Uama
- HEDZ,

- Durante el juego pulsa Ia
. lecla “T" para acceder @

. |a consola de mensajes,
. shi lecles los siguientes
. codigos:

b CHEATZ:
Sels circul-
las mas

» CHEAT3: Animaciones
extras

» CHEAT4: Elimina el modo

“clipping”

4)(4:

P CIGGIES: dara lodos
los circullos, cuatro coches
mads Y la habilidad de alra-

. » OH MY GOD: Modo Dios
. » TOD HARD FOR ME:
. Desacliva completamen-
. Ie el modo anlerior.

. letra “0" de |a palsbra
. “PASSWORD" pars
- entrar en el ordenador
. 5in |a conlrasefis.

sl mides tus palabras .

101 Airborne

el sallo sobre Normandia
» AngruManDinners:

Aungue no es tan bueno
como “Commandos”,

pero si es tan dificil Comida Exira.
como el juego de » lknow: Ver los solde-
Studios, aqui os mande dos enemigos, las bol-
unos truguillos para sas de equipo y el inke-
podais  ver q‘:: rior de los edificios.
mision mds en este juego ¥ TraltorTrailor: Ver alre-
de Empire. derod de los soldados.
Jaime Borges (Madrid) » PrisonPod: Elimina los
paracaidas.

» Weassel: Todos los
soldados del mape dis-
ponibles.

» YouGoSquishNow:
Mala 8 todos los alema-
nes del mapa.

> Beel: Male & lodos los
slemanes del mapa.

» Helnows: Desacliva el
hruco “lknow®™.

» Robocop3: El soldado
se vuelve loco.

b AifNormandy: Se repite

El soldado no ha aterrizado
muy bien que digamos.

este juego tan

Federico Pillo (Alava)

Casl dosclentas cabazas
distintas os esperan.

Expediente X

Lﬂ verdad estd abhi

» Grabar |a parlida: Para

. fuera, y con estos trucos  grabar lus en

- descubriréis la verdad el juego lantas veces

. que hay agui dentro. como quieras, pulsa

- Gonzalo Armele (Alava) "shif” y situa el puntera |

' del raon sobre Ia opcidn
> Willmores Workshalion:  de cerger le pardida, y
Haz “click” con el punte- podrés grabar.

ro del raldén sobre Ia

Descubrirds la verdad




G- Police

En el futuro, los criminales

rienen en jaque a la policia,

hasta abora...

Hola, me acabo de com-
srar vuesiva revista y me
“a gustado muchisimo.
dpmwct la ocasién,
vos5, para_pediros algin
ruco de G-Police, ya que
wie resulta muy complica-

i
Ll

Los grificos son impresionantes,
pero la dificultad tambien lo es.

Tribal

Me encantan los juegos
de estrategia,
estd nada pero en
los ultimos niveles se
pueden poner las cosas
algo chungas, por eso me
rustaria saber si temeis
algiin truco para Tribal

Rage.
gro&&nmﬂkm}

- Con estas claves, acabar-
= el juego serd coser y
cantar, o mejor dicho,
matir ¥ cOnquistar.

» Sni+Cir+R: Descubre

el mapa por complelo,
b Shift+Cid+V; Victorde

aulomatica
» Shift+Chi+2: Aflade

F e 1
| spopsas § &

suerte tenemos algunos
tm?:'iilus para que pases
de fase,, y para que te sea
mis Ficil acabar con todos

los enemigos.
» PANTALON: modo Dios

TNGRE
w7 CANNQN

T Y

I .
{MdE vale Hue tengas gui-

dado con &l l}d.ll:ﬁﬂ’

|

b SUPACAM: La cAmars
sigue al enemigo.

» BENNYHILL: Coches &l
eslilo “Benny Hill”

» WOOWDD: Sirenas de
slarma.

» D00BIES: Escudo infinila
[No podrés pasar de
nivell.

= MRTICKY: Armas Infinitas
(Tempoco se puede pasar
de nivel).

CODIGOS DE LOS NIVELES
DE G-POLICE

I-MADGAY, 2-D0OLMAN,
3-50NAGAV, 4-ACEDUF,
5-10JOGUN, B-WENSKI,
T-SAEGLY, B-MAZMAN,
9-DAZMAN, |0-DELUCS, II-
ANDODOD, |2-KIMBCHS, 13-
ANDYMAL, 14-YERMAN, I5-
OLLIEB, IG-THEYOLK, 17-
TONYMASH, 18-ANOYCROW,
|9-BIONIC,

20-TSLATER, 21-IAINTHOD, 22-
JONRITZ, 23-CLAIREC, 24-5T€E-

VEBOT, 25-ANGUSF, 26-
EUANLEC, 27-EDFIRE, 2B-
STUBOMB, 29-THONBOY, 30-
JIMMAL,

3I-PUGGER, 32-ROS5CO, 33-
CAKEBOY, 34-NIKNAK, 35-
SAGLORD.

Hola, amigos, me :

ria que me

algiin truco para Rogue

v oA gy T

Aqui los lienes. ! :
» LEIAWRKO

£on un
::.:Illﬂ' W
» CHICKEN: Para juger
con un AT-5T.
b DIRECTOR: Vierés lodas
las escenas de video.
» MAESTRO: Permile
escuchar las mosices

Rogue Squadrom

del juego

b IAMDOLLY: Vidas infini-

fas.

» TOUGHGUY: Afiade
mejoras al

las secundarias.
b s
ocul-

las.

- MEUC: Destruye fodas
las naves imperiales
sunque esltén 8 liro.

p» LOKIOT: Permite aterri-
zar | reparar la nave.

o o
A

en alguno de tus arcades o
aventuras preferidas, y
necesitas ayuda, escribe-
nos una carta a la direc-
cion abajo indicada e
intentaremos ayudarte lo
antes posible.

Escribenos a Demo®
Orense 37, 5°C
28020 Madrid

e-mail:demos@lander.es

[ " Tes s L @




rucos, formulas

e —

=
-

Heretic 2

Puedes introducir cual-
guicra de estos codigos
cuando estés en el modo
;DI'I:E{:I!.!..

» TWOWEEKS: méxima
energia.

» CO0D: modo Dios.

» PLAYEETTER: lambién
gnira en modo Dios.

» WEAPPREV: seleccionar
arma previa.

» WEAPNEXT: selecionar
'a sigulente arma.

» KIW!: conecla o desco-
necta el modo alravesar
las paredes.

» VICTOR: male a lodos
los monstruos.

» SUCKITDOWN ALL: lodas
las armas.

» MEATWAGON: mala a lo-
dos los enemigos menos
8 los jefes.

b ANGERMONSTERS: hace
que los monstuos eslén
muy enfadados.

» CRAZYMONSTERS: hace
que los monstuos eskén
locos.

» SPAWN? : de el objeto #

que puede ser cualquiera
de ls siguiente lista.
#ITEM_WEAPON_FIREWALL.
#ITEM_WEAPON_MACEBA-
LLS.
#ITEM_WEAPON_MAGICMIS-
SILE.
#ITEM_WEAPON_PHDENIX-
BOW,

#ITEM_WEAPON REDRAIN_B
ow.

#ITEM WEAPON SPHERED-
FANNIHILATION.
#ITEM_DEFENSE_METEDR-
BARRIER.

Un juego para pasar horas y
horas delante de tu Pc.

Starcraft

Estas ayudas te serdn
muy ttiles si vas a j

una partida a través de
Internet. Todos estos
codigos deben teclearse
literalmente tras pulsar
“ENTER".

> SHOW ME THE MONEY:
gas Y dinero exhra.

» DPERATION CWAL: cons-
'rucciones répidas.

» BREATHE DEEP: vespe-
ne gas gralis.

-2 perspectiva utilizada da
wna visién genérica.

b SOMETHING FOR NOT-
HiNG: gena lodas las
aclualizaciones.

» MODIFY THE PHASE

VARIANCE: ignora los re-

guerimientos de maleria-
les.

» POWER OVERWHELMING:
invencible.

B WAR AINT WHAT IT USED
To BE: levania la niebla.

b THE GATHERING: mues-

Ira el mapa.

#ITEM_DEFENSE_POD

MORPH.
#ITEM_DEFENSE_RINGOFRE-
PULSION.

#ITEM_DEFENSE _SHIELD.
#ITEM_DEFENSE_TELEPORT.
#ITEM_HEALTH_FULL.
#ITEM_HEALTH_HALF.
#ITEM_MANA_COMBO_HALF.
#[TEM_MANA_COMBO _QUAR-
TER.

#[TEM_PUZZLE_COG

| #ITEM_PUZZLE_CLOUDKEY.
| ZITEM_PUZZLE_CANYONKEY.

#[TEM _PUZIZLE CRYSTAL.

La calidad de este titulo hace de él una verdadera joya de la
programacién fantéstica, con gréficos renderizados en 3D.

e e

Unreal ’

| e Il.'.l [.t‘\-

|,1.||.1|.'II.!'H. I.I‘I."'-.Fll.ll.-"'n ‘I.I‘L' I'llll

sar U TABRT en cualguees

ARERARETSI AR I.1I.'l illl.'j_:i!.

)

&
Wamos!, animate guoe oste
titulo tiene mucho gancho.

SEEINALER ICS

municion in-
hruta para las armas que
lleves en ese momenio.




Shadows

Bienvenido amigo a nues-
tra base oculta contra las
fuerzas  del Imperio.
Hemos decidido que nos
E{udﬁ a terminar con las
erzas del mal y hemos
nsado en ayudarte a
E;Jj:ar esta misidén. Para
activar los trucos debes de
ir a la opcién de nuevo
j or y poner como
::::ﬂﬁm uno ﬂ: los indica-
dos a continuacién. Tienes
ue respetar isculas
limi!culu. signo ;
equivale a una pulsacién
de la barra espaciadora.
Compafiero, que la fuerza

te acompafie. cualquier fase del juego.
> #Wampa##Stompa: pul- | Pulsar Ia lecla de Ia cama-
sar “ESC” @ durante
durante el cinco segun-
juego, sale dos para ver
un menu con el mapa 30
el juego del nivel. Usar
PONG. Se en las fases
puede jugar de pie. En la
conel 1,29 - | ullima fase, al
yo llegar a la

» #LCredils: 8l Un buen guerrero debe de  estacion

ir &l primer Wevar su arma a punto.  Skyhoaok, pul-

nivel, veremos

la secuencia final y los
crédilos.

> #Wolfy: armamento al
méximo en las fases a pie
del nivel jedi.

> #¥R#Teslers#ROCK: Hene
varios usos. Se accede a

sar en la céma-
ra lambién durante cinco
segundos para poder
acceder a volar con un
modelo X-Wing.
Cuando vueles en estos
Gltimos pulsa de la misma
manera y pasarés a valar

shora en un hter.
En Ia fase a pie, agachate
durante quince segundos
para oblener energia al
méxima e inmunidad lem-
porsl. Cuando termines el
juego en el nivel “Jedi”,
oblendrés un Wampa ex-
Ira en las fases que reco-
res a pie.

NHL ‘9

Aunque parezca mentira
también tenemos trucos
para los juegos deporti-
vos de competicién.
Teclea lo siguiente
durante el juego
poder activar estas inte-
resantes ayudas.

b AWAYGOAL: gol favore-

ble para el equipo visi-

fante.
P HOMEGOAL: gol favora-
ble parm el equipo local.

Jedi Knight

Introduce los “'Sdi.ﬁl'i',! > IMAYDDA: light master.
resionando la tecla » SITHLORD: dark master.
urante el juego. > 58581 VR: ver el mapa

8l completa,

B ERIAMIH: voler,

> JEDIWANNABE: Invulne-
rabilidad.

> REDS: lodas las
BIrmas.

» WAMPRAT: lodos los

Juegos.
P YODAJAMMIES: mand.

Te serd més fécll si juegas
con ¢l mapa en pantalla.

*l
Al
¥
\ "'i
W

Las ordas de cnemigos

.i

no dejaran de fastidiarte ==

|
sassnnnnnit'ht

af-'" T

=

&

|

Incoming

Para_poder ir entrar
 teclear en '_:&ﬁpﬁnﬂpﬂ lo

g
L™
o

Es una verdadera ;1H'!.adn
s 5T
¥olar cerca doe [a lanzddéra.

Pinball Fanté

En cualquier momento del juego puedes introducir
estas ayudas, aunque te aconsejamos que la bola no
cs:él en movimiento.

b CHEAT: introduccidn de
codigos.

b EARTHQUAKE: evils las
Faltas “Till".

b EXTRABALLS: afiade 7
bolas exira & Ia partida.
P FAIR PLAY: desaclive
lodos los hucos.

Desempolva del clvido esta
impresionante méquina.

s DL ENCT i
F s f Ly




e va la alta com-
peticion?  Pues
aqui tienes un
simulador de ski-
oard en el que tendrids la
oportunidad de competir
con los mejores deportis-
tas del mundo en esta
especialidad. Nada como
unos buenos grificos 3D
{:ura meternos de lleno en
2 nieve. Si te gustan los
iuégus de deportes, sobre
todo los de invierno, éste
2 encantar4.
Lo primero que te llamard
‘2 atencién al empezar
sera la misica. No es la
tpica melodia ambienta-
“ora en plan "tirord, tiro-
. no: la misica del "Pro

Asiguncs saltos te helardn
v#rasderamente la sangre.

.Bnard:r' estd bastante

bien elegida crear
una atméser ' de G
cién, accibn y competi-
cion. Tras p:nn‘nmpelt:z
pilas con ella, selecciona-
remos un participante,
para lo que, como dije
antes, tenemos a nuestra
disposicién a los mejores
del mundo, con sus habi-
lidades y caracteristicas.
Después, la tabla, tam-
bién seleccionable y, por
dltimo, la pista. Por

desgracia, aqui nos
llevaremos una mala

sorpresa: resultan
escasas, sobre todo

para la prueba de °
velocidad. Eso si, podre-

4AUna dificll maniobra, la de
Irpnr-{huru-dlhr-m.

mos entre cuatro
tipos de competicién
totalmente istintos

(salto, velocidad, acroba-

cia y descenso acrobdri-

co), que es el mds intere-

sante de todos.

Y, por fin, los focos, el
ungm

publico, y la pista. Los

grificos no son en absolu-

to malos, pero son mejo-

a

res las ani-
macio-
nes.

AYa no hace falta pasar frio
para disfrutar del Ski-Board.

El movimiento de los par-
tici estd bien conse-
ido, especialmente en
caidas (de las que
sufriremos unas cuantas)
y las acrobacias. Por
supuesto, se hace impres-
cindible una acele naa,
ro ningin juego de
ijcpurtun{gumi de nada)
puede aspirar hov a
menos de eso.
La pena es juc $i quere-
mos vernos deslizindonos
por la nieve nos tendre-
mos que conformar con
unas breves vistas del des-
censo  que  hayamos
hecho. Tan solo nos mos-
trardn unas cuantas imé-

genes, que pocas veces

> TARJETA ACELERADORA: §
hmqu

;__-H_-:—.‘. T 2 L

* CPU: Pentium Eﬂ“=:
»MEMORIA: IEMb
> DISCODURO: S0 Mb llbres |

(]
i
v ..

o - L &

|_'.:i - 4 B
X-Games Pro Boardoer (427

no disponiblo

S

coinciden con las que
uiere uno ver.
aquellos a quienes les
te clu;:lummur;, el
ju incluye videos
daigfdc in:;n:c sobre pi:
tas y participantes, todo
bien documentado. Para
los que no, no dejardn de
disfrutar con las partici-
pantes (que tampoco
estan nada mal "docu-
mentadas”).
En resumen: el juego
logrard meternos en el
ambiente del ski-board
tanto por su planteamien-
to como por sus grificos y
miisica. E:’J ademds estd

perfectamente traducido
al castellano.




» CPU: Penlium 133 MHZ
» MEMORIA: 16 Mb

ace algunos
aﬁml E ].'Fl'ﬂg
sacd al m:rr.:nﬁu
un juego llamado
"Populous”. Desde enton-

ces ]l:m.-ndn mucho tiem-
po, ¥ los procesadores ya
no son lo que eran. Pues

h'i:nl ﬂquj estd el il.ltgﬂ-.

tiempos. Si aquél fue 4
un hﬂhﬂﬂflﬂ?:- A
rad a ver éste. '
No sé cudntos se S
acordarin de

aquella primera &

versibn, pero SEENC
cosas que se han R
cambiado. Sin % 4
embargo, el juego
mantiene su origi-
nlflrgum:nta:i ny Na

Aunque estd basado en el clidsico de hace ya unos afios,
esta nueva versién es totalmente nueva.

chamén, y debemos con-
vertirnos en dioses. Y
eso, nada mejor que hacer
que todo habitante del sis-
tema solar nos adore como
tales. ;Cémo? Pues a palos,
tribus infieles, que se mos-
trardn un tanto reacias a
cambiar de deidad {jdﬁnnd:
estaria la emoci6n si no?) y
se dedican a adorar al cha-
mdn equivocado.
Pronto os daréis ult:,nta de
ue el chamidn es la figura
cq:nuul del juego. Esto se
debe a que es el tnico

Efectos como el de la foto son un aperitivo de lo que

zodrés contemplar en Populous: El Principlo.

2 desastres naturales siguen slendo el arma fundamental
<% los dioses para combatir a las tribus enemigas.

adaptado a los nuevos |

temdtica. Somos una

*DISCO DURD: 60 Mb libres

» TARIETA ACELERADORA: Si
*CD ROM: 4x

Vuelve el clisico grande-
mente renovado y mejorado.

capaz de echar hechizos,
que son nuestra mejor
arma, Pese a ello, no Izay

que descuidar la preocupa-
cién por la tribu. No en
vano, aquellos que nos son
fieles son quienes nos pro-

il

E‘"‘ﬂ-—..,.___
“lLas esgAfghanistan auctio-
ned off one cat, because
umpteen sheep incinerated

porcionan el mand,

asi como el depésito
recarga de hechizos.
Precisamente es la magia la
que hace del juego lo que
es. En primer lugar, hace
que jugador pueda
emplear muchas estrate-

.

ﬁ:ﬂ distintas, pues la
iversidad de izos es
muy alta. Por otro lado,

No se puede negar que el apartado gréfico de este nuevo
trabajo de Bullfrog, es realmente impactante.

uno de los mayores atracti-

YO§ 0% 'u:gn. son
los efectos dehicrm al uso
de la ia. Los cambios
en el relieve del terreno, las
tormentas y, muy ial-
mente, los volcanes, son
cosas que merecen ser vis-
tas atentamente.
~ Hemos hablado de uno
. de los mayores atracti-
y vos grificos del
ucgo, Ero nos
fnl%: -.-]Pprincipa]:
. las vistas del
| terreno. Para
em , el relie-
'. j ve ﬁ vista mds
| cercana es exce-
f I.tlll’ﬂ, pero lo que
se sale es la conti-
nua sensacion de
"~ que estamos sobre la
su ie de un plane-
ta. horizonte muy
conseguido, y la vista del
laneta de lejos es perfecta.
este o no se le
Puﬂllﬁ poner absolutamen-
fe nin i
Si a ﬂamimm una
buena miisica, muy acorde
al argumento; una presen-
tacién muy tﬂhaj s y un
sonido bastante aceprable,
hablamos de un juego que,
seguro, serd uno de los
titulos mis importantes de
los préximos meses. ()
Populous

Teestsgie EFECTOS GRAFI-
COS DE PRIMERA.

QUINTO PLARETA.

no disponiblo
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Castlevania 3D

La dinastia Belmont vuelve una vez mds para luchar con las hordas del
mal, pero esta vez los ejércitos de las tinieblas vienen estdn preparados

levamos mds de dos
afios sabiendo de
este proyecto, y el

dia que los mds
;:r:tn'stasd :il:imi:n estd a
punto de . Junto a
Metal Geufg?; saga de
Castlevania ha sido la mds
representativa de la com-
cafia nipona Konami, los
juegos 3“ la componen,
2e una dificultad extrema,
nan tenido enganchados
durante meses a los jugo-
nes mds exigentes. El lan-
zamiento de Castlevania :
symphony of the Night en
Playstation, reflejaba que
'2 compaiiia habia optado
Eor una translacién mds
ien clasicista de la famo-

sa optando una vez
mﬁ:lg:; Inl: dos dimensio-
es y creando un magnifico
juego que no tenia nada
que envidiar a los predece-
sores. El anuncio de que la
version para la 64 bits de
Nintendo iba a ser un
juego tridimensional asus-
;;umduchm] , por lo arries-

e la apuesta. A la
vista de lo que ha resultado
ser el juego finalmente, os

demos ue no
guuedmis deE: 5, si
no que todo lo contrario
ya que Castlevania 3D
incluye todos los elemen-
tos que han hecho famosa

ala nf:, desde sus
hasta la genial misica. (i3

A Algunos de los jefes més
legendarios estin aqui.

La conduccion frenética llega a Playstation,
gentileza de Vivid Image.

ivid Image es una
de esos pocos gru-
pos de programa-

cién que con una
oroduccién mds bien esca-
52 consiguen un éxito tras
otro en el campo de los
videojuegos. Primero fué

Ha fist,
& The Fio:  "The T

ol

4w variedad de los decora-
=os safta 3 la vista.

> Demo*®

Samurai, todos ellos exclu-
sivamente ordenado-
res y consolas de 16 bits, y
finalmente el producto
gue mds fama les dié,

treet Racer, un entrafa-
ble arcade de conduccién
al estilo Super Mario Kart
que incluia algunos curio-
sos modos de juego como

A Tendrés que emplearte a
fondo sl quieres ganar.

una batalla todos contra
todos o un partido de fut-
bol en coches. Ahora tene-
mos aqui su dltimo

o=
ducto, ado E‘C.JLE.S.
un ju U Nno os dmp—
I:iurlla.:zn Bgndn en la con-
duccién futurista, tan de
moda ultimamente, esta-
mos ante un juego diverti-
do y jugable como pocos, y

ue combina una gran
cantidad de modos de
juego y cos de calidad
con una diversion constan-
te. S5.C.A.R.S. incluye
nueve pistas distintas de
Eiiada factura con obsti-

0s y precipicios que aiin
diﬁm;’tfn mlis la Eunduc-

cién. Nueve también son

A A primera vista, esta pantalla nos recuerda un poco a House
of Dead, pero no hay similitud alguna entre los dos.

gran jugabilidad y velocidad.

los coches que podremos
manejar, cada uno inspira-
do en un animal disunto.
En las carreras tendremos
acceso a distintas armas
(también nueve), que pon-
drdn las cosas muy dificiles
a nuestros competidores,
31.1-& corren el peligro de ser
emolidos por nuestros
disparos. gi queremos
contra en, este
Egﬂv:mdu' :nmpcacma]gm tam-
bien cuenta la posibilidad

A El detalle de los gréficos y su resoluclién acompafan a una

P 10/

de jugar a pantalla partida
con otro j r. La inteli-
gencia artificial de los con-
trarios es otro apartado
especialmente mitfada, y
gracias a esto, veremos
como los otros coches van
a por nosotros intentando
expulsarnos de la pista o
esquivando nuestros ata-
ques. En definitiva, si bus-
cas un buen juego de
coches no dejes escapar
esta oportunidad. D)



Metal Gear Solid

Konami ya tiene a punto uno de los mejores j

uegos de la historia, el préxi-

mo mes de Abril es el mes de Metal Gear Solid, la bomba nipona.

esde las consolas
de ocho bits y los
ordenadores de
MSX que
Konami no se acordaba de
uno de sus personajes mds
carismdticos.  Apodado
Solid Snake, este
<0 espionaje y tdcticas es el
Tejor agente secreto en
activo, y como tal realizard
‘28 mds arriesgadas misio-
nes. Antes de Metal Gear
solid, Konami habia lleva-
2o el personaje a las panta-

‘a5 de los ordenadores en

dos ocasiones en los juegos
\etal Gear (MSX) y Sﬁl{l
Snake (MSX, NES), resul-
tando ser uno de los mejo-

Si eres detectado por los

guardias estas frito hormano.

res productos de su época.
El concepto del juego era
increible, ya que se trata-
ba de un auténtico simula-
dor de espionaje, en el que
tendriamos que llevar a
cabo una serie de misiones

de lo mds variado. Para
este versién de Playstation,
Konami ha echado el resto
y ha conseguido practica-
mente el mejor juego de la
historia de Playstation. El
concepto del juego viene a

ser el mismo que en las
anteriores partes, pero el
desarrollo se ha cambiado
substancialmente, emple-
ando todo los medios téc-
nicos disponibles. Cada
accién que realizemos con

A Metal Gear Solid utiliza
todo tipo de perspectivas.

4 La mejor solucién para no
ser descubierto es reptar.

el personaje tendri una
perspectiva distinta, desde
una vista aérea cuando
andamos por los pasadi-
Z0s, una toma en primera
persona al reptar hasta una
vista en tercer plano en el

agua.

SRR RN

All Star Tennis

i en Tennis Arena,
la compaiiia
Smart Dog ya
demostré  que

sabia hacer juegos de
t=nis, en este Star
Zennis 99 ha creado el
~mejor  simulador  del
- pepular deporte que exis-
%= para consola y sin duda
= mejor para Nintendo
&=, Este cartucho es el pri-
- mer juego de dicho depor-
::u:ili:alﬂsnum res
i de algunos de los

A Aqul vemos a Novotna, a
punto de devolver un golpe.

jugadores mds famosos de
{l AﬂMﬁdlaﬂ
Novotna, Mi

Mark Piailippuclj:mus.?::,
Amanda Coetzer, o la

A El saque de Mark
Philippoussis es letal.

espafiola Conchita Mar-
tinez, incorporando su
personalidad al juego, gra-

cias a unos Friﬁnus ue
reproducen nspncl:uqd:

un partido de dobles.

los jugadores a la perfec-
cién, ademds de sus gestos
}rll'l'dli isticas. El
J incluye nueve pistas
mmmdaunamf::m

E::: responder
ilmente.  All
Tennis es por ahora nues-
tro juego preferido de
Tennis, te aconsejamos
que no se te escape este
gran juego. (D]
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Guias Practicas.

Desde Windows a Internet, este mes os ofvecemos una seleccién de libros variados para
que entre partida y partida, o mientras carga el Windows tengais algo que leer.

Ana Martas

N/
Windows 98

:Como funcionan las ventanas
de Windows?, ;Para que sirven
las carpetas?, il':!u: es el admi-
nistrador de impresién?, ;Para
HJUE SIrve maximizar una venta-
na?, ;Como puedo cambiar de
aspecto un icono?,

Todas estas preguntas, y muchas
mis, encontrardn respuesta en
este libro pensado para que
aprender Windows 98 resulte
realmente Ficil, divertido y
diddctico. Con dibujos e ilustra-
ciones creados por la renombra-
da ilustradora Claudia Ranucci,
con unas innovadoras técnicas
sobre lija, consiguiendo unos
asombrosos resultados que
hardn las delicias tanto de los
pequefios como mayores, y que
sin duda servirin como base
para aprender de una forma
intuitiva a sacarle rendimiento a
Windows como si estuvieras
jugando. Todo estd contado de
una manera sencilla y divertida,
para que los mds peques de la
casa lo entiendan sin problemas.

L0% SECRETOS DE WINDOWS CONTADOS DE
URA MANERA AMENA Y DIVERTIDA

P95 Mas.

: "o:,.i Crnr i e e "

Guia de Navegacién
de Automodviles

Automoviles

talleres,

UNA JOYA PARA LOS AFICIONADOS AL
MOTOR COMECTADOS & INTERMET

1.000 Pras.

II:J'I Guia &ie

avegacion e :
Automoéviles en :
Internet de Anaya :

1

- 1
« B =1

- |
.
L] L '
*f N E .
- il |

: " recopila toda la:
: informacién sobre el mundo del :
. automévil disponible en Internet. :
: Esta guia es el resultado de un :
: importante trabajo de investiga- : pdgina, a conocer todos los tipos
: cién realizada por los cibernautas :
mits cua[iﬁcadmd;‘nmpﬂu
: incluye apartados de marcas, aso- °
: ciaciones, clubes, escuderias, pilo- :
: tos, concesionarios,
- publicaciones,
: rallies y Formula 1 entre otros.

es el mapa de:
carreteras  mds
completo  que :

: Creacién de péaginas

Web con Front Page

={ En esta guia
Fronpageoress | aprenderds a crear
=1 =] piginas web,

insertar saltos de
linea, lineas hori-
zontales, comen-
tarios, marquesi-
nas, dar formato a

los caracteres, a los osoala
. pégina, a utilizar ml]::élan:;ue ayu-

den a organizar el contenido de la

de im es e insertarlos en las
panmn' b, todo ello en 11 capi-
os que engloban operaciones

relacionadas entre si, con una

. estructura pensada para que
autoescuelas, :

de aprendizaje como referencia.
. mummmmm
. W TEMER URAS PAGINAS WEB “POTITAS™

pueda ser utilizada tanto de guia

&
llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
'

Registro y configura- :

ciéon avanzada de

Windows 98

face

para

que todos

-

mas experto, puedan
ordenador de una manera

cion se exu]l:lim con detalle la parte :

M35 OC

~an las partes del mismo, como
scitarlo, y como hacer
copias de seguridad

restaurar
mismo.

‘95 usuarios o centros de forma-
<00 que deseen sacar un mayor

thvo.

Adobe Premiere 5.0

Windows 98 H
un sistema opera- :
tivo con un inter- °
co de

del

las

usuario, disefiado :
conseguir |
los | ficilmente, Fste libro ofrece mds
usuarios, desde el ©
menos experimentado hasta el !
manr?nr el :

pida,
facil y amigable. Al principio del :
libro se derallan las nuevas carac- °

Adobe ripida y
que cualquier otro libro o progra-
ma
practicas realizados por los desa-
rrolladores de software de Adobe
Systems y posteriormente proba-
dos y mejorados en las propias
ritmo, de modo que podrds apren-

cuando quieras, en cualquier

con otros materiales de prdcticas o

e ilustradores que deseen conocer

: este magnifico programa.

4 | DZ3L7ARA L0S OUE QUIERAN METERSE A Y -
Eﬁﬂ CONFIGLRAR A FONDO WINDOWS :
1698 Pas. :

e i

t Demo-

REDICTO | ADECUADD PARK T00GS LOS GUE OUERAN
)3/ | CONDCER ESTE PROGRAMA A FONDO

oD Studio Max 2.5

Este libro, de la :
serie mds vendida °
mundo de
libros pricticos, te :
ayuda a entender :
capacidades

imigenes

del so de

: dominar el programa. El libro
Con este libro marcards tu propio :

: contiene algunos de los trucos °
: mds utili r los profesiona-
lesdela ion 3D. El libro y el *

: CD-ROM que le acompaiia, con-
: tienen algunos de los trucos mis °
: utilizados por los profesionales de
- la creacién 3D adaprados para ser °
- entendidos por ¢
: De esta forma descubrirds cémo :
: conseguir resultados espectacula- :

res sin necesidad de emplear equi-

ajo.

3D Studio Max es :
en definitiva, una :
de las herramien- :
tas mds completas :
para la creacién de |
tridi- °
mensionales de :
: calidad profesio- :

nal. Més alld de una simple guia :
: de consulta, este libro ofrece una :
de pricticas : materiales de : extensa coleccién de ejemplos :
: pricticos con los que resulta :
: mucho mds sencillo asimilar y :
: comprender, paso a paso, cada :
; : una de las técnicas necesarias
teristicas y herramientas que : aulas y laboratorios de Adobe.
“Windows 98 ofrece, con respecto :
2 la versidn anterior. A continua- °
: der Adobe Premiere donde y
. ta e]!.r enrevesada de : s

indows 98: el Registro. Se deta- | momento que ten isponible.
: Trabajards mu:huE:nsis ripido y
: con un entendimiento mayor de
: tu software Adobe de lo que harias
_n libro recomendado para todos :
- estudio. Este libro es ideal para :
- técnicos multimedia, disefiadores :
=ndimiento de su sistema opera- :

quier usuario. :

: ; : . probar y expe
: pos de gran otencia y con un :
: minimo de

: NDICADO PARA 103 DUE DUIEREN SER Y :
: ARTISTAS EN EL CAMPO DEL 30 :
! 5495 Pas. ;

El libro oficial de
Adobe Photoshop
5: e H}M&a d
conocer las utili-
dades de este pro-

ma de una
orma ida y
ficil. Este libro te
ofrece lo que ningdn otro libro o
programa de apendizaje te da; el
sistema de Adobe Systems, desa-
rrollado por expertos de esta com-
pafiia y probado en las propias
aulas v laboratorios de Adobe.

. Este libro cubre una gran cantidad

de utilidades, herramientas y téc-
nicas sobre la wversién 5.0 de

Phnmshni o posterior. Aunque ya

estés fam

con él, tdmate

. tu tiempo para repasar todos los

capitulos, te renderds de todo
lo que puedes a aprender.
Puedes seguir el libro de principio
a fin o completar aquellos capitu-
los que creas de ta interés.
Tendrds muchas posibilidades de
rimentar los temas
tratados en este libro, el cual es

: altamente recomendable.

LA GUNA IDEAL PARA MANEJAR EL MEJOR
PROGRAMA DE DISERD GRARCO.

JA95 Plas,




VODOO BANSHEE

Hace unos dias, me com-
pré una tarjeta con el
chip Vodoo
puede nﬂinwmm%
ramﬁiﬂ.ﬂ ﬁhm#;:
e m Juegos
§ que tenia que abora
no me funcionan. ;Es
&bMd’k‘mﬁﬁfiﬂ
alguna manera -
cionarlo?
Enrique Sosa (Madrid)

Si lo dnico que te dan pro-
blema son los juegos, estd
claro que tienes la tarjeta
bien instalada. Lo dnico
que puedes hacer es inten-
tar conseguir los dltimos
drivers de tu tarjeta,

que con cada versién
aumenta el nimero de jue-
gos que pueden funcionar
con ella. De todas maneras
atn asf, habrd muchisimos
juegos que no te funcio-
nen. Antes de poner algiin
juego, te aconsejamos que
te pases por las pdginas del
fabricante de w rtarjeta
para comprobar si el juego
es 0 no compatible con
ella. Con lo que no debe-

rias tener ninglin proble-
ma es con los | § nue-
vos, ya que deberian estar

prep § para aprove-

5i dudas, envianos una carta o un e-mail a:
Demo® Orense 37, 5°C 28020 Madrid
e-mail: demos@lander.es
Indicanos, tu nombre completo, edad, domicilio y las
caracteristicas de tu equipo asi como el programa que
sueles usar,

char las caracteristicas de
la Vodoo Banshee.,

JUGANDO EN LA RED

Luis Marifios(Segovia)

A pesar de la lamentable
conexién a Internet que

nos proporciona Infovia,

se puede j a una muy
buena v:f::aﬁrﬂad a través
de Internet. Los juegos
que te recomendamos son
los de estrategia como
Starcraft o los de accién en
3D, uno al que estamos
particularmente engan-
chados en la redaccién es
Delta Force, Tu: aparecerd
en préximas Y que
te remendamos encareci-
damente. En cuanto a los
servidores, hay dos tipos,
unos en los que se puede
conectar para jugar a
muchos juegos y que como
es légico van bastante
sa s, otros que sblo
son un Y que
funclonan a las il Fars.

Shadows of Empire es compatible con Soundblaster Livel.

ml.mﬂndm"ﬁljumﬂmm;mmumvu?,nmmﬂuh.

villas, algunos de los mejo-
res son Heat, Mplayer y
Novaworld.

DAITKATANA
Hace mucho tiempo que
estoy o_jlmda_ :j& r del
nuevo | progra-
mador :ﬁoﬂwm pero
nunca sale a la calle,
E&m md; se espera su
Federico Ferndndes

Con mucha calma se lo
estd tomando el sefior
John Romero con su
Daikatana, pero todo indi-
ca que falta muy poquito
para que podamos disfru-
tar de esta maravilla, ya
que el mes que viene estd
Etmrism la pfimmd:l]iemu

este gran | cre-
ador de Dnuu:ngul.o mids
seguro es que el juego
tenga muy poco que ver
con las primeras imdgenes

ue vimos, ro

IIElr.ll: nos dcja.rfe con I::m

ierta a todos sus fans.

SONIDO EN 3D

Tengo una tarjeta de soni-
daiiﬁﬁiﬂjﬂ pen-
sando en cambi. r
una de las que han sal
recientemente, he estado
mirando las dos nuevas
de Creative Labs, pero no
se cual de las dos es supe-
rior si la Soundblaster
128 o la Soundblaster
Live. ;Podriais aclararme
esta a!’nldn me corroe?.
Fumo
dorra)

niia

Tu duda es bastante
corriente, ya que a primera
vista no se p apreciar

que tarjeta es mejor, por-
ue en la caja de la

undblaster Live no se
indica ni los bits de la tar-
jeta ni los canales de soni-
do de esta, aunque esta
tarjeta es infinitamente
mejor que la 128 PCI ya
que aparte de tener
muchos canales de sonido
soporta la nueva tecnolo-
ia de sonido envolvente
Enviromental Audio”,
que te transportard de

lleno a la accién de los jue-
gos. Muchas son las com-

afilas de juegos que ya
Earn adaptado sus lanza-
mientos a este sistema, y te
aseguramos que los resul-
tados son mds que especta-
culares. Si finalmente
optas por esta tarjeta, te
aconsejamos que también
cambies los altavoces por
unos que sean compa-
tibles con el sistema
“Surround”, los de
Cambridge Soundworks
son una excelente eleccidn,
ya que ademds de ser bara-

tos, Incorporan cuatro

altavoces satélites y un
subwoofer. Si haces esto,
ya no habri quien te
mueva del ordenador.

Turok 2, uno de esos ju
que funcionan con Ba’
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A Esta vaca os la protagonista del episodio tres, lla-

mado “"Encuentros en la fase Bovina'.

Todas las armas son pocas, cuando se trata de defender tu
ciudad natal, aungue adie e proibe destrozar esa adorable

escuala que te vio crecer, ¥ gue odiarids para siempre.
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trol  se ha mejorado
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primera parte, v los nova
tos tendran un modo de
jucgo. en el que podrin
pracucar tados los con
trodes de cada uno n.In_- lors
vehiculos, En los Proxa
s MICsSCs Veremos  esiia
maravilla en marcha, (quie
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Este coche es uno de los

vahiculos nuevaos,
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optado por una pcrspncu
va isométrica en dos
dimensiones, que aunque
no es tan espectacular
como una en tres
dimensiones, si permite |
tener un mayor detalle
en los grificos. Hay aT.h: |
reconocer que si en
se han esforzado sus
p dores es en el

o de varios jugado-
res, que permite hasta
1.000 ju

gadores simul-
tineos en Internet, ju
dores a los que les pogis
arrebatar sus mundos o
lograr que los habitantes
de sus planetas te adoren a
en ];Ei.:dt a sus creado-
elegir el tipo de
Dlus que quieres ser, bene-
volente o colérico, man-

dando a la gente al infier-
no. Como Dios, puede:s
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si eres un Dios demasiado
malvado, puedes (
muchos seguidores.
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Grauas, veremos
capaz de Iﬂgm:

que nos olvide

carril del bus

haran volar tu cochoe.

L L= bajadas de las calles

Cuando vayas por Ia c-udﬂﬂ no vayas a toda mecha por el
5, 0 1o pueden hacer un "sandwich” como a este,

A Los atascos de la autopis-

ta adguicren otra dimension.
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plena ciudad,
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trifico intenso,
peatones, horas ponta...
todos los clementos de la
oran cindad  estan ;ﬂ;lui.
con la diferencia que
los conductores son
auténticos
sicopatas. Dicz

vichiculos  distin
tos cntre los e
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buses y camiones s
esperan. Una nueva
dimension de los 38
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cias. In primer lugar, cada |
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A A VECES 85 Mejor reorgani-

rarse para poder ganar.,

readores de clé-

sicos tan legen-

=) darios  como

2l The Way
Exploding Fist o
Hobbit,
I'E:ce mucho
tiempo que
no EEHEI?‘ICIE
nada de
Melbourne
House, pero
ahora parece
gut Yan a
arnos gue-
rra de nuevo
con este
Dethkarz.
Parecido en
algunas
cosas a
_Rv:-l!:agc 0
S A5y
este juego de
conduccién
futurista nos
promete algunas intere-
santes nm'cg:dts. Treinta
¥ seis pistas y cuatro
coches para recorrerlas,
#demas de los consabidos
COChes Secratos que harin

el
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of

& [Cuidado con ese cochel,
quiere hacerte plcadillo.

parcce mucho g

ver que Juguemaos, depen
diendo de los personajes
que Hevemaos cambia por
completo e mision  del
teniendo
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or ¢jemplo, si clegimos
' en la
comandamos al mago, ¢

A msion que
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un  personaje, pero sioel
protagonista ¢s un caballe
I, |1m.Fr4.-|1|u~. reclutar huer

FA5 VO AlACar ©n Erupao al

s puro estilo  de
Warcrabt. Los :._;l.'l“un {1
nen  abundante  deralle.
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va isometrica, destacan las
..lll'illl-‘l'; iiHH_"‘\ I;,JI._' |11‘H. I‘rl;,'l'\-lh

I es, |l'.'.||i.-'.|i1.l'1 [l 1}_"Ll'._ll'l

morder el polvo a los con-
trarios en un santiamén.
Los €Os son mu
dﬂﬂlﬂiﬁﬁm csptcialmentg
con una tarjeta 3DFX en
la que alcan-
zan unas
cotas inusi-
tadas de sua-
vidad y velo-
cidad, inclu-
so en la
miquinas
mds lentas.
La accién de
Dethkarz es
frenética y
nos hard
estar engan-
chados Em:l
mando
durante

horas. A

de que
ns vehiculos
no son tan-
tos como a los que esta-
mos acostumbrados nor-
malmente,  podremos
cambiar en ellos hasta el

tiltimo tornillo y hacernos
un super-coche a nuestra

A El numero de soldados que
manajaremos o5 increibla.

numero de detalles a pesar
del reducido tamano que
r'L'E'Il'L"'lL'll[-l'l'l LI |.I ]LI”I.[".I.
Es la primera ver que un
jiJ'-'!_'Jl de estas caracterisu
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han programado este juego
CON Prisas, vi que en el h.i:\
abundantes  dealles  que
denotan ¢l laborioso traba

GENERQ: Conduccion
DISTRIBLIDORA: Infogrames
LANZAMIENTO: Maya
EQUIFC DE DESARRGLLO:

Melbourne House

medida, capaz de recupe-
rar puestos a toda veloci-
dad o de machacar al con-
trario mds pesado que
haya sobre la pista, todo
depende de nuestra habi-
]id[,::I como mecdnico de
coches espaciales. A pesar
de que no incluye excesi-
vas innovaciones, os

jo de sus programadores,
El juego cuenta con infin
dad de misiones que com
binan todo li|1rr de :,;I;.H'iun
voenemigos con electivos
sonido v temas musicales.,
[11 Hltlhit.l TR e LEn .,Ii'l.l_F

asegurar que

Budcmns
ethkarz es un juego

divertido y jugable como
pocos. E:[ que fue el mejor

ui e pro acion
Edqﬂl lﬂrr::‘ulmdizlf|I elbourne
House, estd a punto de
regresar, ;Volverd a ser esa
compaifiia legendaria que
todos recordamos?. (@

tado aparte en este p.t;-g:.

va que sus melodias som

| dignas de grabarse cn ona

cinta, abarcando muadhes
L‘“‘[illl"l HJIHII'-II.\..,, ti“lu L'Ilh
con una calidad de compo
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4 Devastadoras armas
estidn a tu servicio para
liquidar a los contrarics.
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Simulations,

Novalogic siem- @

pre han sido :
especialistas en la simula-
cion de vuelo, pero ahora
nos proponen un cambio
radical en sus planteamien-
tos. Basado en las fuerzas
especiales de asalto de los
Estados Unidos, Delta
Force es un juego con
mucha accibn pero tam-
bién con grandes dosis de
estrategia, que pondrin a
pmebt;mnufstmpdﬂw de

Force utiliza el mismo
engine que todos los juegos
de la compafia, lo que per-
mite que los niveles de cali-
dad en los grificos, sobre
todo en los paisajes, sea
muy, pero que muy alto,
cuanto mejor sea nuestro
ordenador, mejor se verd
todo, sin necesidad de tar-
jeta aceleradora, aunque si
la tenemos, mucho mejor.
En este juego no sélo se ha
cuidado el aspecto grifico

sino que el sonoro también
es mds que brillante, Los :

La cahdad de los graficos

=i el ordenador es polente.
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madores han tenido :
talle de incluir cientos *

de megas de voces, que :
logran una ambientacién *
sin precedentes, gracias a :
esto, podremos oir las fra- :

ses de los enemigos en
varios idiomas, y si presta-
mos atencién escuchare-
mos con claridad cuando
nos descubran. En nuestro
pais Delta Force aparecerd
integramente doblado al
castellano, lo cual es de

: agradecer, ya que tltima-
: mente parece que algunas
mando para dirigir un :

comando de asalto, Delta :

‘-‘“.“‘I.II‘II‘IIIII (AR R AR RN

compafias estin descui-
dando un poquito este
aspecto. Las cuarenta
misiones de Delta Force
nos llevarin a los lugares
mds peli s del mundo,
en e tendremos que
tratar con terroristas, trafi-

cantes de drogas o ejércitos :
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en los cinco continentes. El :
armamento a nuestra dis-
posicién no es poco, y ade- :
: matarse de un solo disparo
pnr lo que las municiones :

gastarin y cada arma :

mas es mmplﬂamen:r. real,

mﬁ'mglni el da.ﬁu que le : pued

corresponde. Delta Force

no es un juego irreal, y por :

A El estos helados parajes.,

tus tropas

pucsden ocultarse muche mojor.

eso mismo la gente puede :

si se acierta en el punto }
debil, algo que rambien :
e pasarte a ti. El modo ;
+ multijugador

€5

m » ¥ constituye uno

s

otro :

de los mds divertidos con :
: los que hemos jugado en :
esta revista. Desde el tipico :
modo de capturar la bande- :
ra o matar al contrario a :

otros que necesitan de una :
: colaboracién mucho

A Con el punto de mira liqui-
darfis a la gente de lejos.

mas :

GENERO: 3D
DISTRIBUIDORA: Erbe
LANZAMIENTO: Mayo
EQUIPO DE DESARROLLO:
Novalogic

estricta como ¢l modo Rey
de la Colina o las misiones
cooperativas. Delta Force
s una nueva experiencia,
mis alli de lo que otros
juegos de accion en 3D

/ Las cabafias son morada
de francotiradores.
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A la velocidad que transcurre la accion en Extreme-G2, mas
wale que apuremos todo lo que podamos en las curvas,

& Las nleves de Sulza dificultarén mucho la conduccién
cor estas carreteras: Més vale que vayas con cuidado si
me quereis quedaros tirados en una cuneta.

4 a2 wists interna es mucho menos prictica para conducir
Su% @ externa,. pero favorecs la sensacidén de veloclidad.
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A Los grificos se han mejora-
do bastante en esta secuela.

Rally
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L La calidad de los griaficos
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juego mucho mas arcade,
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 Melocidad, accign y adic-

| cion son las claves del juego
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allus es un emu-

lador del System
Arcade z l
(CPS-I)

en MSDOS y Dlreclx cnn
tres planos dlferenmdus
de :crnll Se distribuye
como freeware (distribu-
cidn gratuita) y no puede
ser distribuido junto con
sus roms. Ademds estd
rigurosamente prohibido
modificarlo o venderlo.
Actualmente emula mids
de treinta titulos y sus
correspondientes versio-

En este segundo capitulo a obdamos % fondo el mejor

simulador hasta la fecha

dad m r debajo de lo
nurma!“r'Fo lﬂn':i:ntc el
emulador es casi perfecto
aunque es prm:l.sn obtener
algiin que otro "programi-
lla" para obtener presta-
ciones mayores, sobre todo
a nivel de sonido. Callus es
por excelencia el emulador
de las recreativas de
Capcom con el que reme-
moraremos el pasado no
muy lejano distrutando a
tope con titulos de plarta-
formas como Ghouls 'n

Ghosts, Strider, Final

nes. tanto japonesas como
suroamericanas. La P‘.I.'II‘“.'-I.'
Rﬂ diferencia con el
SLAMLE., que comenta-
mos en el numero ante-
sior, es la posibilidad de
poder jugar en modo red,
como si se tratase de una
Coin-op de verdad, en for-
mato multijugador. Aun-
gue se puede acceder a una
partida desde Internet no
== muy aconsejable ya que
& usar demasiada memo-
riz los juegos corren a una

veloci-

Fight o sin duda el mis
conocido juego de lucha
de todos los tiempos Street
Fighter Il con todas sus
"diterentes versiones. El

emulador ha sido creade
por un gru
tiene en el anonimarto ¥

responde al seudénimo de
Bloodlust Software (Soft-

ware Sangriento ¥ Luju-

rioso). La dltima versién

apa.mclda hasta la fecha

rresponde a la nimero

ue :l:llé ladluz
pasado afio.
El proyecto no ha conclui-
doa de haber emula-
do la prictica totalidad de
as mdquinas de
Capmm de
& n:z pnmera

que se man- |
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generacién y se espera pré- | juegos de 2* generacidn.
ximamente la aparicién de | Bueno no desesperes, pues
una segunda parte: en el dmbito de la pro-
con la em gramacién, casi
cibn de los nada es imposi-
titulos mds ble. Volviendo
recientes del a la versién
mercado. Si que nos inte-
para esta ver- resa  puedo
sibn no era decirte  que
necesario mas puedes encon-
ue un PC trarla en cualquier
' ﬁtnnum 166 MMX lugar dedicado a la emula-
para que corriese a la velo- | cién en Internet. Ojala
cidad mds real posible, cal-

qlu: te guste. Le espero en
roximo nimero dedi-
o al genial System 16

cula que ordenador ten-
drds que poseer para poder | ca
observar en t pantalla los cmuladnr de Sega.

icado a las recreativas.
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@ La acclén y la estrate-
gia mezclados al 100%.
@ Street fighter 2 ol rey
de los Juegos de lucha.
@ El parecido con los
“Mangas” no es casual.
@ Un titulo de arcade al
més puro estilo bélico.
@ Final Fight un valiente
guerrero de la noche.

@ Con estos gréficos
quien se resistia a jugar.
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Considerados como los mejores
animadores del mundo en la téc-
nica “stop-motion”, la oscarizada
factoria Aardman también tiene
su rincongito en la red, en el que
podreis encontrar todas la aventu-
ras de Wallace & Grommit.

@ wrwrzsemizn.corn |

Lo + Web Guia

Las nifas no tan nifas) de
medio mundo, encontrar
en esta pdgina todo lo referente a
su mufieca preferida, Barbie,
reina de las mufiecas modernas

r excelencia. En esta direccidn
ﬁy un mundo por descubrir.
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No todos los dibujos animados
son para nifios, y Duckman es un
ejemplo de ello. Borracho, muje-
rn g ta y un tonto,
H;?pamuhag{mdupnﬁﬁm -
tias de medio mundo, re
cual es su secreto en esta pdgina.
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La direccién perfecta saberlo
todo sobre los em res, y ade-

méds estd en espafiol. En
Emuviews encontrareis todo tipo
de emuladores e informacién
sobre lo que va sucediendo en

este me de la nostalgia.

l@ WYL m E‘ﬂﬂ.gﬂt’ 1] l

Si estds enganchado a la Red, estas pdginas serdn imprescindibles para ti.
Puedes coleccionar las direcciones, sélo hay que cortar por la linea.

El formato de compresion que
estd revolucionando el mundo de
la musica tiene su sitio oficial en
Internet. En este pdgina podreis
encontrar informacién, software

de rTm:!u;dﬁn y algunas mues-

tras de canciones para disfrutar.

rles.conm

Una de las posibilidades que
admiten los l:ere'ﬁ}nﬂs GSM es la
osibilidad de mandar mensajes a
os teléfonos desde Internet. En
esta pdgina de Sudifrica podreis
mandar mensajes a cualquier telé-

fono movil GSM del mundo.
@ wundainico.zz
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El super-héroe espafiol por anto-
nimasia no iba a estar ausente en
la red. En esta pdgina encontra-
reis todo la informacién de este
personaje de Jan, asi como algu-
nas sorpresillas, como unos gra-
ciosos
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que encontrareis t j
tes “prehistéricos” que u:cum
hace mds de cinquenta afios.
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Situado en Estados Unidos,
Videotopia es el primer museo del
mundo dedicado a los videojue-
gos. En el se encuentran auténti-
cas joyas de la historia y aparatos
que nunca a conocer. Si
quereis verlos, estin en esta Web.

elgaionia.com |
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Si siempre quisiste saber de donde A parte de ser unos de los mejores
rovenia tu familia y cual es la  buscadores que hay en Espafia,
E.lnﬁ'ri:dctu ido, puedes Ozi ofrece muchas mis cosas,
hacer dos cosas, la primera es unad:eﬂuuﬂ:llil-lumnr,un
encargar un estudio genealégicoy  espacio dedicado al humor y los
hn:gun:ymhhaﬂnqumnmf-’ chistes en l:nInt:me]l:.[a
tar esta interesante pdgina. ina i

pdgina ideal para empezar el dia.

Si quieres felicitar a tu novia, o
conociste a alguien por el Chat y
quieres felicitarle por algin moti-
YD upacul. s1e Puﬁdﬂ man-
darle una pniulmpn:unl desde esta
direccién. Gracias a esta direccién
podris quedar bien siempre.
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MIG - 29

| MIG-29 Fulcrum es para la aviacién soviética, lo que
ara los italianos los deportivos Ferrari. Esta maravilla
ela aernl:::asﬁtim ha tmddcu lqic cabeza uglumntr mﬂm;hﬂuul,
tempo a los ingenieros M. Douglas, y en i
al alto m.lmr:mﬂim lglcurtcﬂmcnmnn Su HPECtﬂ};'I de por si
impone, pero lo que verdaderamente asusta de este caza-bom-
ro, es su potencia de vuelo y su blindaje. Pued~ aguantar
impactos de antidéreas de considerable calibre. Su auto-
nomia de vuelo y velocidad son también encomiables, hasta el
punto de que los pilotos destinados a pilotar estos MIGs,
de pasar un entrenamiento especial para poder soportar
las tremendas fuerzas G negativas que provocan en vuelo estos
cazas. Novalogic te ofrece la oportunidad de disfrutarlo.

e Su disefio ultra- e La dura instruccidn
moderno hace que que han de pasar los
tenga minima resisten-  pilotos, para pilotarlo.
cia aerodinamica. B

@ Su envergadura es
e La gran velocidad demasiado grande, lo
MACH que puede llegar que le convierte en un
a coger en vuelo. blanco muy visible.

® Que traiga de cabeza

a los norteamericanos. UNA GRAM OPORTUNIDAD DE

VOLAR CON ESTA JOYA.

X R SR @k g

Calaboradores:

%

on el fin de calmar los nervios y el pdnico que surgié
entre todos los rdos” del lrenuigunu, al apare-
cer en escena el MIG-29 Fulcrum por parte de la avia-
cidn soviética, la constructora aeronaiitica McDonal
Douglas se puso manos a la obra crear un caza con el que
la aviacién norteamericana contrarrestara al avién ruso.
Inmediatamente crearon un no menos envidiable caza-bombar-
dero, con caracteristicas muy parejas a las del MIG. Hablamos
del F-16 Falcon, un avién que consta de un sélo motor, pero
con una potencia de casi tres. Posee una gran autonomia de
vuelo gracias a los depésitos externos que se le pueden engan-
char en la “ ", y en sus alas puede albergar gran cantidad
de misiles aire-aire, como los
aire-tierra, los temidos Mavericks.
Su as es también muy futurista, llamando especial aten-
cién la gran toma de aire que se encuentra bajo la cabina del
piloto, siendo uno de los cazas mds admirados por los amantes
y aficionados a la aviacién

El juego de Nnvalﬁ;ic transmite perfectamente la sensacién de
pilotar este F-16. Hay que destacar el gran acierto que han
tenido en Novalogic en lanzar al mercado ambos j en un
s6lo pack, cada uno con su correspondiente CD-ROM. Tanto
MIG-29 Fulerum como F-16 Multirole Fighter, son dos simu-
ladores dignos de tener un lugar de honor en tu “jugorteca”.

e Necesita de algunos
extras para igualarse al

rosos Sidewinders, o misiles

e Un aparato con las
prestaciones de un

gran caza, pero con la MIG-29 Fulcrum.
maniobrabilidad de uno
pequefo. ® Requiere mucho

mantenimiento debido a
la gran cantidad de

componentes que usa.

LA MISMA CALIDAD Y JUGA-
BILIDAD QUE MIG-29.

AT

® La extraordinaria
potencia que ofrece su
unico motor.

Direclor General:

Directora de Marketing:







