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SE LLAMA DREAMCAST Y VIENE DE LA MANO DE SEGA. SE TRATA DE LA VIDEOCON-
SOLA MAS POTENTE (128 BITS) QUE JAMAS SE HAYA FABRICADO, SUPERANDO POR
MUCHO A LAS MAS AVANZADAS DEL MERCADO (NINTENDO 64 Y SONY PLAYSTATION)

son sus especificaciones técnicas, ya que se ha logrado

crear un hibrido entre PC y consola aprovechando las
mejores caracteristicas de cada uno de ellos. Las pruebas reafi-
zadas con su procesador principal indican que tiene una velo-
cidad cuatro veces mas rapida que los Pentium Il de los orde-
nadores {operaciones en coma flotante) y un controlador gra-
fico capaz de produdir méds de 3.000.000 de poligonos por se-
gundo, diez veces mas que una Playstation 4 El chip de au-

I o que mas llama la atencidn de esta nueva maravilla

dio permite trabajar con 64 canales de sonido a la vez. Pero,
tal vez, lo mejor de esta maravilla sea su sistema operativo.
Windows CE facilita al maximo la posibilidad de programar el
sisterma v los desarrollos de nuevos juegos se pueden realizar
en ordenadores PC para, posteriormente, ser reconvertidos
muy facilmente a Dreamcast Y Otra de sus caracteristicas es
el médem, que permite jugar en linea o conectarse a Internet,
algo inédito en una videoconsola. También tiene un lector de
CD-Rom de velocidad 12x capaz de leer discos con un Gi-
gabyte de velocidad {normalmente tienen 640 Mb) que. junto
a los 26 Mb de memoria Ram, superan con mucho las opcio-
nes de la competencia,



s una de las plezas clave del sistema, su labor es gestio-
nar el sistema y ejecutar las instrucciones del juego reali-
zando calculos matemdticos y procesando la ejecucion
del programa. Hitachi ha desamollado muchos de los chips que
las videoconsolas Sega Bevan en su intenor Ademds, ¢s uno de
los principales fabricantes de procesadores desarrollados para
Windows CE i En esta ocasidn, el procesador fundiona a una
velocidad de 200 Megahercios y &5 capaz de ejecutar 360 Mips

acompafado de un controlador grifico de igual o
mayor potencia. El controlador instalado en la Dre-
amcast evita que se formen cuellos de botella ofreciendo la
mejor fluidez de imagen. Aunque los procesadores ge
de Nec no son muy famosos, éste es una mﬂ!nﬂu mara
Hla. Funciona.a una velocidad de 100 K'.egahercios con un

D e poco sirve un procesador tan potente si no estd

{millones de instrucciones por segundo). El bus de datos es de
64 bits con una frecuencia de 100 Megahercios. Esto significa
que los datos de memaoria se leen de 64 en 64 bits con una fre-
cuencia de 100 Mhz lo que ofrece un ancho de banda de 800
Megabytes por segundo (valor miximo). La unidad de proceso
de enteros es de 32 bits y la de coma flotante de 128 bits. Todo

esto hace que o procesador sea capar de trabajar con mids de G Para conectar la

cinco millones de poligonos en un segundo.

NEC PowerVRSG

bus de datos de 32 bits lo que le ofrece la posibilidad de
mostrar 120 millones de pixeles (cada uno de los puntos que
forman las imdgenes en la pantalla) por segundo. Su capaci-
dad de cilculo le permite realizar nug_y.,hmones de opera-

ciones matemdticas en un segundo que, traducido a P'U“'!ﬂ..
nos, significa 3,5 mi nes. Trabaja con una profundidad de ™
color de 24 bits..~
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de sonido de la Dréeamcast son superadas por mucho en
los sintetizadores digitales dsefados por esa firma, tiene unas
prestaciones similares a los Glimos controladores de audio para

e

Wt_u#ual:ﬁngadeﬂmﬁmdcm
245 MN7 lo que le permite obtensr vna calidad CD-Audio en la
reproduccidn de sonido. Pero, lo mis destacado, son los 64 ca-
nales de audio simultineos que le permiten mezclar las voces
Ademds, soporta sonido enmvolvente en 3D.

@ consclaala
televitidn se
requicre de
clavijas RGB, con
una entrada de
video y dos de
sonido.
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| gigante del «softwares ha Begado por primera vez has- cleccidn de este sisterna es una dara apuesta por el desarrollo
EHMWMCEﬁmWMM- | de juegos ya que bo convierte en algo facl y sencillo, algo muy
da de Windows disefiada para agendas electronicas y or- | importante para que la consola tenga todo el éxito deseado y
denadores de mano. Atma!m'farhm‘hhhm | _#mthed;umMﬂdfMtikgﬂh
mmh#‘mmdmdemmmhqumm wﬁm&mﬁmmﬂm*m

basada en el ndcleo del sistema npﬁraﬁm;gindows CE. I.a - ~ gramacién C ++, el mis uﬁhadnmel mqhdn

que alcanzan un tra de las novedades es el lector de CD-Rom, capar de .wmm&mm La unidad ha udo desa-

almacenamiento leer bos discos CD habituales pero con posibilidad de mollada por Yamaha y alcanza una welotdad de lectura de 12 x,
de 1 Gh. acceder a discos con 1 Gigabyte de informackin gracias el equivalente a 1.800 Kilobytes por segundo.

a mayoria de los juegos que actualmente se encuentran a que permite conectar la consola ad hilo telefénico. Tal vez en fu-
Lhmtuumfmdtdﬁaﬂniﬂlyeﬁhmﬂdaddt turos modelos este elemento sea mejorado a 56 Kb, ¢l mdximo

jugar en la Red de redes. La era Internet y los juegos en posible para la linea telefénica convenclonal. Ademds, también
linea también se integran en la Dreamcast. Una de sus posibili- s¢ podrd navegar por Internet a través del televisor, induyendo
dades es el modem de 33.6 Kilobytes por segundo de velocidad la opcidn de enviar o recbir mensajes de correo electronico

a dfra de 26 Megabytes de memoria Ram para la pestion 2 Mb para la Playstation). La memoria s¢ divide en tres partes:
del sisterna y los recursos superan con mucho las cifras 16 Mb para o sistemna principal (procesador y sisterna operativa),
ofertadas por la competencia (4 Mb para la Nintendo 64 y 8 para la tarjeta de video y 2 para la tanjeta de sonido.

e



CON ESTA CONSOLA SE ALCANZAN COTAS DE REALISMO CASI INIMAGINABLES. UN
EXITO QUE SE DEBE A LOS PROGRAMADORES | www. sega-europe.comdreamcast.ign.com
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<ti demostrado que lo que hace que una consola 12 ven- | que compraron la licencia para desarrollar en Satum se encon-

da mds 0 menos ¢s la calldad de sus juegos. Por mucho | traron con que Sega les daba unas herramientas de programa-

que un modelo sea tecnoldgicamente superior, olro pue- cin bastante deficlentes, sélo algunos programadores <& anima-
de llevarse el gato al agua si saber aprovechar el shardware= al | ron a desarrollar sus propias herramientas ¢ Por suerte, la
maximo Y Sega cometié algunos errores con su anterior con- | compalia nipona escarmentd con Saturn y NO va a caer en los
sola, no exighd un minimo de calidad a los programadores v lan- | mismos defectos otra vez. La alianza con Microsoft y la inclusién
zo al mercado juegos de un nivel muy por debajo de la compe- de Windows CE y las Bbrerias Direct X han posibilitado la crea-
tenciz, dejando en entredicho las capacidades de su «hardwa- cion de un «kit» de desarrollo muy barato que facilitara que
rew, algo que se habria podide subsanar s todos los juegos hu- cualquier compahia de juegos, por pequefa que sea, esté prepa-
bieran sido técnicamente tan brillantes como los que salieron el rada para producir juegos para Dreamcast. Ademas, al contar
afio pasado Y El segundo ermor fue no crear un «kits de pro- con el sistema operative de Microsoft incluido, sera mucho mas
gramacion asequible para los desarrolladores, los pocos equipos fibcl convertir bos juegos de PC a consola y viceversa.

VIADA NAOMI

n kos oltimos tiempos es una prictica habitual crear | la versidn para sala de maquinas de Dreamcast, s supenior a

placas recreativas basadas en consolas. Resultan mdbs I todas las placas creadas hasta la fecha para recreatrvas, in-

baratas de producir, aunque siempre han sido inferio- | cluso supera a la famosa Model 3 de Sega, placa que serd
res técnicamente a las que estaban producidas para Las md- sustituida por Naomi, que pasard a ser &l nuevo estindar en
quinas de saldn. La placa Naomi, que &5 lo mismo que decir este segmento.
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@ En s primens
FEENCAMACHn en
128 Bits. este
deporte elitivta
olrece wna wisktn
Erifeca mas
cercans a la
Animackin
japoneta que a la
reslidad, Liorwpies
eile Ao quilkere
dedir que no wea
divertido y flcil
de jugar.
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Haciendo gala de
wit gran sentido
del humaor, este
simulador de uno
de los deportes
de moda en
Japén, mercla
pgrandes dosis de
estrategla con
espectaculares
escenas con el
Beisbol como
protagonista.
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completamente
japonés, este
juego nos cuenta E | realismo no s6lo se consigue con buenos graficos vy so-
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la bisqueda de nido, es necesario transmitir sensaciones al usuario, algo

un equipo de i
investigadores gue no han olvidado los creadores de Dreamcast, ya que

para encontrar a €512 consola posee una amplia gama de periféricos que logra-
un stperhumano. ran aumentar este sensacidn de realidad. Ademas de estos ac-
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Una perfecta
conversidn de la
recreativa que
afade nuevos
movimientos y
golpes a los

personajes,
ademis de la

posibilidad de
poder jugar a
trawvés de

demas de los tipicos sjoysticks= y mandes de control,
Dreamcast cuenta con interesantes innovadiones en es-
te campo. La primera de eflas es el VMS, la Unidad Vi-
sual de pMemaoria, un curioso aparatito que sirve para grabar los
avances en los juegos pero que, ademas, tiene ofras interesan-
tes aplicaciones cuando lo conectames al mando, por ejemplo,
en un simulador de aviones, la pantalla del VMS puede servir
de radar, o planear las ticticas de juego en un partido de futbol
sin que el contrario las vea en la pantalla del televisor. En el ca-

cesorios, la consola permite algo que hasta ahora era exclusiva
de los ordenadores personales: fas partidas muiti-jugador a tra-
vés de Internet. Algo que ya incorpora el primer titulo para
Dreamcast, =Virtual Fighter 3 TB», que permite formar equipo
con otros usuarios o competir contra ellos.

Gy SECA RALLY 2

'. El famoso simulador de
conduccién de Sega brindara
una experiencia sin igual a los
usuarios, gracias 8 su modo de

jusgo en tiempo real, que
permite cormer un Rally como si
fuera de verdad.

50 del juego =Godzilla Generations=, podremos utilizar el
monstrue que hayamos creado en la Unidad Visual de Memo-
ria, ya que cada VM5 tiene un juego en su interior, y muchas de
las cosas que se consigan jugando servirdn en los programas de
Dreamcast, Por si esto fuera poco, Sega planea sacar algunos
curiosos periféricos, como una cafia de pescar para el juego
«Cet Bass», un microfono para transmitir 6rdenes a la consola,
una unidad vibradora para el <joystick= y un volante con tec-
nologia «Force Feedbacks.



