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a seccidn no va a seguir,
ni mucho menos, un or-
den cronolégico. Cada
mes presentaremos titu-
los que, por sus innova-
ciones técnicas o por
cualquier otra caracteris-
tica resefiable, han escri-
to una pagina de oro en este apa-
sionante universo lGdico. Asi, os
mostraremos los primeros juegos
de plataformas que aparecierén, o
intentaremos desvelar el origen de
los términos mas utilizados en SU-
PER JUEGOS (scroll parallax pue-
de ser un muy buen ejemplo). En
esta seccién haremos periplos ex-

tensos a través de los distintos soportes. Nuestras
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Esta nueva seccién
sembrard la nostalgia entre
todos los aficionados, ya
que narraremos los
primeros pasos de este

paginas se engalanaran para recibir a las anti-
guas consolas de Atari o Phillips, a los moder-
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nos videojuegos domésticos o, por supuesto,
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apasionante mundo. Os ofreceremos informacion
sobre todo tipo de soportes y formatos (antiguos
y modernos) que alegraron y alegran la
existencia a miles de usuarios. Arrancamos con
cuatro titulos histéricos que hicieron época.
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alos inolvidables Spectrum, Com-
modorey MSX. En esta primera en-
trega os presentamos cuatro titu-
los que, a mediados de los ochen-
ta, revolucionarén el mundo de los
videojuegos. Sus impresionantes
innovaciones técnicas catapultarén
hacia el éxito a una de las compa-
filas mas importantes de todos los
tiempos. Ultimate, més conocida
actualmente como Rare, ha segui-
do invadiendo el campo de la in-
vestigacion hasta desembocar en
en uno de los lanzamientos mas
importantes de la historia: DON-
KEY KONG COUNTRY. El motivo
de esta primera entrega dedicada a
la compafifa Ultimate esta, por tanto, plena-
mente justificada. Disfrutad con los titulos que
nos divirtieron a todos hace afios.
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