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uando BATMAN fue lanzado al mercado europeo

pocos podian imaginar que su sistema filmatién lle-

garia a ser mas alabado que el de la propia Ulti-
mate. Con unos graficos perfectamente definidos y
una ambientacién realmente magistral, BATMAN de-
bia adentrarse en un irrisorio mundo tridimensional
para localizar las siete piezas de su malogrado Batmé-
vil. Pese a no contar con la ayuda de Robin, BATMAN
podia beneficiarse del uso de unos objetos que tenia
que encontrar antes de emprender la verdadera aven-
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tura que le habia sido encomendada. La inclusién de
interruptores, armas y nuevos tipos de plataformas
aportaban un toque de variedad a un sistema de jue-
go que no se caracterizaba precisamente por este as-
pecto. Ademas, el tamafio de la estancia no se redu-
cia ya al limite de la pantalla, en esta ocasién los es-
cenarios podian tener una dimension variable que
otorgaban un encanto especial al juego. Con todo es-
to se consigui6 revitalizar un sistema de juego que Ul-
timate comenzaba a explotar hasta la saciedad.







