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Pese a que en
nuestra revista no
sea muy comun
encontrarse con
productos especifi-
COSs para un siste-
ma como el PC, este mes hemos
decidido, por una vez y sin que sir-
va de precedente, dar un giro de
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a Atari 2600 supuso para el
mundo de los videojuegos lo
que Spectrum significé para el
de los ordenadores domésti-
cos. El paso de jugar de los re-
creativos a hacerlo en el salén
de casa fue un cambio radical,
sobre todo, teniendo en cuen-

ta que la calidad de los videojuegos co-
menzaba a ser similar a lo que se podia
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180 grados en
nuesfra seccioén y
‘ hacernos eco de
la recopilacién
que Activisién ha
lanzado al merca-

do. En ella encontraremos parte de
los éxitos de esta compania para
la pionera consola Atari 2600.
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encontrar en los recreativos. Con todo,
Activision no quiso perder la oportuni-
dad de hacerse un hueco entre los me-
jores, desarrollando un gran catalogo
de titulos que, en algunas ocasiones, lle-
garian a consolidarse como auténticos
clasicos. Pitfall o H.E.R.O. son sus mejo-
res ejemplos, lo que propicié que am-
bos fuesen convertidos posteriormente
para una gran cantidad de sistemas do-
mésticos, entre los que destacaban
Spectrum de Sinclair y Commodore 64
de la compafiia alemana. Cabe resefiar
que la mayoria de los programadores
gue trabajaron para Activision en aque-
lla época, acabaron fundando sus pro-
pias empresas de desarrollo de softwa-
re. En este aspecto podemos mencio-
nar algunas tan importantes como Ac-
colade o Absolute Entertainment.
Con todo lo dicho queda mas que jus-
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tificada la incursién que el PC ha lleva-
do a cabo este mes en nuestras pagi-
nas. Ampliar conocimientos en torno a
los comienzos del mundo del videojue-
go es el principal objetivo de esta ver-  [J
sién, aunque con lanzamientos como 4
el que hoy nos ocupa todo resulta mu- [
cho mas facil de hacer.
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‘Si deseas recordar algin fitulo en especial (sea el formato que seq)

o simplemente aportar algin dato de interés, escribe a SUPER

JUEGOS, C/ O'Donnell 12 - 28009 Madrid - SECCION RETROVIEWS ’

HIVER RAID puede presumir de ser el primer vide-

con perspectiva cenital
que tanto éxito ha tenido
siempre (los clasicos sho-
ot'em up son un buen
ejemplo). Debido a las li-
mitaciones de memoria
de la Atari 2600 (4K de
RAM y 128 bytes de
RAM), Carol Shaw, su cre-
adora, tuvo que idear un
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sistema de generacién aleatoria de escenarios para do-
ojuego desarrollado por una mujer, siendo ademas  tar al juego de vistosidad. En 1984 dejo Activision tras
uno de los primeros titulos que utilizaron el sistema  programar HAPPY TRAILS para la Intellivision de Mat-
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do por David Crane
en 1982 con los 4K de
ROM de la Ata-
ri 2600, ven-
diendo en todo
el mundo mas
de cuatro millo-
nes de copias.
Otros titulos creados por
él son: DRAGSTER, FREE-
WAY, LASER BLASTER,

P ITFALL fue programa-

GRAND PRIX, PITFALL I,
DECATHLON, GHOST-
BUSTERS, SKATEBOAR-
DIN', A BOY
AND HIS BLOB,
SUPER SKATE
BOARDIN' vy
AMAZING TEN-
NIS. Actualmen-
te es el vicepresidente de
Absolute Entertainment
Company.
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tel, completando su cu-
rriculum con la version
para Atari 800 de RIVER
RAID, CHECKERS Y 3D
TIC-TAC-TOE para Atariy
SUPER BREAK OUT y PO-
LO para Atari 2600.

Hoy, por desgracia, Carol
Shaw no continda pro-
gramando.
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n esta recopilacion lanzada
por Activision encontraremos
muchos de los grandes éxitos
que la compafiia coseché pa-
ra la Atari 2600. La practica
totalidad de estos titulos fue-
ron desarrollados por Alex De-
Meo, John Van Ryzin, Dan Kit-
chen y Garry Kitchen, que hoy son los
maximos responsables de una de las
» FAOSTRITE empresas punteras del panorama in-
ternacional desde 1986: Absolute En-
tertainment. Otros ilustres creadores
son: Bob Whitehead (BOXING, SKY
JINKS'Y CHPPER COMMAND) que fun-
dé Accolade y que, ademas, fue el au-
tor del cléasico HARDBALL; Steve Cartw-
right (FROSTBITE Y SEAQUEST) trabaja
actualmente para Electronic Arts y ha
disefiado, entre otros, NBA LIVE '95 y
PGA TOUR GOLF 486. Por dltimo,
Larry Kaplan (KABOOM) dejé la com-
pafiia Activision en el afio 1982. Ac-
tualmente, no se dedica a la progra-
macién de videojuegos.
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