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os tres juegos que os mostra-
mos este mes en Retroviews
responden a tres filosofias muy
distintas a las que di6 lugar el
lanzamiento del Spectrum
128K. Por un lado tenemos
WHERE TIME STOOD STILL, un
juego que, al igual que ocurrio
con la ABADIA DEL CRIMEN (Retroviews
nimero 42), debi6 ser programado Uni-
camente para la version 128K del Spec-
trum debido principalmente al extenso
mapeado del juego y a la complejidad
que el control de cuatro personajes con-
lleva. De este juego no aparecié ningu-
na versién para 48K. Por otro lado nos
encontramos con TAI PAN, un progra-
ma que, pese a ser igualmente bastan-
te complejo, suplié las carencias de me-
moria del Spectrum 48K con la carga
desde el cassette de las diferentes fases
de la aventura, carga que, por supues-
to, en 128K desaparecia. Por Gltimo es-
ta DALEY THOMPSON'S SUPERTEST,
un estupendo juego deportivo que apa-
recié para 128K bastante tiempo des-
pués de hacerlo en 48K, y que ademas
incluia varias pruebas nuevas que haci-
an de este titulo un programa mucho
mas completo.
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La llegada del Spectrum 128K
hizo que los programadores
creasen juegos mucho mds
complejos, aunque también hu-
bo quien utilizé las ventajas de
éste para crear versiones mejo-
radas de juegos antiguos.
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Ademas del consiguiente aumento de
memoria, el Spectrum 128K proporcio-
naba un sonido mucho més acorde con
los nuevos ordenadores que por aquel
entonces comenzarén a aparecer en el
mercado (Amiga, Atari ST, etc.). Ade-
maés de poder escucharlo a través de la
television, los programadores disponi-
an ahora de varios canales de sonido
para programar mas y mejores melodi-
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as. WHERE TIME STOOD STILL, TAI
PAN y DALEY THOMPSON'S SUPER
TEST, los juegos que hoy nos ocupan,
son una buena muestra de lo que el
nuevo Spectrum era capaz de generar ]
a nivel de audio. En nlimeros posterio-
res os prometemos profundizar un po-
co mas en las caracteristicas del Spec-
trum 128K.
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o simplemente aportar algin dato de interés, escribe a SUPER

, ‘Si deseas recordar qlg‘Un fitulo en especial (sea el formato que seq)
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COMPARIR: Dcean  PAIS: Reino Unido
AR0: 1908 SOPORTE: Spectrum 126K

AIPAN puede ser con-

siderado como uno de

los juegos mas com-

pletos aparecidos para el

Spectrum, todo ello pese

a la extrema sencillez que

su manejo entrafiaba.

Con este titulo podiamos poner de ma-

Enelmenide  nifiesto nuestras dotes de comerciante, oJollofelele

con las Eipicas c.reando U gramimpero CCRULISTUE fiemss de comerciar con Sabidua.
opciones para ciones y exportaciones a partir de un pe- BRI ENT R

elepir el mado quefio capital inicial. Comprar y vender  SmiiIENETETIONATS
te control que barcos y mercancias, contratar tripulan-  BUIEIRHENENUEESEGITTE
QIR et para nuestras naves, apostar todo el UETIEREENIE R Y
pantalla. al que se
jupaba en la tras-
tienda de los lo-
cales de todas las
ciudades. Si teni-
i i NS - . 5 = = a@mos un'poco de
La ven ana de cuntrul [ue aparecia cuando'estabamos 15 =3 § 183 | t suerte y un mu-
en tierra nos permitia comerciar con'los demas perso= Tatney : 4 B ; (' cho de atrevi-
najes. seleccionar el objeto a utilizar o acceder al miento, podiamos

cassette en busca de-alguna partida grabada antes. dinero a un extrafio juego o aumentar haceimos ficos rapidamente.
nuestra débil confianza realizando una RESSSESSASASSR
breve visita a la casa de citas de la isla,
son algunas de las muchas opciones
que esta estupenda aventura nos brin-
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‘n‘:’?ﬁ-m daba. Perder la nocién del tiempo con

Cliando poniames fumbo a otra poblacion de Oriente, la este juego era una sencilla tarea, tan so-
ventana de'control mostraha nuevas opciones con'las lo bastaba con tener fuerza suficiente

Eu_e ulﬂspjwm la velgs, vis':jm:ar ?ﬂ'ﬁmﬂa]m ctumiﬂaala para lanzarnos a la mar en busca del
fi 0 informarnos del e RTR
D aventurero que todos llevamos dentro.
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