" THE WAV OF THE TiGeR

remlin Interactive, la compafifa bri-
tanica que en estos momentos vive
su segunda juventud gracias a titu-
los como ACTUA SOCCER, ACTUA
GOLF o FATAL RACING, basé su exi-
tosa carrera en titulos que hoy, para
muchos, son auténticos clasicos.
Desde la famosa saga MONTY, has-
ta el extrafio THE THING (con su segunda par-
te THING BOUNCES BACK), pasando por el
clasico y estupendo BOUNDER, todos, abso-
lutamente todos, guardaban el sello de una
compafiia cuyo principal objetivo era el de
ofrecer lo mejor. Gremlin Graphics era el
nombre por el que se conocia en aquella épo-
ca a dicha productora, aunque no fue hasta el
lanzamiento de THE WAY OF THE TIGER en
1986 (uno de los titulos que hoy nos ocupa)
cuando la comparifa sajona recibié el recono-
cimiento de todos los medios especializados.
Un afio después aparecio la segunda parte de
esta joya de la programacién bajo el titulo de
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El software britédnico
ha sido, durante mu-
cho tiempo, el mejor
que este mundillo de
los videojuegos ha
conocido. Y Gremlin
Graphics, sin duda,
uno de los mayores
eXponentes de esta
fiebre sajona por el
videojuego.
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AVENGER, una secuela que no se parecfa en
nada al titulo que le precedia y que ademas
no consiguié el éxito esperado. Fue uno de
los ditimos resbalones de la compafifa.

Por este mes nos despedimos, aunque pro-
metemos volver pronto para dedicar un ng-
mero especial al genial mundo que Gremlin
Graphics cred con la ayuda de su personaje
predilecto: MONTY. Por el momento, empla-
zamos a los usuarios de MSX para el mes que
viene y en estas mismas paginas. Habra agra-

dables sorpresas.

J.C. MAYERICK
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‘Si deseas recordar algon titulo en es
O simplemente aportar algun dato de int
JUEGOS, ¢/ O’'Donnell, 12 - 28009 Madri

pecial (sea el formato que seq)
erés, escribe g SUPER
d - SECCION RETROVIEWS ’

omo era de esperar,
THE WAY OF THE TIGER
necesitaba una segunda
parte después del ex-

cepcional éxito conseguido.

Y la tuvo, ya que este

AVENGER, aunque

no lo parezca, era la

continuacién de uno

de los mejores juegos

de lucha que jamas se

habia programado.

El cambio fue, por de-

cirlo de algtin modo,

excesivamente brus-

Co. Se habia pasado

de la mas pura y cru-

da lucha, a un juego

con vista cenital cuyo

dnico parecido con sy

predecesor era el Spri-

te protagonista, que

parecia una version

«deformer» del sprite
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original. En pocas palabras,
ahora tenfamos un juego
cuyo desarrollo, por compa-
rarlo con un juego conoci-
do, se asemejaba al clasico
GAUNTLET, aunque
con un tratamiento
grafico més bien so-

Una secuela con vista cenital my
recibido por el juego era
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L fiebre GAUNTLET o stant camc
IIegd incluso a los :
programadores de L3
Gremlin Graphics, "
que no pudieron re- i ; LLIHGUORTH
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I semejante al cldsico de Atari Lratamiento grafico
lo mds destacable ge estg, a que Ia accian en 7 no era o 5y~

ficientemente in-
tensa como para
atraer al jupador. De
Codos modos, fue un
buen Eitulo que no
pudo renovar el gxito

de su predecesor. : ;
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bresaliente.

El cambio, por tanto,
fue muy brusco, lo
que provocé el recha-
o de los fieles a THE
WAY OF THE TIGER, y
la aceptacion de unos
pocos que encontra-
ron en él un sistema
de juego totalmente
diferente al utilizado
por los cada vez mas
repetitivos juegos de
lucha. Todo hay que
decirlo: no obtuvo e
éxito esperado.
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