cos que pasaron por el es-
tupendo mundo de los MSX.
En breve ofros sistemas se
unirdn a la plantilla en pro
de una seccion que cada
dia sea mds rica y variada.

Pasados ya catorces meses desde la primera aparicion
de esta seccién en la revista, hemos considerado que ya
era hora de recordar algunos de los titulos més carismdati-

| gran ndmero de cartas que
hemos recibido solicitindonos
retroviews sobre algunos titu-
los de MSX nos ha hecho
comprender el interés que di-
cho ordenador despierta en-
tre los usuarios mas veteranos.
Algo que en cierto modo re-
sulta comprensible, ya que en el MSX
se sitda, posiblemente, el comienzo
de los actuales sistemas de videojue-
gos, sobre todo en lo que a compa-
filas niponas se refiere. De hecho,
compaiiias clasicas como Konami
gestaron su impresionante palmareés,
ademas de en el campo de las coin-
op, en el mundo del MSX. Su saga

CASTLEVANIA (VAMPIRE KILLER en
MSX) es uno de los mejores ejemplos
que se pueden presentar. Para ir
abriendo boca, hemos elegido una se-
rie de juegos deportivos que, por un
motivo o por otro, nos han parecido
merecedores de aparecer en estas pa-
ginas. USAS, YIE AR KUNG FU, SPACE
MAMBOW, LEMANS 2, ASHGUINE,
ANTARCTIC ADVENTURE 0 KONA-
MI’S BOXING son algunos de los ti-
tulos cuyas pantallas aparecen en es-
ta primera pégina de las retroviews de
este mes. Todos ellos apareceran con

¥ N o 0D O30 I o [N B 0N N O oS B
SCORE 0000800 HI 0000800

el tiempo en esta seccién, ya sean de
MSX o MSX2, aunque gqueremos re-
cordar que el resto de formatos, tan-
to Spectrum como otros que se incor-
poren en los préximos meses, segui-
ran teniendo cabida en este lugar re-
servado para el recuerdo. El mes que
viene ya veremos lo que recordamos.
Mientras tanto, espero que disfrutéis
con los tres titulos que os hemos pre-
parado. Practicar un poco de deporte
casero nunca viene mal en estas €po-
cas de frio y nieve.

J.C. MAYERICK
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0 que os presentamos en este momento es, ni
mas ni menos, que la segunda parte de un titu-
lo que lleg a aparecer incluso para Super Nin-
tendo, el conocido HOLE IN ONE GOLF. El titu-
lo, programado originalmente por Hal (creado-
res del simpatico KIRBY), mostraba una calidad grafi-
ca pocas veces vista en aquella época, permitiendo
lujos como la eleccién del campo en el que disputar
el partido y distintos niveles de dificultad, asi como
una revolucionaria opcién que nos permitia construir

®
l I ® nuestros recorridos con un poco de imaginacion y un
| l mucho de paciencia. De la primera parte de este titulo
os ofrecemos también un par de pantallas (HOLE IN
COMPARIA: Hal PAIS: Japon eoo o m ONE), queriendo destacar, por Gltimo, la excelente
AND: 1386 SOPORIE: M3k jugabilidad de este titulo, que adn hoy sigue intacta.
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no de los primeros I *
juegos que las com- I I

pafiias japonesas dedi-

caron al deporte rey

era este KONAMI'S
SOCCER, un titulo que, en
determinados aspectos, sentd las bases de lo que pos-
teriormente serian los juegos de fitbol. Para empezar
hacfa especial hincapié en la jugabilidad, aspecto que
conseguia altas dosis de diversién a costa de un siste-
ma de juego mucho més sencillo, aunque las técni-
cas de programacion por aquellos dias tampoco da-
ban para muchos alardes. Por otro lado, incorporaba .
la opcién de tanda de penaltis, un aspecto del de-

COMPARIA: Hanami ~ PAIS: Japdn
AND: 1985 ooy ®®®®
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porte rey que siempre ha cautivado de una forma es-
pecial a los aficcionados a dicho deporte. Por dltimo,
KONAMI’S SOCCER nos permitia elegir la indumen-
taria de los equipos, una opcién no excesivamente
original pero si muy agradecida por cualquier usua-
rio. En fin, quién sabe si el genial INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER de Super Nintendo habria sido
el mismo de no gestarse este KONAMI’S SOCCER.

(‘) SUPERJUEGOS




