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SURVIVOR de
Topo Soft. se
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Utiliz I3 mis-
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flien de Giger.
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NIA: MindGames  PAIS: Reino Unido
AND: 1384 SOPORTE: Spectrum

tivamente el extrafio desarrollo del
en mas de una ocasién nos recordaba a
el de un juego de tablero. Por si fuera po-
co, €l juego estaba programado en parte
en Basic, algo que, aunque parezca ex-
trafio, era bastante comun entre los titulos
que por aquella época se lanzaban al mer-
cado. Sinceramente, comparar este titulo
con su homénimo cinematografico es co-
mo comparar un Spectrum con un Pen-
tium de hoy. Vamos, nada que ver.
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LIEN se convirti6 en uno de los primeros titulos
que aprovechaba la ventaja de contar con una
licencia cinematogréfica. El éxito que coseché
fue bastante escaso, algo a lo que contribuyé ac-

El sprite de os fliens era de lo poco que se poda destacar de este juego @
nivel grdfico. Como podemos comprobar, ni siquiera Ia pantalla de presen- A
Eacian se mantena al nivel que de este juego se esperab.
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esperanza de encontrar en algun lugar a la Reina Alien, ((f)

que nos quedaban, aunque por lo menos nos dejaba

elegir a quien deseabamos controlar en cada momento )

(ademas guardaba su posicion en el mapeado). El juego, en defi-

nitiva, no era especialmente divertido, aunque algo de tensién y

misterio si desprendia detras de cada una de las puertas. Una vez

mas nos quedabamos sin disfrutar de la saga ALIEN. Siempre se lo ]

habia merecido, pero una extrafia maldicién nos lo impedfa. ”
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algo que el modesto redactor que escribe estas lineas [
jamas consiguié. El supuesto aliciente de poder contro- [P
lar a seis de los personajes de la pelicula no era mas que [ 4
una estdpida forma de contabilizar el nimero de vidas L]
)
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