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Es uno de los mayores éxitos que los salones recreativos
'3 han visto nacer. Pese a no tener prdcticamente represen-
tacion en el mundo de las consolas, ARKANOID se ha he-

cho un hueco en el corazoén
de aquellos nostalgicos del
videojuego que en su dia
” contarén con la inestimable
compania de los extintos or-
denadores de 8 bits.
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unque parezca increible, y E
en lo que a consolas se re- e
fiere, tan solo los usuarios de

NES han podido disfrutar de

tan excelente titulo. El resto,

como os podéis suponer, ni

siquiera hemos podido con-
formarnos con jugar con al-

guna de las innumerables imitaciones
que aparecieron de esta clasica saga.
Asi, a la salida de ARKANOID en
1986 para Commodore 64, Spectrum
y Amstrad CPC (entre otros), le si-
guieron gran cantidad de titulos que
pretendian beneficiarse del éxito con-
seguido por éste. De las imitaciones
habia algunas ciertamente excelentes,
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como el BATTY de Elite o el KRAC-
KOUT de Gremlin Graphics, dos ti-
tulos bastante diferentes en cuanto a
apariencia que, a pesar de plagiar el

go muy bueno técnicamente pero
que se ralentizaba en exceso en mu-
chas ocasiones. La llegada de ARKA-
NOID 11, alla por 1988, culminé las

desarrollo del juego, consiguieron un aspiraciones de todos aquellos que
merecido éxito. De KRACKOUT des- quedaron enganchados a su prede-
tacaba sobre todo la versién Commo- cesor, ya que las escasas innovaciones

dore 64, que contaba con una calidad que éste ofrecia eran muy atractivas. m
gréfica y sonora ciertamente envidia- La saga se quedd ahi, y desde enton- )
ble. Otras imitaciones como BALL- ces todos esperamos a que alguien se
BREAKER iban mucho més alla, repre- decida a continuarla. ;Quién sabe si
sentando en perspectiva isométrica lo en alguna de esas recopilaciones para :

que hasta ese momento sélo se habia los 32 bits...?

hecho en 2D. El resultado fue un jue-
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COMPARIA: Imagine  PAIS: Reino Unido
fIND: 1986  SOPORTES: SP/CR4/CRC







