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PATCH HIDS

u nombre era CABBAGE

PATCH KIDS ADVENTURE IN

THE PARK, y ademaés de ser un

juego programado en 1984
por Coleco, contaba con un colo-
rido ciertamente impresionante.
Los niveles de-este juego se conta-
ban por decenas, lo que afiadido
al excelente control sobre nuestro
personaje, desencadenaba una ex-
plosién de jugabilidad que pocos
juegos pudieron superar.
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JUNGLE HINT

nicialmente disefiado por Taito para
los salones recreativos, JUNGLE HUNT
fue programado por Atari en 1983.
De este juego se podia destacar la
gran variedad de niveles que disponia,
en los que se apreciaban estupendos de-
talles graficos como el movimiento de las
lianas en el primer nivel o el doble scrol/
de la fase en tierra. JUNGLE HUNT era,
sobre todo, divertido, aunque se le po-
dia echar en ’
cara una mejor [REEEE—
realizacién gra- |
fica a nivel de
colorido. Un ti-
tulo no excesi-
vamente es-
pectacular, pe-
ro adictivo y
bueno técnica-
mente.
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e este juego poco podemos

decir. Tan solo que fue el titu- &3

lo insignia de la consola y que

ademas era perfecto técnica-
mente (siempre acorde a las posi-
bilidades de la época). Joyas de hoy
en dia como VIEW POINT no son
mas que modernos remakes de la
idea que Sega plasmé en 1982 en
este ZAXXON. Introdujo, ademas,
la idea del final boss que hoy cono-
cemos. Ha sido convertido para ca-
si todos los sitemas domésticos,
siendo hoy recordado como uno
de los juego més clésicos.
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