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OUTLAWS fue, sobre todo, un divertidisimo arcade con scroll la- - 1 1 | | SR
terl en el que destacaban [ excelente animacion del caballo
de nuestro:protagonista, ast como su complicado control.
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omo muchos habran podido deducir, DRAGONS-

KULLE no es mas que Ia. segunda Qarte del clasico ORAGONSHULLE proponia legar mucho mis
S — BLACKWYCHE que Ultimate habia programado lejas que sus predecesores, aportando
=5 : unos meses antes. Como segunda parte de éste, rirtas doss e aventura al juego.
DRAGONSKULLE mantenia casi al dedillo el siste- [ - ,

ma de videoaventura que su predecesor habia utilizado, &: i
aunque con la experiencia adquirida por sus programa-
dores se consiguié6 complicar un
poco més si cabe el desarrollo del
juego. A nivel gréfico destacaba el
impresionante tamafio de algunos
sprites (generalmente final bosses),
aspecto que no repercutia para
nada en una posible ralentizacion
de la accién. En su contra, y al
igual que ocurria en BLACKWY- g : S
CHE, se puede argumentar |a ex- | S upaNN——.
cesiva arbitrariedad de las accio-
nes que debiamos llevar a cabo, algo que en su dia pu-
so de moda Mikro-Gen con su inolvidable saga WALLY.
Fue, posiblemente, uno de los mejores trabajos que la [

compaiiia britanica realiz6 en sus tiempos mozos. P e
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