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I’ ablar de IMPOSSIBLE MISSION es
|| hablar, por fuerza, de unas ani-
[ maciones insuperables... por
ik aquellos dias. Pese a que no con-
taba con la licencia oficial de la serie
de television (lo del nombre fue una
estrategia para ganar ventas), el éxito
obtenido fue tan grande que, tiempo
después, se decidio su conversion pa-
ra el resto de sistemas. Jugar con él era
moverse por un gran laberinto de ha-
bitaciones en busca de una indecente
cifra de puzzles que debiamos resol-
ver. Debo decir que en el momento
de realizar estas retroviews pasé unos ; - o
momentos muy gratos, ya que a pe- § < e T LT ones
sar del largo periodo transcurrido des-  #» 2222 TERBHAE i BT REon
de su lanzamiento, mantiene intacta |
toda su jugabilidad (sobre todo en
Commodore 64, ya que las versiones
de Spectrum y Amstrad CPC eran mas
flojas). Asi pues, si tenéis la oportuni-
dad de disfrutar de IMPOSSIBLE MIS-
SION (en cualquier soporte o en un
emulador), os recomiendo que lo ha-
gais. Disfrutaréis con él y, de paso, po-
dréis conocer el excelente nivel de
programacion que existia entonces.
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omo segunda parte de IMPOSSI- esta segunda entrega. Todo lo demas
BLE MISSION merece nuestra se mantenia mas o menos igual: pla-
atencién en estas paginas, pero taformas, ascensores, ordenadores y

hay que reconocer que, como jue- COMPANIR: Novotrade ® e PRIS: Serbia los tipicos robotejos con mala leche (y
go, no le llega ni a la suela del zapato AND: 1388 @ e SOPORTES: 5P. -64. 15 alguno nuevo alin mas puiietero).
a su predecesor. Aunque aparentemente sea igual (con un Posteriormente aparecié un tal IMPOSSIBLE MISSION 2025
pequeno toque 3D), IMPOSSIBLE MISSION I pierde todo el para Amigay PC (que incluia la primera parte de la saga) y
carisma que el clasico de Epyx mantenia en todas sus versio- que también estaba proyectado para Super Nintendo y Mega
nes. De hecho, la animacién, uno de los aspectos mas desta- Drive, aunque por razones que desconocemos, estas dos l-
cables de su predecesor, era ‘ _ timas versiones no llegaron “
muy inferior en calidad en ‘ El i = 8 a ver la luz nunca. P
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