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s, sin duda, una de las obras
maestras del grupo de pro-
gramacion espaiiol. Original-
mente disefiado para orde-
nadores como el Atari ST, el Ami-
ga o el PC, New Frontier fue ca-
paz de crear una version para
Spectrum (también para Amstrad
y MSKX) virtualmente idéntica,
aunque, eso si, la multicarga ha-
cia un poco pesado el deambu-
lar por este estupendo juego de
estrategia. En su version +3 (en
disco) era simplemente genial.
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Su primer gran trabajo para la compafiia
gala consisti6 en versionar el clasico HOS-
TAGES para Spectrum, Amstrad y MSX
(por aquel entonces ya dominaban los
nuevos ordenadores de 16 bits), al que le
siguieron NORTH & SOUTH, MAGIC
JOHNSON, y THE LIGHT CORRIDOR, en-
tre otros, siempre para los ordenadores do-
mésticos de ocho bits. De este Ultimo titu-
lo llegaron a realizar una versién para Sam
Coupe, ese artilugio, mezcla de Spectrumy
algo mas, del que a Espafia tan solo lle-
garon noticias y rumores (algin dia dedi-
caremos nuestras paginas a conocer todo
lo que acontecié alrededor de aquella ma-
quina). Pero, lo —

que son las cosas, | ===
en 1991 New
Frontier se con-
vierte en el Gnico
equipo de progra-
macién espafiol
que logra entrar
en el mundo de
las consolas.
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a sociedad formada por New
Frontier y la francesa Info-
grames tuvo su inicio en es-
te HOSTAGES, un titulo que

mezclaba fases de arcade puro

con niveles algo mas «tranqui-
los». La gran variedad de situa-
ciones a las que nos debiamos
enfrentar, unido a la sensacional
presentacion grafica de todo el

juego, hizo de HOSTAGES un §*=*
juego para recordar. De nuevo la |
multicarga ensombrecia un tan-
to el trabajo de New Frontier.
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JUEGO SISTEMA AN
HOSTAGES Spectrum, AMS, MSX 1390
MAGIC JOHNSON Spectrum, AMS, MSX 1930
NORTH & SOUTH Spectrum, AMS, MSX 1330 =
THE LIGHT CORRIDOR  Spectrum, AMS, MSX 1330 e
MYSTICAL Spectrum, MSX 1991 [ =
THE LIGHT CORRIDOR  5am Coupe 1991 S - i
INFREY QUEST bame Boy 1991 i
BOMB JACH Game Aoy 1932 ——
ASTERIX bame Boy 1932 T
ASTERIX NES 1993 Tl
L0S PITUFDS Game Boy 1993 o= | = |
METAL MASTERS bame Aoy 1934 o & :
L0S PITUFDS NES, H. Sustem, 6. Gear 1994 % 22 1Ll P
DBELIX Game Bou, SHES 1995 + E Lo
IITETT el NS N scror—
e Game Hllu, ; 1998 Sin duda el peor juego al que Bit Managers ha puesto sy Aunque las RETROVIEWS de este mes se centran en las

@

sistemas distintos que han debido afron-
tar, lo que les ha permitido convertirse en
un auténtico camaleén de la programa-
cién, capaces de adaptarse a todo tipo de
entornos. De hecho, las malas lenguas
cuentan que no estd muy lejano el dia en
gue un grupo de programacion espafiol
se decida a crear algo para las consolas de
32 bits. Y puestos a hablar de futuro, aun-
que esta no sea la seccion més apropiada,
haremos mencién al préximo lanzamien-
to de Bit Managers para Game Boy, que

no es otro que la segunda entrega de su exitoso TINTIN EN EL
TIBET. En la primera pagina de estas RETROVIEWS podéis ver
una de las fases que componen este juego y que en poco tiem-
po veréis comentado en nuestras paginas.

Para terminar, queremos mandar un saludo desde SUPER JUE-
GOS a Zydro, Joe Mc Alby, Robin y compafiia (gracias por el
jamon), que habran acabado hasta el gorro de nuestras peti-
ciones, deseandoles lo mejor para el fututo e instdndoles a que

nombre. Programado precariamente, STARLIFE conformaba
una de 1as aventuras rdficas menos juoables @ las que
este humilde redactor ha debido enfrentarse jamas.

sonido del Spetrum 126H. Oh Susana, no llores mas por...

con milsica programada especialmente para el chip de

versiones para Spectrum de sus juegos mas conocidos,
BOMB JACH para Game Boy ha entrado finalmente por ser
uno de Ius iepos favoricos de quien [enacta estas fines.

hagén sus juegos un poquito mas faciles ; )

J. C. MAYERICK
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