[ Comanas por 4.C. MAYERICK |
€L GENERO DE LOS BEAT EM-UP HA SIDO SIEMPRE UNO DE LOS PREFERIDOS
DE LOS ASIDUDS A LOS SALONES RECAEATIVOS. €L ORIGEN DE TODOS €LLOS
€5 ALGO DIFICIL DE CONCRETAR, PERO HAY UN TITULO, KARATE CHAMP, QUE
HIZO MUCHO POR EL GENERO A MEDIADOS DE LOS ANOS OCHENTA.

s muy posible que no fuese el primero
(las consolas domésticas ya contaban
con pseudo-beat'em-ups), pero esta claroque [\

5% A e OnE) a Karate CHamp hay que atribuitle el mérito de
{-n 1 g; :- 000! | ser el primer juego de este género que mostro
una apariencia mas o menos elaborada. Un
buen nimero de llaves que se ejecutaban
combinando los cuatro botones y la palanca
de control de la coin-op y un sencillo sistema
de puntuacién en los combates, era todo lo
que se necesité para crear una coin-op inolvi-
dable. En esta primera version del juego, el ju-
gador debia participar, por este orden, en el
entrenamiento, la competicion local y la na-
cional. Esta Ultima acababa convirtiéndose en
una sucesion de enemigos cuya capacidad de
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pruebas a las que el ju-
gador debia someter-
se, lo que es uno de los aspectos mas
recordados de KARATE CHAMP. Partir una pila
de maderos, una columna de hielos o, sobre
todo, golpear en la capeza al toro simpaticén
que aparecia al

NIVELES INFINITOS

pasar de nivel. e e HISCORE |
Un juego sencillo
y simpético en el
que se premiaba,
ante todo, la téc-
nica de combate.
La precipitacién
solia tener fatales
consecuencias.
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a revision a que fue sometido KaraTe

CHamp dio como resultado KARATE
CHAMP V'S (Taisen KaraTe Dou VS en Japén).
En él se dejé de lado el sistema de competi-
cién habitual y se sustituyd por uno mucho
mads simpatico, en el que el jugador debia ir
conquistando el corazoén de las bellas dami-
selas que habitaban en cada nivel. Una india,
una chinita, una jovencita con coletas... todo
un repertorio de jovencitas faltas de carifo.
Las pruebas entre nivel y nivel se mantenian,
aunque el toro aparecia en la pantalla del ni-
vel en que se encontraba el jugador, y no en
una pantalla aparte como ocurria en KARATE

KRRATE CHAMP

El storo con cara de pdnfilon,
era capaz de dejarnos como al
pobrecillo de la pantalia de la
izquierda. Eso i, si e arredba-

mos bien en el coco, eramas
obsequiados con 1000 puntos.
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Antes del combate, la be-
{la joven duda entre el
corazdén de unoy la po
tencia fisica del otro.
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CHALL ENGE S TAGE

Partir tablas con fos pies es
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CHamP. Por lo demas, todo igual: mismos mo-
vimientos, mismo sistema de juego y una ju-
gabilidad solo comparable a la simpatia que
desprendia todo el juego. Por cierto, para los
nostalgicos, destacar que ésta fue la version
de KARATE CHAMP que mas se veia en los re-
creativos a mediados de los ochenta.

wna tarea sencilla... y si no
que se lo digan a los gim-
nastas de la redaccion.

= HISCORE
i 20000]

19500 ’

Vs



