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Uormal demanda. Ni mas ni menos.

Coordinado por J.C. MAYERICK
Un simpatico mono es el protagonista
de uno de los titulos que mas éxito ha
cosechado en el campo de las Coin-Op.
Con este juego se nos demostré que en
muchas ocasiones no es necesario estru-
jarse la cabeza en demasia para crear un
nuiimero uno. Sélo basta con ofrecer la
dosis justa de jugabilidad que la gente
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Gate of Moornah, el artilugio
mds curioso que hemos visto en
nuestra vida. No es dificil aca-
bar con él, pero su enorme ta-
mario impone algo mds que un
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T OKI era ese tipico juego que te en-
ganchaba irremediablemente desde

la primera partida que jugabas. El por
qué es algo dificil de explicar, pero quiza
la respuesta la encontremos en su senci-
lla concepcién, que permitia progresar
rdpidamente y, lo que es mas importante,
con la dificultad suficiente como para fi-
nalizar el juego sin un gran desembolso.
Digamos que era como otras muchas
maquinas, aquellas en las que los movi-
mientos a realizar llegaban a ser casi ruti-
narios. Salto sobre este enemigo, recojo
esto, después aquello... Poco a poco
nuestra cabeza se iba transformando en
una perfecta guia del juego capaz de sin-
cronizarse perfectamente con los movi-
mientos de nuestras manos. Podriamos

decir que jugar a Toki llegaba a ser algo
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Toki no era una Coin-0p que creara indif

maba enormemente |la atencién, y era d







TaK’ moria). Las zapatillas

de deporte, en cam-
bio, aumentaban la potencia de salto de
Toki, con lo que podia alcanzar platafor-
mas e items situados a gran altura. El uso
del casco y las zapatillas eran imprescin-
dible en determinadas ocasiones , por lo
gue habia que recogerlos casi en cual-
quier ocasion en que apareciesen. Su
funcionamiento se extendia por un cierto
tiempo (bastante corto, to-
do hay que decirlo), o bien
hasta que Toki perdia una COMPANIA
de las tres vidas disponibles.  Afo

su%?urmatian

DATSU co duros. Lastima que esta
1990 vez le haya costado un pelin
PLATAFORMAS

continuar, previo pago por supuesto, de
la pertinente monedita, pero siempre
desde el comienzo del nivel en que se en-
contraba. Técnicamente era relativamen-
te bueno para la época, no sélo por los
scroll parallax, sino también por el buen
uso que hacfa de las paletas de color, con
las que conseguian efectos tan buenos
como los de la cascada del cuarto nivel.
Una genial maquina que algunos fanati-
cos, como el propio Doc, se
acababan con tan sélo cin-

mas (se aceptan donativos y
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Cuando éstas llegabanasu  GENERD

fin existia la posibilidad de FASES 6 algo de comida).
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Sobre estas lineas, Gate of Moornah, uno de los mayores
alardes grdficos del juego (aparece al comienzo del primer
nivel). Bajo estas lineas, una pantalla de la secuencia final
del juego (muy cutre) y una simpdtica imagen del equipo
de programacién que creé esta excepcional Coin-OP.
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Jefes Finales. :.n

seis, como los toros de una corrida. Sus

patrones de ataque eran muy sencillos y

algunos, como Mogulvar el «truno con

patas», contaban con un bug gracias al AN bt

cual era increiblemente sencillo acabar ; i N Ao .;"Al i Jf

con él. Como nota curiosa, comentar que : ' we

Bologarog (pantalla central) tenia un pa- (

recido realmente asombroso con nues- %ﬁ

tro querido companero ScopE. . % ,H m;“ A
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