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principio eran solo cuatro los pa-
ises que se podian visitar: Japén,
Estados Unidos, China y Reino
Unido. En cada uno de ellos ha-
bia que enfrentarse a dos enemi-
gos diferentes al mejor de tres
rounds.

Una vez superados estos cuatro
paises, Ryu (o Ken) viajaba hasta
Tailandia para enfrentarse a los
dos huesos mas duros de roer del
juego: Sagaty Adon. Al contrario
que otros juegos, tras finalizar
los diez niveles aparecia la fatidi-
ca pantalla de Game Over.
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res entregas de la saga, siendo los afortuna-
dos Gen, Birdie, Sagat y Adon. Tenia la pecu-
liaridad de disponer de seis botones para
ejecutar los movimientos de Ryu y Ken, pro-
porcionando patada y pufio con potencia
baja, media y alta. Los movimientos especia-
les, que alcanzaban la «<impresionante» cifra
de tres, eran la bola de fuego, el helicéptero
y, el mas espectacular de todos, el gancho.
Como nota anecdotica cabe destacar el de-
sesperante ataque con vuelta en el aire y pa-
tada de Adon, capaz de acabar con la
paciencia del mas versado en este tipo de
juegos. Hablando con algun que otro fanati-
co de dicho juego, es curioso conocer cémo,
en aquellos dias, los movimientos de STREET
FIGHTER parecian muy complejos de ejecutar.
Hoy, con maravi- sU
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Tailandia, el ultimo de los paises a visitar, sélo aparecia
tras superar las cuatro localizaciones anteriores. Servia co-
mo escenario para los enfrentamientos con Sagat y Adon.
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: NiVE'es de Bﬂnus. Al pasar

de un pais a otro, Ryu (o Ken) debia enfrentarse a
una prueba de habilidad con el propésito de
conseguir una mejor puntuacion. Tronchar va-
rios ladrillos o tejas de un sélo golpe y partir tres
o cuatro tablas en un tiempo determinado eran
las sencillas pruebas a superar.







