En tan sélo 112 K, TEHKAN
programé uno de los titulos
mds divertidos y jugables de
la historia de las Coin-Op.
Hoy en dia es dificil encon-
trarla en los salones recreati-

Coordinado por J.C. MAYERICK
BowmB Jack es el mejor ejemplo posible de lo que todo arcade de-
beria aspirar a ser. Ese tipo de juego en el que no importa en ex-
ceso la calidad de los graficos o la cantidad de escenarios
disponibles. Un juego, en definitiva, que concentraba todos sus
esfuerzos en lo mas importante: la jugabilidad. Quince afios des-
pués, damos fe de que sigue manteniéndola sin desgaste.

vos, pero si tienes la opcion,
no la desaproveches.

N\
Bomb Jack 2 )

ELITE, la compania britanica que se encargo de las adaptaciones de Boms JAck para los ordena-
dores de 8 y 16 bits, programé una continuacién con la intencién de explotar el éxito cosechado.

Si dicha secuela era exclusiva de los ordenadores de aquella época no es del todo seguro (por
mas que hemos buscado indicios de la existencia de la Coin-Op, no hemos encontrado nada). Por
otro lado, apareci6 un titulo lamado MiGHTY BomB JACKk para
NES, Amica y At1Arl ST que era basicamente como el original

_ en cuanto a desarrollo, pero con fases de scroll incluidas. )
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4 rnnl!?v}rn S hren X 1 ;. 3 La quinta pantalla de cada ronda, la que tenia el fondo de la ciudad de Los
Ef’n‘in yé'ﬁ}?{v:%f@:t:& s Angeles iluminada en medio de la noche, era la tinica que no contaba con
e L L U plataformas. Pese a que pueda pensarse que asi era mucho mds sencillo, la

realidad era bien distinta. Desde el nivel 10 la dificultad era endiablada.

La sencillez siempre ha sido un buen aliado de Ia juga
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Tuvieron que pasar nada menos
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que nueve anos para que el simpé- Lo mejor de Boms JAck ‘|
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tico Jack volviese a protagonizar o e e e
intacto el desarrollo ori-  *
un juego, amén de la descafeinada ginal de Boms Jack. Todo /St SN | | —

i jerto de NMIK.
creacion de ELITE, Boms JAck II. un aciertode

NMK, la compaiiia encargada de
llevar a buen puerto el proyecto,
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supo elegir entre innovacion o re- ! . s il ia

conversién, decantandose afortu- *g“ﬁ';;g;;gg
nadamente por esta ultima. El : SPECIAL BONUS
resultado fue este Boms JAck TwiN, ' 0
un engendro que, como su propio TP —
nombre indica, ofrece la posibili-

dad de jugar con dos Jacks geme-
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los a la vez, corrigiendo asi uno de
los mayores desaciertos de su pre-
decesor Boms JAck: el siempre di-
vertido modo multijugador.

Como en Boms JAck, el  El mapa del mundo,
jugador erarecompen-  con las trece localiza-

sado con 50.000 pun-  ciones posibles situa-

tos al recogerlas 23  das en Europa, Asia y
bombas encendidas.  Norteamérica.

Niveles de Bonus. peterminados paises contaban con un nivel \

de bonus que aparecia tras finalizar \
las tres pantallas que lo conformaban. El objetivo en estos niveles era basicamente el mismo, re-
coger las veintitrés bombasyy, a ser posible, en el orden correcto. La diferencia en esta ocasion se
encontraba en la existencia de un contador de tiempo, generalmente muy ajustado. Debido a
ésto, un sélo jugador podia recoger las veintitrés bombas, pero dificilmente en el orden correc-
to. Para lograr esto tiltimo se necesitaba la cooperacion de dos jugadores simultaneos, aunque
debido a la disposicién de las bombas, esto se tornaba extremadamente complicado. En defini-
tiva, unos niveles muy dificiles que nos limitabamos a superar a toda velocidad. )
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