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marse un breve respiro, al tiempo que :
anadia un buen nimero de puntos a su e HRe 3 IhE, s T LT
marcador. A pesar de la rapidez con que e B e i el ; ‘ggi
se sucedian las fases, era facil permane- et RO oo T
cer bastantes minutos para completar 2 3 / 5 f"h ;&}3‘1 S e gg
apenas diez niveles, un nimero ridiculo R ”‘éﬁ%‘—}ﬁ! 58
al lado de las 27 fases de que constaba el FITERY ¢
juego. Es muy extrario que una Coiv-Op 7 By GO ik 3 5L nn.@
ofrezca tal cantidad de niveles, mas atn
cuando casi todos ellos cuentan con fon-
dos y enemigos propios. La gran exten-
sion del juego hizo pensar a muchos en
sudia (nosotros incluidos) que RYGAR era
el tipico juego sin fin cuyas fases comen-
zaban a repetirse a partir de cierto nivel.
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error. RvGar I;F'#aprnatian
era una Coin- COMPA ‘
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y muy pobre. FASES 27 Como se puede observar en
ésta y otras capturas, la cali-
dad grdfica era ciertamente
sobresaliente, con numero-
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sos planos de scroll y un colo-
rido sin igual. Para todos aquellos in-

crédulos que siguen pen-
sando que RYGAR no tiene
un final concreto, he aqui
las capturas que lo de-
muestran. El enemigo fi-
nal, ante todo, era un ser
con una rutina de ataque
, : muy elemental. Se limita-
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lares. Para acabar con él e R NEU RESURRECTED THRERT
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lo unico que habia que o
hacer era situarse en el :
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centro de la pantalla, es- ZIRE
perar a que éste saltase
sobre nostros y, antes de
que se diese la vuelta,
azotarle con rabia en el
trasero. Tras algunos gol-
pes, y si el contador de
tiempo no llegaba a cero
antes, se podia disfrutar

ba poner a prueba los nervios del del decepcionante final

de RYGAR... Claro, no todo

r tanta velocidad a =u de=sarrollo. iba a ser perfecto.
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