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Antes de acabar con un enemigo te-

rrestre (o acudtico) habia que fijar el
objetivo. Después un misil y...
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La variedad de
enemigos supo-
nia la mayor in-

novacién de TivE
PiLoT ‘84.Esoy la
excelente anima-
cién de la nave,
que parecia rotar
sobre simisma.
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IME PILOT 84

L os amantes del primer TimME PiLOT en-
contraron en TIME PILOT ‘84 mas de lo
mismo, aungue con interesantes noveda-
des que hacian al juego mucho mas di-
vertido. Por un lado, el apartado gréfico,
sobre el que se nota la intensa evolucion
sufrida en los apenas dos aios que le se-
paran de TiME PiLOT. Los escenarios cuen-
tan ahora con verdaderos fondos (nada
de mover nubes a uno y otro lado) y las
animaciones de las naves son mucho
mas suaves y elaboradas. De hecho, la va-
riedad de enemigos era muy elevada,
con el importante anadido de existir en
versiones «aéreas» y «terrestres». Los pri-
meros se eliminaban con el disparo con-
vencional, mientras que los segundos
sélo podian ser destruidos con los misiles
que se activaban con el boton auxiliar. La
forma de utilizarlos era, ademas, bastante
peculiar, puesto que primero habia que fi-
jar el objetivo, para después disparar. El
jefe final, igual en todos los niveles, con-
taba con un tamano considerable (por lo
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menos para la época), pero la dificultad
para acabar con él seguia siende minima.
Los viajes en el tiempo dejaron de existir
en esta version, para entrar en un ciclo
infinito de niveles en el que la dificultad
aumentaba progresivamente. :
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M:s y mejores enemigos. ...
clo infinito que suponian los niveles de TiME PiLoT ‘84 se adere-
zaba en cada nivel con la presencia del jefe final. Una nave, de
mayor tamano, cuya presencia no variaba en cada nivel. Ade-
mas ésta se empenaba en freirnos con misiles dirigidos.
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