


COMBAT - 1985
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A EXIDY empezaba a variar el desarrollo de sus
Juegos, incluyendo opciones avanzadas en el de-
sarrollo, como la posibilidad de atacar objetivos.
De nuevo, habia que «cubrir» a los protagonistas.

CRACKSHOT - 1985
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A Porprimera vez EXIDY se olvida de dotar de «ar-
gumento» a sus juegos. CRACKSHOT es una simple
sucesion de pruebas diferentes entre si. Prdcticas
de tiro, mdquinas tragaperras... En fin, de todo.

CHILLER - 1986
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A Eticamente incorrecto y de una violencia que
hoy pondria los pelos de punta a mds de uno. Un
cldsico para los amantes del Gore que gusten de la
carniceria puray con cierto sentido del humor.

'V ;(Os imagindis un juego de p6ker que se juega
con pistola en mano? Pues eso es SHOWDOWN, un
juego en el que las partidas acaban en duelo.

'V Como en CrAcksHOT, HiT'n Miss era un compendio
de pruebas sin relacién alguna. Eso s, en alguna
de ellas era necesario «pensar» antes de tirar.

WV Tres arios tard6 EXIDY en programar el deporte
que mejor se adaptaba a sus CoiN-OP: el tiro. Tiro al
plato, tiro al pato... Vamos, tiros de todos los tipos.
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SHOWDOWN - 1988 CLAY PIGEON - 1986
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RTARI 2600 - 1587

B

e

Algunos esce-
natios del jue-
go contaban
con luces y
antorchas
que, de ser al-
canzadas por
la ballesta, re-
ducian la ilu-
minacién de
la estancia.

Versiones. como-
DORE 64, ATARI 2600, ATARI 7800
y compATIBLES PC fueron las
unicas versiones «oficiales»
de Crosseow. AGClI, la compa-
fiia americana que contaba
con los derechos de los jue-
gos de EXIDY, programé
CrossBow para NES, pero nun-
ca lleg6 a comercializarlo (di-
~ sefé incluso la carétula).
Junto a estas lineas podéis ver una pantalla de aquella versién inédita.

NES - 1983




