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Bodrios legendariosde Mega Drive (Primera Parte) (Extended Edition
2017)

by The Punisher - Domingo, Octubre 02, 2016

http://www.webxprs.com/bl ogpuni sher/?p=15612

Si estés leyendo esto, seguramente que tienes en tu posesion el libro Mega Drive Legends, a que me siento honrado me hayan
dejado aportar mi granito de arena.

En este libro encontramos una amplia recopilacién de juegos que por algin motivo, han marcado |a existencia de los que ahi
escribimoas, juegazos con maysculas.

Pero mientras redactaba alguno de los articulos de Mega Drive L egends, me pregunté algo... ¢qué juegos de la consola no se
merecen estar en ningun libro? y este articulo en dos partes es la respuesta a dicha inquietud.

Preparaos para una avalancha de mal gusto y bodrios deleznables, que sdlo tienen cabida en vuestras pesadillas.

SUPER EXTRA: PDE con todos los articulos de Mega Drive del Blog son 190 péginas!

Licencias Casposas

Desde tiempos de los infames E.T. y Superman para Atari 2600, las compafiias han creido que con asociarse a una P.l.
conocida bastaba para vender juegos.

Si bien es cierto que el empujo6n inicial de ventas se debia principalmente al nombre, una vez que empezaban a aparecer las
puntuaciones en lasrevistas y correr €l bocaaboca, €l juego empezaba a vender por |o que realmente era.

¢Caisteis con alguno de estos?

Ariel: TheLittle Mermaid (SOA/BlueSky Software) (1992)
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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

A partir del rotundo éxito de Castle Of I1lusion, en SEGA lo tuvieron claro, los juegos de Disney eran un filén paralas ventas,
y estaban dispuestos a que el publico infantil cayeraen las redes tejidas por ellosy la compafiia del raton.

El bombazo taquillero de La Sirenita, que salvo ala compafiia de ir ala quiebra, eraideal para convertirse en un blockbuster
consolero, y SEGA América encargd aBlueSky Softwar e, que habian desarrollado un par de jueguicos para Electronic Arts,
gue se encargaran del proyecto.

El producto, un juego con aspecto bastante resultén, con sonido atroz y aburrido como pocos.
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Ay con € tibu, tibu, tibu,
tiburén, Ay con € tibu, tibu, tibu, tiburén

Aungue de alguna manera nos pueda recordar al posterior Ecco The Dolphin, laverdad es que el juego de la sirenitatiene mas
puntos en comun con Alien Syndrome.

Nuestra mision, lejos de seguir €l argumento de la pelicula, sigue unos derroteros muy diferentes, ya que tenemos que salvar
unapandade "sirenos’ convertidos en vulgares angulas, que se encuentran esparcidos por cada una de las escasas cuatro fases.
Cuando los encontremos, podremos pasar a luchar con €l jefe final, dotado de una |.A. més propia de un ladrillo, que de un
verdadero "Boss'.

En agunos casos, no podremos llegar hasta todos |os pescaos, pero para algo estén nuestros queridos amigos los peces, que
atacaran alos enemigos por nosotros, e incluso limpiaran las rocas del camino.
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JPusisteis el juego?;Pobres

almas en desgracial

Por 1o menos, ladificultad eslaindicada para un juego dirigido ala chiquillada, pero es bastante malillo, muy por debajo de lo
gue uno espera de unalicencia Disney.

Ni siquierala musica, pieza clave del éxito de Disney en la gran pantalla, es destacable en este titulo, que a margen de una
rendicion bastante desanimada del Bajo el Mar, cuenta con unas melodias para olvidar.

https.//www.youtube.com/watch?v=yWY 95K p9e8

Barbie Super Modd (Hi-Tech Expressions/Tahoe Softwar €) (1993)

6/222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2016/08/ariel-the-little-mermaid-ue-008.png

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher, con articulos "retro” a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

rbie
Super I

Nobody said becoming a world famous Super
Model would be ¢asy, And that's what you and
Barbic find out as you take off on a wonderful
whirlwind fashion tour of the hottest cities

in the USA!

The excitement starts on Hollywood Boulevard
behind the wheel of your ultra cool pink
sports car convertible. Can you get from the
restaurant to the theater in time for your first
big fashion show?

Then it's off to Hawaii, on to Aspen and,
finally, arrival in New York for the ultimate
runway competition that just might earn you
Super Model status!

Each exotic location Is filled with a variety of
playful challenges and delightful surprises.
Plus, all-important fantasy bonus sections
provide you with plenty of time tc

dressing up for each fashion show, applying
make up and styling hair—even walking the
runway like a true Super Model!

The glamorous world of bigh fasbion

is waiting for you. Go for it!
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¢Controlaban |os duefios de las licencias la calidad de |os juegos basados en sus P.1.?, en el caso de Mattel, evidentemente no
lo hacian, ya que los juegos basados en la mufieca méas famosa del mundo eran en esa época un auténtico desastre.

Perooo... ¢estés diciendo en serio que un juego de Barbie puede ser bueno?, Os preguntaréis Pues si, quizas ninguno de
nosotros se pondriaajugar con ellos, pero el publico objetivo, en mi caso, mi hija, 1os adoran, y han pegado un salto de calidad
tremendo, no sdlo en tecnologia sino en contenido.

De los dos juegos planeados para Mega Drive, uno se quedd sin publicar (de e hablé largo y tendido en una de las entregas de
las "Joyas Perdidas"), €l que llegb alanzarse, por desgracia es uno de |os peores jamas editados en una consola.
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Barbie, la Gnica potentada
capitalistade Malibl, y conduce a 10 KMH.

El "desafiante" objetivo del juego es recorrer |os escenarios (en coche, a pie 0 alomos de una cabra) recogiendo estrellas y
corazones y llegando a nuestros ensayos de model o, en |os que tendremos que memorizar una secuenciadeteclasy repetirlaal
otro lado del nivel, donde se encuentra el fastuoso escenario.

iMe veo fabulosa con estos

pendientes! ademas puedo usarlos como estrellas Ninja para asesinar ala pesada de Raquelle.
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Mientras nos desplazamos podremos recoger dos items especiales, lacamaray la bolsa de la compra. Estos nos llevaran a dos
minijuegos que harian bostezar hasta una nifia de dos afios, y que de paso no son nada originales.

Simplemente se trata de memorizar la imagen previa de Barbie y eligiendo los elementos adecuados, que sea igual que la
original.

Tu, ladel pelo castafio.. ¢hay
algo més interesante que el desfile parati?

Una "maravilla' gréficay sonora de cuyos creadores ya habiamos sufrido Rollerblade Racer para NES, una atroz mezcla de
Paperboy con Metrocross, que no auguraba nada bueno en € futuro de esta compafiia.

Barbie Super Model, fue el tltimo cartucho de dicho equipo y |la compafiia encargada de publicarlo, Hi-Tech Expressions, se
irfaalaquiebra, antes de poder publicar el segundo producto basado en la mufieca preferida del planeta.

https://www.youtube.com/watchv=XiGgDTHL zwY

CutThroat Island (Acclaim/Softwar e Cr eations) (1995)
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Lograr la licencia oficial de una pelicula para un videojuego es un proceso que lleva bastante tiempo. Las negociaciones
empiezan mucho antes de que la pelicula se estrene, y todo se realiza en base alas predicciones de | os estudios.

La Isla De Las Cabezas Cortadas, era una apuesta segura para Carolco. Pero los atrasos y desastres varios hicieron que €
presupuesto se disparara, y cuando € film de aventuras solo recuperé 11 millones de délares de los casi 100 que costd, se
convirtié en lamayor catéstrofe en taquilla de la historiadel cine.

Incluso dicen las malas lenguas que Carolco se fue ala quiebra por culpa de esta pelicula, aunque a parecer productora ya
estaba en quebrada meses antes del estreno.

g |PEPSY

Me gusta el arco dela puerta..

¢es de Pino o de Olmo?

Con este panorama, en Acclaim no creo que confiaran en exceso en que se vendiera un juego basado en la pelicula, asi que
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hicieron lo més | égico, aprovechar lo que habia hecho y sacarlo como fuera.

Y si bien esto Ultimo es una suposicion mia, explicaria muchas cosas que suceden con €l juego, que solo pueden ser fruto dela
prisa por terminarlo.

CutThroat Island es la tipica adaptacién de pelicula de los 90, un juego que alterna varios géneros en un solo cartucho para
seguir minimamente el argumento de la peli. Asi encontraremos muchas fases de brawler, algo de plataformeo y lainevitable
fase abordo de una carretilla descontrolada.

Pido una Pantera Rosa, y me

traen un Tigretdn..jque poca seriedad!

Laidea central no era para nada mala. Se trataba del tipico juego de lucha, pero con la particularidad que a pasar las fases,
nuestro persongje va aprendiendo movimientos nuevos, bastante féciles de gecutar por cierto. Tenemos dos maneras de
afrontar el juego, o dos estilos de lucha con las espada, estos son e "swordplay”, que es un modo ofensivo, en el que
destrozamos a los enemigos a espadazos y el "brawling", que consiste en dar "pufietazos' con laespaday el pufio, con lo que
es un poco mas dificil deshacernos de los enemigos.

Ademés, en € juego controlamos las manos independientemente, con |0 que podemos tener una segunda arma en el pufio
(espada, cuchillo, botella, trabuco....

117222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2017/05/cutthroat-island-ue-008.png

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Raul Montén alias "The Punisher", con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollén de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

You’ UE EARHWHED A SFECIAL HFMOWUE
THE BIDIRECTIOHAL &STAHE

IF USIHG 3 4 COMTROL PARD
b & G

FREESS JH & EBE &
IF U=SIHG - 158 q EiE!HTFIl:lL. FHD

A partir de ahora, ya puedes
hacer pinchos morunos a dos manos.

Empezamos |a aventura en una prisidn en la que tenemos que vencer a unos cuantos "casacas rojas’ y un cachas armado con
éuna hacha-mosguete?, y ahi es donde nos encontramos con el primer problema. No hay balas, solo un poco de pdlvora que
viene volando hacia nuestra direccién, y que para colmo nosimpacta mucho antes de [legar a donde estamos, algo que se repite
en todo el juego, con una pésima deteccion de impactos.

Para colmo, nuestra habilidad para desplazarnos alos lados, como el cualquier juego de este género desaparece d llegar a jefe
denivel, lo que dificulta bastante que podamos esquivar sus leches.

iMe han dao, Me han dao!,
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pero.. ¢con que cojones me han dao?

Curiosamente, en este escenario |os sprites del fondo estan animados bastante bien, algo que en € resto del juego desaparece,
encontrando decenas de "extras' mas tiesos que un fiambre. es como si sdlo les hubiera dado tiempo de animar algunos.
Después nos vamos a la fase del carrito, una que recordaremos con odio por un buen rato. Es la tipica de avanzar en un
vehiculo descontrolado esquivando piedras y atropellando soldados, a todos menos ¢a los que llevan martillo?, que por algun
extrafio motivo, terminarén con nuestravida, ¢sera el martillo de Thor?.

Si te quedas sin vidas, pues "dos piedras..." ya que el juego en MD, no tiene ni un solo continue.

Después de un recorrido inicial por el pueblo nos subiremos a techo de un carruaje, en una escena bastante currada, de no ser
porque es casi imposible esquivar |as balas de cafion al mismo tiempo que esquivamos palos en la pared (que apenas se ven) y
enemigos obsesionados con tirarnos del carrugje. La Unica solucién esrezar y estar haciendo barridas todo €l rato.
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Mas adelante, en lajungla, recibiremos otra desagradabl e sorpresa, las arenas movedizas, unatrampatan mal programada, que
incluso nos hundiremos jcuando ya nos hayamos salido de ellas!. La Unica manera de esquivarlas, no es satarlas, que serialo
més |6gico, sino pulsar atoda leche los botones para salir aflote, y si el juego quiere seguir caminando.

PPPPD

——

Para que fuera todo un poco mas entretenido, ¢que mejor idea que poner una opcion para dos jugadores?, pues eso es lo que
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hicieron los autores, el problemallegaen las fases de plataformeo (que no tienen pantalla partida). En ellas, en vez de obligar a
permanecer alos personajes juntos de alguna manera, permiten gque se separen, dando lugar a situaciones tan cachondas como
lagque se ve en esta pantalla.

~

oL e

z) Jm ..

'j |
A pesar de que €l juego es bastante corto, ni siquiera fueron capaces de poner distintas misicas a cada fase, y nos encontramos
con tres o cuatro melodias (bastante malas por cierto), repitiéndose hasta la saciedad. Lo que més me jode del conjunto, es que
el resto de las versiones, aunque con fallos son bastante potables, en especial las de ocho bits. Incluso la de SNES, sin ser €l
juego del afio tiene una banda sonora muy variaday completay mejor factura técnica. Por dios, si hasta en Game Gear tiene
mejor musicay jse ven lasbalas!.
Con animo de vender un poco mas, Acclaim incluyd un concurso con € juego en € que se podian encontrar "tesoros de
verdad". Setrataba de recoger todos los cofres del tesoro en lasfases, y € final del juego deberiamos contestar un cuestionario
piratay mandarlo a Acclaim para participar de unos sorteos, como se puede ver en la publicidad.

[] i l L
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YouTube Video

Fantasia (SOA/Infogrames) (1991)

e “”““ Y 16-BIT CARTRIDGE  GEIA

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT 5YSTEM

Un despropdsito de principio afin, este juego de plataformas encargado por SEGA Of America alnfogrames, y desarrollado
con prisas, fue lanzado repleto de bugs y con unadificultad digna de un juego de Dinamic.
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No te embobes por los
decorados, aqui jmata todo!

El juego, bonito pero injugable, fue vapuleado (merecidamente) por la prensa internacional y también tuvo su espacio en €l
blog, en el especia dedicado alos juegos de Mickey Mouse.

YouTube Video

Instruments of Chaos Starring Young I ndiana Jones (SOA/Brian A. Rice Inc) (1994)
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 INSTIRUMENTS of CHISOS

A L L ... starring F Y of

JJJTBGS a3a|!|ls 16-BIT CARTRIDGE SEGA

FOR SALE IN ASIA EXCEPT JAPAN AND KOREA

Un auténtico avance en lainteligencia artificia jde |atigos!, eslo que podemos presenciar a poner este inefable cartucho, que
tuvo la desgracia de ser uno de los dos juegos protagonizados por Indy que se lanzaran para Mega Drive.

y.
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iNadie me dijo que se
necesitaba un Doctorado para usar un létigo!
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Un titulo extrafio que intentaba ser innovador con su "intuitivo" control, que a final no Unico que lograba era que nos
hiciéramos la picha un lio lanzando €l 1&tigo.
Por supuesto, tuvo su merecido hueco en una de las entregas de L as Joyas Perdidas.

YouTube Video

Back to the Future Part 111 (Acclaim/Probe Softwar€) (1991)

Make Tracks Back...
Fromir o bl wibl Wt Dol g bisl 00, ot ey dsmsbonsis, 1 ety by
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Si hay unatrilogia de peliculas completamente desaprovechada en €l mundo de los videojuegos, esa es Regreso Al Futuro.
Salvo un par de juegos interesantes basados en la primera pelicula (el de Activision para 8 Bits, y los de Pony Canyon para
MSX), y las aventuras de Telltale, las entregas de la saga en formato jugable han dado pocas aegrias alos usuarios y la peor
recordada, es este Back To The Futurelll de Image Works.

Con latipica estructura de minijuegos que tanto se estilaba en |as adaptaciones de pelicula en los 80-90, esta adaptacion junta 4
fases cortas de narices en un conjunto de menos de un cuarto de hora de juego, en el que es quizas, € juego mas corto de MD.
Pero no os penséis que esto significa que el juego se termina en un rato, ya que la dificultad es digna de un juego de Dinamic,
con una primera fase imposible de pasar ni siquiera con vidasinfinitas.

En esta primera parte del juego, subido acaballo, Doc M. Brown debera rescatar a su novia Clara antes que caigaa precipicio,
esquivando rocas, agujeros, pgjarosy cajas con nuestro equino animal, al tiempo que eliminamos atiros a los rufianes que nos
persiguen, unos villanos que esquivaran nuestras balas de manera prodigiosay que nunca se dan por vencidos.
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Si ocurre un milagro (o tenemos truco) y logramos pasar de fase, caeremos en otra tortura en forma de galeria de tiro, con una
pistola con tremenda inercia, que nos harda muy dificil que podamos apuntar a lo que nos interese. Menos vistosa que la
primera, pero por |o menos podremos jugar un poco mas.

Después continuaremos con una fase que jni siquiera esta relacionada con nada que ocurra en la peliculal. En ella tendremos
gue acabar con los secuaces de la banda de Tannen, jatartazo limpio!.
No estariamal sino fuera porque es casi imposible disparar los tartazos diagonales y que hay demasiados enemigos.
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Finalmente, nosenfrentaremosa
la dltima fase del juego, y la més decente. En la que Marty debe llegar alalocomotora del tren para subirse a su Del orean.
Bien realizada y relativamente jugable, pero lgjos de ser original, ya que es una especie de Express Raider, un poco més
bonito.

Aqui, todo lo que hay que hacer esir avanzando sin que nos maten o nos golpeemos con los postes de la via de tren, que casi
No se ven venir.

Pero si el juego ya de por s es
corto... ¢como os queddis si 0s cuento que en la version de Mega Drive, hay una fase menos?. Pues si sefiores, laversion en la
gue esta basada, que es la de Amiga, tiene un nivel més, parecida a Gun Smoke, pero subidos a caballo, que es la segunda
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¢Os habéis fijado que la pantalla de Amiga tiene los col ores mucho mas claros?, pues bien, esto es debido a que para colmo, al
ser pasados los gréficos desde Amiga, se cometié un error en la conversién de la paleta, que dej6 € juego completamente
oscuro y apagado, |o que aln dificultaba mas ver obstaculos, enemigosy cualquier cosa que nos pudierafastidiar.

221222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2017/05/866174-back-to-the-future-part-iii-amiga-screenshot-riding-through.png
http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2017/05/back-to-the-future-part-iii-u-003.png

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Raul Montén alias "The Punisher", con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollén de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

YouTube Video

Cliffhanger (Sony Imagesoft/Malibu I nteractive) (1993)
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IMAGESOFT

16-BIT CARTRIDG

E
90451740613™ 1 \ Licensed by Sega Enterprises, Ltd. for play on the SEGA MEGADRIVE SYSTEM.

VE ara tradomarks Made in Japan

El arranque de Sony como compafiia de juegos, no pudo coincidir con un momento mejor en Sony Pictures. Las nuevas
peliculas de Arnold y Sly convivian en pantalla con € espectacular Hook de Spielberg y las nuevas y taquilleras re-
interpretaciones de Frankenstein y Dréacula, y eso era un filonazo que debia ser explotado.

Supongo, que unavez mas, |os gjecutivos pensaron que no haciafalta un gran juego si detras habia una pelicula popular, y por
culpade €ellos, nos llenamos de productos mediocres que de no ser por su nombre ni siquiera habrian llegado a nuestro pais.
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jJoder!, jStallone!, me caigo del

susto.

Cliffhanger es una curiosa mezcla de brawler con juego de plataformas de toda la vida, que sigue a pie de la letra el
argumento del homénimo y adrenalitico film, [levandonos arecorrer las Montafias Rocosas de pe a pa, hasta €l enfrentamiento
final con Quale encima de un helicoptero.

El desarrollo, fiel alapeliculay sus escenarios, es uno de los problemas del juego, ya que los decorados no pasan de ser nieve,
montafias y algun que otro rio, que unido ala absoluta lentitud del desarrollo del cartucho (para ser un brawler, [o es) en €l que
los enemigos aparecen de a tres como mucho, y que podemos matarlos a cuchillazos a la mayoria, da un panorama para
aburrirse pronto.
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Es més facil esquivar balas, que
macetas en el Crazy Climber

El toque de color (blanco, claro) lo dan las fases de escalada, que son como una version "casua"” del Crazy Climber y lade
"Stallone corre que se las pela’, en las que hay que huir atodaleche de una avalancha.

Por 1o menos, en la version de Mega CD se molestaron en hacer €l juego mas rapido y meter alguna fase en 3D de esas que
solo el accesorio de la Mega sabia hacer.

No paro de correr hasta que
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Ilegue ala puerta de Planet Hollywood

A pesar de ser un estudio tremendamente prolifico, yo nunca fui fan de la pefia de Malibu, cuyos juegos parecia que siempre
estuvieran a medio terminar, y este no es la excepcion, aunque no sea €l peor juego que Sony lanzd para las consolas de la
época (ese esta mas abgj0).

https://www.youtube.com/watch?v=Txbnhz4 _ITI

Batman: Revenge of the Joker (Sunsoft/Ringler Studios) (1992)

SUNSOFT SEA  ocedfeis

m

Sunsoft pegd €l campanazo con las adaptaciones de la taquillera Batman de Tim Burton a las consolas de los noventa, y €l
siguiente paso |6gico era seguir produciendo juegos basados en stiper héroes.

Asi, un afio después de convertir brillantemente su alucinante Batman de NES a Mega Drive, lanzaban |a secuela espiritua de
aquel juego, de nuevo para NES.

Revenge Of The Joker era algo nunca visto en la consola de 8 bits de Nintendo. Gracias a un chip exclusivo, € FM7, €
cartucho se veia, jugaba y cas sonaba como s fuera de dieciséis bits, conformando uno de los lanzamientos mas
impresionantes para NES,

Un afio después, la compafiia nipona confirmé que estaba trabajando en la adaptacion a 16 Bits de semejante maravilla, y los
usuarios nos frotamos las manos...¢s era esa bestiada en ocho hits, y teniendo en cuenta el Batman anterior para MD, que
maravilla nos esperaba?. Pues nada menos que ESTO.

e -
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¢Que paso paraque €l juego tuviera esafacha?, pues algo que nadie habia anticipado. Que la compafiia nipona, no teniatantas
ganas de programar juegos de 16 Bits como pareciay que préacticamente todos |os juegos de Mega Drive y SNES de Sunsoft
iban a estar "tercerizados’. Si bien es cierto, que de esta estrategia surgieron buenos productos como los Aero The Acrobat de
Iguana o €l fenomenal Blaster Master 2 de Software Creations, la calidad globa de los juegos de la compafiia en MD y
SNES es muy regular comparando con las maravillas que Sunsoft edité en las ocho bits de Nintendo.

Revenge Of The Joker fue encargado a dos empresas estadounidenses, laversion de SNESal COM Simulationsy lade MD a
Ringler Studios, un pequefio estudio de desarrollo especializado en juegos deportivos, como lafamosa serie "Sport Time' de
ordenadores, y cuyas incursiones en el género arcade estaban limitadas a brawler Legend Of The Amazon Women de ZX
Spectrumy C64.
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Asi de entrada, no parece que

estos muchachos tuvieran muy claro de que Batman estaban haciendo un juego.

Revenge Of The Joker es en teoria una continuacion del primer Batman, inspirado en la pelicula, y de l6gica, deberia tener
algo del ambiente ltgubre de esta, asi como a Batman en gris oscuro y el Joker parecido a Jack Nicholson.

Pues bien, o curioso es que en NESy SNES s se respeta la atmosfera y la entonacion gréfica, pero en MD, parece que se
hicieron la picha un lio. ¢A vosotros quien os parece que es este Batman con ese peaso trgje gris y azul eléctrico? ¢Michael
Keaton o Adam West?

/

LLLLLLLLLLLL
e |

Pero s los problemas solo se
limitaran a color del trgje, la cosano pasariaamayores, pero...chabéis visto que gréficos més cutres?. Seguramente no cantaria
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tanto lo feos que son los sprites y decorados sino tuviéramos otras versiones para comparar, pero las tenemos, y para muestra
un botdn (o tres capturas).

Estas pantallas, son més o menos del mismo punto del juego en los tres sistemas, y creo que estaréis de acuerdo conmigo de
gue la més impresionante es la de NES, seguida por la de SNES, que por 1o menos intenta emular los colores de 8 Bits, y en
ultimo lugar el engendro de Mega Drive, con esatorre verde y las gérgolas con forma de bofiigo.

Es cierto, que no sélo de gréficos y sonido vive € hombre, y que un aspecto paupérrimo alin podria sorprendernos con una
jugabilidad fuera de serie, pero este tampoco es €l caso. Nuestro Batman, casi no puede hacer cosas en €l juego, ni siquiera
tiene su famoso gancho ni los bati-rangs, poco mas que unas cuantas armas que disparan distinto. Si bien es cierto que
contamos con bastantes acciones que € personaje puede realizar, no reflgjan ni de lgjos que llevamos a un sliper héroe, mas
bien parece un fulano con un cosplay malo repartiendo pifios adiestray siniestra.

Y hablando de repartir pifios...¢No os parece que el ataque més poderoso cuando vais a liaron a leches contra un jefe de fase
deberian ser las cosas que dispara Batman? Pues no... a los caballeros de Ringler se les ocurrié que lo més cafiero que tenia
Batman era su patada de cerca.

Cuando intentamos despachar a los enemigos con disparos, su marcador de energia desciende lentamente, pero un buen
pataddn quitara su energia a cientos.
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guejar de que el juego no sea gréficamente variado, ya que los escenarios son todos distintos, y de cuando en cuando nos
encontramos con una fase de mata-marcianos con jBatman volando!...jMenudo conocimiento del comic que tenian esta gente!

Otro apartado sobresaliente en NESes el musical, con unatremenda banda sonora a cargo de Naoki K odaka, Nobuyuki Hara
y Shinichi Seya. Paralaversién de Mega Drive € gran Tommy Tallarico se encargd de reversionar las melodias de NES con
el chip de Mega Drive, pero para nuestra desgracia, fue el primer trabajo del muchacho paralaconsola, y susrutinasy players
no estaban ni de lgjos ala altura de Earthworm Jim, Cool Spot o Global Gladiators, quedando una mdsica muy variada, pero
sosa, como carente de alma. Muy por debajo deladel primer juego en Mega Drive, pero que alin asi, no dejade ser lo mejor de
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este desastre de cartucho.
Mega Drive

NES

Mega Drive

NES

Mega Drive

NES

YouTube Video

T2: Terminator 2 - Judgment Day (Acclaim/B.l.T.S. Cor por ation) (1993)

You are a T-800: living tissue over a metal endoskeleton
Itis a T-1000: experimental polymimetic liquid-metal terminator (newer model).
Your mission: save John Connor and prevent Judgment Day. Its mission: just the
opposite. You're armed with a head-up display, sawed-off shotgun, military issue
machine gun and blazing mini-gun. It is virtually indestructible, can “morph” into
almost any shape and has never failed before.
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Enlos 90, lafranquiciade Terminator estaba de moda. No solo por la cojonuda segunda parte realizada por James Cameron,
sino por los fenomenal es juegos que Probe Softwar e realizé paraMega Drive.

Con Terminator, a queluego leibaaseguir el cross-over cafiero Robocop vs. Terminator, Virgin y Probe, seiban aponer las
botas exoesguel éticas.

Acclaim, en una de esas movidas que no les debieron salir baratas, logré lalicenciade T2 paratodas las consolas, y le encargd
laconversion aB.1.T.S., que por primeravez desarrollaban un juego para 16 Bits.

Decir que €l juego resultante era mediocre, seria un piropo para semejante desproposito. Si bien laideainicial eramuy buena;
un shooter con parte de aventura y que alternaba fases de conduccion, a estilo de los multiniveles peliculeros de Ocean, lo
cierto que sus gréficos dignos de ocho bitsy un control pésimo, en especial en las fases de conduccion, hicieron que este juego
fuera puntuado con una media de un 35%, que os puedo asegurar, esta plenamente justificado.
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Para que os deis cuenta de lo mal o que es graficamente hablando, 0s pongo una pequefia comparacion entre laversion de Mega
Drivey lade Master System.
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Si bien laversién de Megatiene
€l doble de colores (aunque no lo parezca), la manera en que estén dibujados |0s escenarios, comparada con laversion de Arc
para Master es deprimente, y si ya nos fijamos en las animaciones, en ocho se llevala palma.
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Lamaéguinadel tiempo no
admite ropa, pero si tres toneladas de metal.

L as fases de conduccion, en las que se supone que debemos conducir hasta la siguiente fase, tienen un control menos intuitivo
gue un avaca subidaaunaVespa, y es casi imposible que conduzcamos la moto sin tragarnos todo lo que hay por el camino,
es como si fuera un juego de esos de 286 que se vuelven incontrolables a cargarlos en un Pentium de tan rapidos que van,
¢ésera que alguien se molesté en probarlo antes?, tengo mis dudas.

YouTube Video

34/222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2016/08/terminator-2-judgment-day-000.png
http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2016/08/terminator-2-judgment-day-003.png
http://www.youtube.com/watch?v=mgH3CLezyKI

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017

Blog de Raul Montén alias "The Punisher", con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollén de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

Last Action Hero (Sony Imagesoft/B.|.T.S. Corporation) (1993)

IMAGEEOFT

Lasi Action Hero™ blasts you oui of the real
warfd-onto the sfiver screen-and back again,
in seven levels of non-siop action _
adveniure based an the epic faniasy feature [[EE—
starring Arneld Schwarzenegger. As movie
hero Jack Slaler, you'll team up with your
biggest fan, Danny Madigan, who's gof a
magic movie ticket thal's the lickel io
seripous trovble, Leaping between boih the
movie warld and the real werid with this
magic tickel, you'll gef into wild chases and
deadly fights with the most dangerous crimi-
nais imaginabie. Last Action Hera defivers
all the excifemeni of ihe Schwarzenegger
fifm with just one difference...
=i omie JOU'TE the star! But this fime,
sl you must ultimately defeaf the
arch henchmen Benedict ta
and ensure a happy ending.
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¢Que motivos pueden llevar a Sony a contratar a un egquipo de programacién de demostrada ineptitud para que conviertan una

de sus peliculas alas consolas de moda? A mi desde luego, solo se me ocurre uno, que les importara un pimiento el producto
final con tal de que estuvieraa mismo tiempo que la pelicula.

Perpetrado por los autores del juego de Terminator 2, Last Action Hero es bésicamente el mismo juego que €l del robot del
futuro, pero cambiado ligeramente. Un plataformas con leches que alterna fases de coches, silo que desde otra perspectiva.

Aungue en las primeras previews, uno podia pensar que este juego era una especie de Streets Of Rage, la verdad es que no
pasa de ser un Kung Fu Master un poco mas mono, mezclado con algo parecido al Break Thru de Konami, pero sin armas.
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Aunqgue me crea JCVD sigo

D1 137S

e — — —————

Accién trepidante y colisiones

telepaticas

De lamismamaneraque T2 (y cas todos los juegos de BITS), Last Action Hero fallaen lo més bésico que alguien le puede
pedir aun brawler, y es una buena colision y deteccion de golpes en | os sprites.

Unavez més, las leches se dan adistancia, y las recibimos telepéticamente, y es algo que no mola en absoluto.

Tampoco es que tengamos un catalogo de combos a nuestra disposicion, nada mas que cinco o seis golpes distintos, muchos
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menos de los que tiene, por ejemplo, laversion de Amiga, un clon de Final Fight de los de toda la vida, que sin ser un pasote,
cumple mucho mejor que esta.

El juego es corto de narices, pero eso si, No s un paseo, en especia en las interminables fases de conduccidn, en las que nos
matan sin saber muy bien el motivo.

https://www.youtube.com/watch?v=FJioA7f4gm8

Mary Shelley's Frankenstein (Sony |magesoft/B.I.T.S. Cor poration) (1993)
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El hombre es €l (inico animal que tropieza tres veces con lamisma piedra, y a Sony, por |0 visto, no le importo tropezar cuatro
veces con B.I.T.S., y encima, cada vez |o hacian peor.

Después del boom taquillero que supuso el Drécula de Coppola, en Sony continuaron explotando la moda de peliculas de
monstruos con la adaptacion de Frankenstein con un presupuesto superior y dirigida con aires de grandeza por Kenneth
Brannagh, y que a pesar de recaudar una generosa suma de dinero, termind con la mitad de ganancias que el film de Coppola.
Después de la desigua acogida que tuvieron las variopintas versiones de Drécula para los distintos sistemas, en Sony
I magesoft tiraron por |o seguro, que eralanzar un plataformas de los de todala vida, pero con el Monstruo como protagonista,
y como total, lo que les importaba era aprovechar €l tiron, dejaron a B.l.T.S. campar a sus anchas, y ellos parieron € peor
juego de accion jamas programado para Mega Drive.

Cuando uno juega diez minutos a Mary Shelley's Frankenstein, le inunda la evidente desgana con la que se programé.

Fondos palidos, casi sin detalles, con una paleta de menos de 30 colores, que parece de ocho bits, enemigos digitalizados sin €l
mas minimo detalle... todo parece indicar que o se hizo més répido que E.T. 0 que no le pusieron ni una pizca de pasion al
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proyecto.
Puede ser o primero, perooo.. ¢siempre les pasabaigual a esta gente?, 0 es que eran malos..Y 0 voto por [0 segundo..

15 Colores de pura accién

Por un momento, olvidémonos del triste trabajo de los artistas del juego, ¢fallaalgo mas? Laverdad, no se por donde empezar,
aunque podria hacerlo por €l protagonista, un gigantesco y torpe monstruo (o por o menos era asi en la novela), que pega
saltos de tres metros de alto, lanza bolas de fuego y usa antorchas.. ¢pero esta gente saben de que va €l libro?, ¢alguna vez
repararon en gue la criatura tiene que ser algo parecido a Hulk pero con terror a fuego?, desde luego no lo veo usando
antorchas como arma, ni saltando gracilmente cual Caperucita en camino paraver a su abuelita.
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La criatura prueba sus ancas de

B e

iCarifio he encogido ala

Pero los horrores no terminan ahi amigos mios. Los enemigos tienen literalmente, la inteligencia de un ladrillo. Uno puede
estar ondeando €l palo en su direccién durante minutos, y no se enteran de que nos tienen delante. Ellos desde luego, no son o
gue hace este juego unatortura terminarlo.

El suplicio estener que recoger objetos sin saber para que sirven, recorrer escenarios gigantescos sin un solo mapani pistade
lo que tenemos que hacer con ellosy tener que soportar laintro entera cada vez ponemos el cartucho en la consola.
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YouTube Video

Losjuegos de Chester Cheetah

Mascotas, mascotas, jmascotas por todos lados!, esa era € fildn de las compafiias de los noventa, no se dejaba licencia ni
persongje por explotar. En medio de esta encarnizada batalla, una desarrolladora menor como Kaneko, pensd que seria un
puntazo poder contar con licencias de las diversas mascotas de Pepsico, y consiguio los derechos de el famoso tigre de los
Cheetosy de Fido Dido, mascota por aquel entonces de 7-Up, para crear sendos videojuegos.

Chester Cheetah: Too Cool To Fool (Kaneko/System Vision) (1993)

. - 2 . -, . *kan=o',
CHESE-R C}*E e % n
= Only The Gool €anRule! = ﬁ\

ey el Put yourself in his paws. You're a cool‘
& cat. So, you would like to be treated like
] that. But No! You're stuck In a zoo with ﬂ
nothing to do. Mean Eugene, the Zoo ‘ ‘
Keepin’ Fiend has planned an ugly
scene. He wants to nail your tail wlthout‘
fail. So, he steals your wheels to cool
your heels. Then he hides the parts in 8§ L
the zoo just to fool you. And, that’s just
the beginning in Eugene’'s way of‘
winning. But, stay cool and you can
rule. Just find your bike and you can go
where you like. The rule is cool.
Remember a cool cat is just...

KANRs<O *

Kanaje USA, Ltd. !
1370Bysch par
Phone{708) 806-1371

SEGA AND GENESIS ARE
TRADEMARKS OF SEGA
ENTERP! 5 LTD.

Made In Japan

Licensed by Sega Enterprises LTD.

for play on the Sega™ Genesis™ System,
Q TRTTTRTTRT .

Ya Baby, this is an 3
adveviure you just dom’d whih o 21994700005

wani o misgl -

Laimagen vende, y e primer juego protagonizado por € felino fue un éxito y a pesar de las demoledores criticas a este, las
ventas fueron suficientes para asegurar una segunda parte y la creacion de un equipo de desarrollo interno en la sucursal de la
compafiia en Estados Unidos.
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Parece facil, pero hay que sudar
sangre para subirse aesaliana.

Too Cool to Fool fue programado en Japon y a pesar de contar con gréficos y sonidos al nivel de cualquier juegazo de Mega
Drive, €l horrendo control del persongje y que el juego se terminaba en poco més de diez minutos le valieron €l odio de los
usuarios.

Nuestro personaje puede saltar, correr (si tiene las botas) y jatencion!, "rockanrolear”, o lo que eslo mismo, coger unaguitarra
y empezar atocarlay bailar en e punto de nivel en que nos encontremos, matando a los enemigos que nos toquen (si es que
alguno va hacia nosotros, |0 que casi nunca pasa), es como el baile de M.J. en Moonwalker, pero en intil.
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Comer Cheetosy tocar la

guitarra.. acua masindtil en este juego.

Si los saltos respondieran, y €l juego fueramas alla de cuatro fases, alo mejor no estaria en estalista, porque da el pego.

YouTube Video
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It's a groove to be on the
move. But, if you're Chester Cheetah,
“chill is the pill.” So, when you are spotted
in “Not-So-Great Falls, Montana,” “Undear-
water, Florida,” and “Little Shock Arkansas”
you follow the “law of the paw,” and run for
the fun. Pity, these cities can’t spot a cat
that knows where it’s at. They want to bring
you down in their town. Now, follow your
feet and take to the street. It’s cool to make
the rules. “Wild, Wild Quest™” features a
full 8 Meg, 16 bit plotform of adventure.
Cool characters and wild-style graphics make
this trip o “Wild, Wild Quest™" of the best!
For one player.

0
0
i
Z
m
O

MADE IN JAPAN

El mismo afio y sin dgjar que se enfriarael horno, K aneko lanza una segunda parte, alin peor que laprimera. De nuevo, masica
y visuales de primer nivel, se arruinan con una programacion tosca, casi amateur, que hace que €l juego se ralentice cuando
hay dos o tres enemigos en pantalla, algo inusual en un plataformas, y la misma deteccion inexacta de colisiones, que hace que
nos maten sin rozar a contrario.

Lo més cachondo es que a veces incluso podemos morir fuera de pantalla, cuando algin jefe sata detras nuestro y estamos
fuerade ella, ¢injusto, verdad?
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El tigre, corre que selaspelaa
buscar su cheque...

Para agregar lefia a la ya de por s fastidiosa dificultad, las acciones que Chester puede redizar en esta parte se han
multiplicado, y la dificultad para controlarlas también. Por lo menos, la guitarrita, ademas de hacer € chorra, nos da cinco
vidas cuando la encontramos.

Sigue siendo corto, pero esjodidillo.

YouTube Video

Conversiones delas que no quier o acordarme

Cuando vi laMega Drive conectada por primeravez, pensé jesigual alarecreatival Laverdad es que la sugestion, unida a que
alin no podiamos comparar "in situ” |as conversiones con las recreativas nos daba esa sensacion del "Arcade en Casa'. A partir
de la creacion del SPArcade y las primeras recopilaciones de Williams, nos dimos cuenta que las diferencias estaban ahi
aunque las sensaciones quedaban.

En Mega Drive hubo conversiones de laleche, pero otras, sin embargo, personificaban laley del minimo esfuerzo.

Aqui tenéislas que més denigrantes me parecen.

Arcade Classics (SOA/Al Baker & Associates) (1996)
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Del "laureado" autor de infamias como Bill & Ted's Excellent Adventure o Bubsy, nos llega esta supuesta recopilacion de
recreativas famosas con licenciade Atari, y digo "supuesta’, porque no se parecen para nada alas originales.
Tomemos como gemplo, Centipede.
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Estaeslarecreativaoriginal, simple, efectiva, no muy espectacular, pero todo lo bonita que podia ser en la época.
Estaeslaversion del Arcade Classics.

Definicion visual de "horrendo”

¢Os parece un "clon" del original?, a mi ni de cofia, y mucho menos cuando lo vemos en accion, es lento, feo, y mal
programado. Es como s fueralaversion de Atari 2600, pero menos variada, y mucho mas lenta.
Si osfijais, se parece bastante ala version de Atari 5800, pero incluso tiene menos colorido.

En € 96, cuando sdié este
cartucho, solo existia e emulador de arcade programado por Digital Eclipse, que usaron en sus recopilaciones de Williams,
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por lo que en esta recopilacion, los juegos estén "re-versionados’, no son emulados, pero ¢realmente no se podian hacer
mejor?.

Lo dudo mucho, encima, ni siquiera el modo Mega Drive, que se supone agrega mejores graficos y sonidos, mejoramucho las
cosas, atencion a pastiche visual del Centipede mejorado.

Escomo estuvieraencimadeun
fondo de los feos de Windows 95, y sigue siendo igual de soporifero encima.
Pararematar |afaena, unarpida comparacion con el mismo juego, incluido en el pack Arcade Smash Hitsde Virgin, quecasi
tiene los mismo juegos, pero en Master System.
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Es rapido, tiene unas musicas
muy buenasy encima mejores gréficos que el de Mega Drive. Y |o mismo se repite en todos los juegos del pack, haciendo esta
recopilacion indigna incluso de aparecer entre los 52 legendarios del Action 52, y es que ¢en realidad podiamos esperar algo
mejor de Al Barker Associates, cuyo mayor logro es el Home Alone de Game Gear?, creo gque no.

YouTube Video

Double Dragon I1: The Revenge (PAL SOFT) (1991)

I Mega Drive Carcridge
b s F s
S Ym0 AL |'[E_ | ‘,""

Pdr=ROAL o D

LD DT B

PFPALSOFT
54

= —

Aunque ala mayoria de nosotros, cuando tenemos que acordarnos de los brawlers delos inicios, o primero que nosviene ala
cabeza es el insigne Final Fight de Capcom, la verdad es que hay que remontarse un poco més atrés para encontrar a "yo
contra el barrio" que supuso unarevolucion en € género, Double Dragon de Technos.

49/ 222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2016/08/arcade-smash-hits-eu-02.png
http://www.youtube.com/watch?v=osgFL2hKYnc
http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2017/05/DoubleDragon2_MD_JP_Box.jpg

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher”, con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

Si bien es cierto, que DD no eramés que una secuela técnica de Kunio Kun (conocido por estos lares como Renegade), queya
innovaba con cosas como los combos o que la accidn transcurria en varias pantallas inter-conectadas, con Double Dragon
llegaron las armas, €l scroll y lo més importante, €l juego cooperativo.

En 1989 llegd la secuela, con mejores gréficosy unanueva historia, y lalocura se desataba de nuevo, Double Dragon |1 estaba
en cuanto ordenador personal existia en la época.

Fuer entonces, cuando una pequefia desarrolladora/distribuidora japonesa, [lamada PAL SOFT, se asegurd |os derechos para
convertir la recreativa a la nueva bestia negra de SEGA.

1P <8 11998
PO HOODO0O000

Pero pasaron dos afios, y la conversién no estaba lista. Finalmente, en 1991 se lanzaba €l juego en el mercado nipén, pero con
un pequefio handicap, el retraso le hizo salir un mes mas tarde que Streets Of Rage, y ¢quien quiere una conversion malay
tardia, cuando puede tener algo del nivel de unarecreativa?, pues poca gente.

Como resultado de esto, DDII jamés salié de Japon y solo 1legé a otros mercados via importacion paralela, o aquileres de
videoclub.

Laverdad es que si €l juego hubiera valido la pena, podia haber funcionado bastante bien. Al finy a cabo, eraun clésicoy €
mercado del género tampoco estaba tan saturado.

Uno veialas pantallas de atras, casi todas recortadas, y la cosa no pintabamal, el parecido con larecre era destacable.

Los gréficos estaban ahi, con todas las animaciones, y aunque los fondos eran una versién fea del arcade, daban e pego.
Incluso las mel odias sonaban bastante bien al cabo de un rato, pero DD2 tenia fallos bien gordos.
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En primer lugar, algo olia a chamusguina cuando te fijabas en €l margen que ocupaba el horrendo marcador, contrastando con
el sobreimpresionado de |as versiones para ordenador como Amiga. ¢Cual era el motivo?, con tan solo empezar la partida nos
ibamos a dar cuenta. El juego se ralentizaba por todos lados: Se ralentizaba cuando haciamos el salto especial, cuando se
juntaban muchos enemigos en pantalla, incluso cuando sonaban |as digitalizaciones de sonido. Era algo desesperante, y hacia
gue € juego funcionaracomo si se pulsara el acelerador y se soltara, algo parecido alo que ocurria en la primera recreativa de
la saga, que se aceleraba cuando habia poco movimiento, pero no se ralentizaba.

Solo se me ocurre pensar que la pefiade PAL SOFT eran unos soberanos chapuzas, ya que ni siquierafueron capaces de mover
el maximo de cinco enemigos en pantalla (los dos jugadores + tres enemigos), ni con €l truco de reducir los sprites o el areade
juego, algo que lograba sin despeinarse cualquier brawler de la época.

A esto, hay que sumarle, que los enemigos son pesadisimos, y acabardn con gran parte de nuestras vida ala primerade cambio.
Lo curioso, es que aqui lo peligroso son los mataillos de relleno, los jefes finales ni nos van a despeinar.
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Ni el hecho de que fuerala Uinica conversion a consola de la segunda recreativa, que se pudierajugar a2, ni de que tuviera casi
todos los movimientos de ataque (falta uno), todos los enemigosy las fases (lamision 2 es un poco distinta), lo salvaba.
Por 1o menos, en Mega Drive tuvimos un DD en condiciones, el que realizé Accolade sin licencia un afio después.

YouTube Video

Steel Talons (Tengen/Polygames) (1992)
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S(ae\ Talons is a high-tech combat flight simulator with
Zalnd 360° polygon graphics giving total control over the most
advanced attack helicopter currently being used by the United
States Army. So, strap on your flight harness and prepare for
the ride of your life!
B Steel Talons ist cine High Tech Kampifiugsimulation
mit 360°-Polygon-Grafiken, die fur vollige Kontrolle
Giber den modernsten Kampfhubschrauber der US-Army
sorgen. Setzt also den Helm auf, schnallt den Sicherheitsgurt
fest, und macht euch auf das aufregendste Abenteuer eures
Lebens gefat!

l:l Steel Talons est un simulateur de vol de combat ultra.
. avec des i a360°,

Vous prenez le contrble total de I'hélicoptére d'attaque le plus
sophistiqué de I'armée américaine. Alors, bouclez votre
ceinture et préparez-vous au vol de vetre vie!

Steel Talons es una simulacién de combate aéreo de

alta tecnologia, cuyos gréficos poligonales rotatorios
posibilitan un control total del mas perfecto helicoptere de
ataque usado actualmente por el ejército de los Estados
Unidos. Asi que, jabréchate el cinturon y prepérate para el
vuelo de tu vida'

Steel Talons & un simulatore di volo altamente

sofisticato con una grafica poligonale a 360° che offre
un controllo totale sul pia moderno elicottero da guerra
utilizzato attualmente dall'esercito statunitense. Quindi,
indossa il tuo equippaggiamento e preparati per il volo della
tua vita!

Steel Talons ar en hogteknalogisk stridsflygssimulator

mesd med 360-gradig flerhrmsgrafik, vilket ger totalkontroll
Gver den mest avancerade attackhelikoptern som 1or tillfallet
anvinds av U.S.A's armé. S4 satt p dig flygbaltet och
fbrbered dig 10r ditt livs fiygfard!

[ Stee! Talons is een hightech luchtgevocht simulator

met 360° polygonale grafieken, die volledige conlrole
over de meest

dia momanteel in gebruik is bij het leger van de Verenigde

Staten. Dus gesp je veiligheidstuig maar aan en bereid je voor

ep de vlucht van je leven!

E Steel Talons on high-tech taistelukone 360 asteine
joka USA.n

armeijan kaikkein kehittyneimman taisteluhelikopterin
ohjaamisen, joten Kiinnita turvavydsi ja valmistaudu elamasi
lentoseikkailuun!

Patents: U.S. Nos 4,442,485/4,454 534/4,452,076; Europe No 80244,
Canada No. 1,183.276; Hong Kong No.88-4302;
Singapore No. B8-155; Japan No 82-205605 (Pending)

Players:
2 Players
12 Missions
3 Types of Missions,
3 Levels of Difficulty
Peripherals:
Sega Control Pad

El .
‘udsorplaye] |2

on the SEGA
MEGA, IE;

6-BIT CARTRIDGE
FOR USE WITH THE SEGA EGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM

Cuando Atari através de su filia Tengen empezé a sacar juegos para Mega Drive, no es que esperara grandes cosas de ellos,
aunque por lo menos te esperas un minimo de decencia con los usuarios.
La verdad, es que con sus altibgjos, los juegos de Tengen/Domark eran bastante resultones. Por eso, a ver entre sus
lanzamientos la conversion de larecreativa vectorial Steel Talons, creada nada menos que por € disefiador de Asteroidsy €
ingeniero de la saga Hard Drivin', pensé que por |o menos, estariamos ante un juego competente, y mas teniendo en cuenta
que el Blast Processing de la Mega, salia bastante airoso cuando de simuladores en 3D se trataba.
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| REFUELS ¢

ENEMY

-

MISSILES

EL helicoptero, volando a3

frames por segundo...

Por eso, e susto fue mayusculo cuando puse por primeravez laEPROM del juego en SEGA. Con graficos peguefios, y a50 6
frames por segundo, Steel Talons para Mega Drive era un pédlida sombra del arcade, y 1o que mas me mosquea, es que las

versiones de Atari Lynx y SNES (sin F/X), son bastante mas suaves.

Lapinta no seria paratanto si se pudierajugar, pero con semejantes saltos de conejo, nuestros enemigos, ahora estén atiro, y
dos segundo después ya han volado del mapa. Si queréis pilotar un helicoptero en condiciones, poned € LHX o el gran

Thunderhawk de Mega CD, porque a este, no hay quien lo salve.

YouTube Video

Ka-Ge-Ki: Fists of Steel (Kaneko/Hot-B) (1991)
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¢Conocéis esa sensacion de saber que estéis jugando con un juego gque es un zurullo pinchado con un palo y que avosotros sin
embargo os mola?, pues eso eralo que me ocurri ami con €l juego del que os voy a hablar a continuacion, jKa-Ge-Ki!.
Lanzado casi al mismo tiempo que Street Fighter en las recreativas, este ssmple juego de lucha intuyo que tuvo bastante éxito
en Japon, ya que ademés de la version que nos ocupa, publicada en USA, larecreativa estuvo circulando por Estados Unidos.
En € juego, participaremos en un torneo clandestino jugado en un edificio abandonado, y deberemos luchar con distintos
contrincantes en cada una de | as plantas.

Las luchas son més 0 menos combates de boxeo, tenemos dos tipos de golpes (répido y fuerte) y la posibilidad de agacharnos
paraesquivarlos.

De hecho, €l juego casi es un simulador de boxeo, ya que contamos con un "ring" para pasearnos y un arbitro que declara el
KO cuando hemos vencido al contrario, pero no hay asaltos ni se cuentan los golpes, simplemente gana el que queda de pie.

L os enemigos en ocasiones estén armados, y también pueden "cabrearse” a estilo Hulk, 1o que les hara ser més rapidos que
nosotros. Su energia puede aumentar de manera aleatoria en los combates, y nosotros podemos hacer 10 propio si recogemos
los objetos que de cuando en cuando nos tiraunaféminaalaque a parecer le hemos caido bien.
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De hecho €l concepto de este arcade de T aito, se adelantaba varios afios Pit-fighter, que era mas o0 menos |o mismo, pero con
gréficos digitalizados y un poco més de interactividad con los fondos.

Ka-Ge-Ki es en primera instancia un juego aburrido que solo destacaba por sus cachondos gré&ficos y agunos detalles
divertidos, como las voces digitalizadas, |os cabezones de los luchadores y que tiren por la alcantarilla al perdedor de cada
combate, No era una obra maestra que necesitara convertirse a consola, pero supongo que se vendia cualquier cosa, de hecho,
hasta yo me lo compré de importacion.

Laversion para MD, gréficamente es casi clavada a la recre, pero con varias salvedades, la principal es que los fondos estéan
completamente vacios y pasamos de estar en un combate con frondoso publico a simplemente escucharlo, pero no ver a ni
dios.

También hay un par de cambios en la manera de jugar, en primer lugar, en vez de combatir con €l enemigo principal de cada
planta, a igual que en € arcade, aqui contamos que eliminar a una tanda de "enemigos simples’, de esos que se eliminan con
dos o tres ostias bien das, pero que contribuyen a bajar nuestra barra de energia conforme avanzamos, ya que cada vez son
mas.

Si en e arcade la manera que habia de esquivar los golpes era agacharse, 10 que costaba muchisimo coordinar, ya que los
controles no son una maravilla, aqui el protagonista puede saltar como una rana de un lugar a otro del escenario, 1o que nos
deja completamente a salvo del enemigo con una sola pulsacién de boton.

Completan las "mejoras’ unas cuantas escenas intermedias y un mapa del edificio antes de cada combate, ademas una escena
en el final que hace que se te olvide por unos segundos al bodriazo con e que estabas perdiendo e tiempo.
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Teniendo en cuenta que si este
cartucho fuera una conversién clavada de la recreativa, ya seria un zurullo considerable, si ademas le agregamos que € juego
se ralentiza cada vez que nos movemos (y eso que solo hay dos persongjes en € escenario), que la deteccion de golpes es
detestable, y que cada vez que suena una digitalizacién de voz se paralamusica (por |0 menos se escuchan bien) lo que eraun
considerable bodrio, se convierte en uno de |0s peores juegos para nuestra querida consola.

YouTube Video

TimeKillers (Black Pearl/Incredible Technologies) (1996)
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Lanzado en los salones recreativos tan solo un mes después que Mortal Kombat, Time Killers era un de los primeros arcades
de lucha que incorporaba armamento, pero lo que le hizo ganar cierta notoriedad a este producto de Strata, fue unavez més, lo
bestia que era.

En TK podiamos atacar con cada una de las partes de nuestro cuerpo, y a mismo tiempo infringir dafio a cada una de ellas por
separado. De esa manera, cuando uno se ofuscaba atizando hachazos a una misma pierna del contrario, la pierna acababa
volando por los aires, de manera que podiamos terminar peleando contra un pedazo de enemigo saltarin, tal que asi.

= '._ll

Como no podia ser menos, TK
fue un gran éxito en las recreativas, y mientras se retiraba de |0s salones debido ala gran polémica generada araiz de MK, sus
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autores de frotaban las manos pensando en las ventas de una posible conversién alas consolas de 16 Bits.
Pero el desarrollo no fue facil, y después de cancelarse, € juego verialaluz casi al final del ciclo de laMega Drive, en 1996,
cuando la secueladel arcade, BloodStorm, yallevaba dos afios en lacalle, y Strata, ya estaba en la quiebra.

RAMC LD

78
O 1"1"';1'

iNo es mas que un arafiazo!,

Parece que voy a necesitar gafas

paraver de cerca
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La conversion tenia una caracteristica Unica, y era que los propios autores de la recreativa, la pefia de Incredible
Technologies, seiban aencargar del juego en sus versiones caseras.

Si bien este hecho suele ser garantia de un trabajo bien hecho, en este caso, no fue ni por asomo asi. I T realizé un pésimo
trabajo, apresurado, y Ileno de bugs de principiante, con lainteligencia de |os enemigos muy mal programada, tanto, que como
se ve abajo, aveces no saben ni llegar a donde esta nuestro personaje, haciendo "cosquillas' al aire.

El aspecto del juego, en todos sus apartados, es realmente deprimente, desde los gréficos, una version escalada de los de la
recre, pero con poquisimo detalle (se salvan los fondos), hasta algunas de las peores melodias que jaméas hayamos escuchado
en nuestra consola, acompafiadas de unas digitalizaciones de voz llenas de ruido e incomprensibles.

YouTube Video

Fatman/Slaughter Sport/Tongue Of Fatman/Mondu's Fighter Palace (Razor soft/Brian A. Rice) (1991)
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Cuando €l original selanzé en 1989 para PC, no era ninguna maravilla, y gran parte de lasideas originales del juego, como la
presunta interactividad del publico en los combates o la posibilidad de comprar armas y apostar por los luchadores,
naufragaban en un mar de buenas intenciones, en uno de los juegos Méas raros, extrafios e imposibles de jugar que hayan
existido.

Como juego de pifios anterior a Street Fighter |1, tenia algunas cosas originales, pero un fallo garrafal, en que nuestro
persongje no giraba de manera automética al tener un enemigo a su espalda, hacia que la experiencia de juego fuera realmente
frustrante.
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El luchador mas perturbador

gue jamas haya tenido un videojuego...

Dos afios después, en un intento de engrosar €l triste, pero violento y polémico catédlogo de Razor soft, sus autores originales
realizaron unaversion para Mega Drive, que por suerte para nosotros se quedé en USA.

Slaughter Sport, eraunaversion simplificadadel original, con menos golpes, un s6lo luchador elegible (a menos que usaramos
truco), y ago de violencia extra, aunque no os penséis que estabamos hablando de algo a estilo Mortal Kombat, esto era
mucho mas "light", y todo quedaba reducido a un charco de sangre alrededor del cuerpo del perdedor y una serpiente gigante
gue se comia aeste (avecesincluso fallay se come otra parte del escenario).

Lo bueno (o por lo menos original) de este juego es que nos pagan dependiendo del combate que hagamos. El dinero ganado,
podremos invertirlo en diversos objetos que lanzaremos al contrario, pero jojo!, hay cosas que pueden fastidiar al contrario o a
nosotros, por gjemplo, si le tiramos un objeto que lo vuelve invisible, nos van a atizar y no sabremos de donde vienen las
ostias.
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Naca fiaca... lacigaa

Los gréficos, los he visto peores, aunque sus cuadros de animacion son mas bien escasos la verdad.

Sonoramente, es un desastre, voces digitalizadas repetitivas se mezclan con muasicas malas y descompasadas que no ayudan a
gue por un momento nos creamos que hay algo salvable en el juego, que unavez més lo fastidiatodo con su altissma dificultad
y €l prehistérico sistemade control.

Tu tetiras un pedo, yo te eructo

en laespalda.. los combates ya no son lo que eran...
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Seguramente estaremos mas tiempo dando la vuelta a nuestro personaje que aterrizando golpes en €l contrario.
¢Hay algo que se salve?, Lo Unico, escuchar la voz del adefesio rarote de Fatman que con claridad cristalina nos da la
bienvenida a su lamentable torneo.

YouTube Video

Malos con avaricia

Gracias a esfuerzo conjunto de SEGA, la Mega Drive fue un éxito mas alla de | as previsiones, logrando dominar e mercado
tanto en Europa como en USA.

Las compafiias de software, no eran ajenas a estas noticias, y aprovechando el éxito de la consola, se lanzaron a producir
juegos masivamente.

Muchos de ellos eran una pasada, pero otros.. solo estaban pensados para venderse sin importar la calidad de estos.

Aqui tenéis para poner laguinda a este articulo, |os peores juegos sin discusion para nuestra querida consola.

Awesome Possum Kicks Dr. Machino’s Butt! (Tengen) (1993)

Ready to Kick a Little
Ecological Butt?

Awesome Possum is here to clean up
the world. How can you help? Don’t
worry—Awesome will tell you. With
more than 80 different audio phrases,
Awesome Possum is the first Genesis
cartoon character who reaily talks...
and he’s got a lot to say!

=

I'M GONNA
CLEAN UP THIS
WORLD YET!

You and Awesome take on the littering
Dr. Machino and his chainsaw goons.
Clean up rancid rubbish and fight putrid
pollution... and collect recyclables to
win big points. Test your “eco”
knowledge—and score bonus points—
by answering questions about nature
and the environment.

So if the bad guys pollute, give 'em the
boot! And help save the trees, the
oceans, and Mother Earth herself!
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Al mismo tiempo que lallamada "guerrade las consolas" estallaba entre SEGA y Nintendo, otra pequefia batalla se libraba en
las estanterias de los comercios, lade las "mascotas'.

Y es que, ademas de que cada fabricante de consolas contaba con sus propios personajes que identificaban a la marca, de
repente parecia que sl uno no tenia un persongjillo ssmpético entre sus filas, no podia ser una marca reconocida entre los
compradores.

Algunos tuvieron més suerte que otros, y supieron acompafiar a estos persongjes con buenos juegos. La saga James Pond,
Bubsy, Aero The Acrobat, Rocket Knight, PC Kid... son buenos ejemplos de grandes juegos creados alrededor de "mascotas’,
pero no todo el mundo salié bien parado de esta avalancha de personajes, y € batacazo que se pegaron algunas de estas
producciones fue notable, unas se |o tenian més merecido que otras, pero nadie dudd que la apuesta de Tengen/Atari, eraun
bodrio en mayusculas.
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Responde bien.. o seréslacena

En Tengen no se fueron por las ramas, alahora de crear su propio plataformas con "actitud”, y se dejaron la"originalidad" en
otra chagueta. Imaginaos, un juego con un protagonista animal, que se mueve a toda velocidad, que ataca girando en €l airey
gue lucha contra un enemigo de nombre mecanico y con un gjército de robots.

éSonic?, no, era Awesome Possum, una de las copias mas descaradas del plataformas abanderado de SEGA.

Para redondear lajugada, €l bicho tenia conciencia ecolégica, y debiareciclar toda la basura que encontraba en las fases, y en
un apasionante "bonus" responder preguntas relacionadas con el Medio Ambiente paralograr puntos extras.
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Al infinito..jy méasall&

El aspecto del juego era medianito, combinando un personaje central bastante bien animado, con fondos de esos que parecian
dibujados con el Art Alive, todo €ello, movido a trancazos, como si no existieran co-procesadores en la consola encargados de
hacer scroll de pantalla.

Por lo visto, alos autores de este infame juego, les parecié simpético que la zariglieya hablara como si fuera se tratara de Super
Ratén, y algo que parecia divertido los primeros cinco minutos, terminaba siendo un cofiazo insufrible alos diez, por suerte,
nos dejaban sacarlo desde el menu de opciones.

L TUEE SL0R)
1147995
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Ademas del scroll a pedales, la deteccion de sprites era bastante irregular, 1o que hacia que nos quitaran energia sin saber muy
bien que nos ha biatocado, y 1os programadores compensaron € problema poniendo vidasy energiaamansalva en los niveles,
pero bésicamente todo se reduce a correr y saltar por los decorados, y acabar con los jefes de fase, bastante imbéciles, por
cierto.

YouTube Video

Sword Of Sodan (Electronic Arts/Innerprise) (1990)

+SLEY IINOHLIATT

Cuando en 1988 Sword Of Sodan se asomaba por primera vez en Commodore Amiga, los usuarios del ordenador nos
guedamos flipados, al finy al cabo, no habia para menos. Sprites gitantescos animados razonablemente, preciosos fondos, un
sonido impresionante y bastante sangre hacian del juego imprescindible en cuento Amiga enchufado estaba expuesto en las
tiendas.

Estaversion fue un éxito de ventasy gand varios premios, por lo que fue elegida por EA para convertirse aMega Drive junto a
otros juegos de la compafiia como el gran Battle Squadron.

Sword of Sodan no era precisamente un juego con mecénica complicada, tan solo era un Hack N' Sash, muy simple, con un
Bérbaro o Amazona como protagonista, en el que habia que limpiar la pantalla para poder avanzar, en un escenario puramente
2D, en @ que ni siquiera podiamos subir ni bajar, pero si saltar y agacharnos.

Para ayudarnos en el camino, contamos con una serie de pdcimas con efectos veriados y que si mezclamos con otras en
concreto podemos lograr hechizos més potentes.

En resumidas cuentas, € 100% del factor WOW de SOS era € gréfico y € sonido, pero.. ¢que ocurre cuando los gréaficos
pasan de ser grandiosos y espectaculares a una cosa a medio animar y no tan bien hecho?

¢Se nota la diferencia, verdad?. El protagonista es como una version desnutrida del original, que estd animado por partes (y
mal), con unos andares tipicos de Chiquito de la Calzada. Los fondos son feos y ni siquiera tienen planos de scroll, y hay
menos fases.

El sonido, que en el de Amiga es una pasada, con multiples de efectos de ambiente, voces y digitalizaciones a mansalva, aqui
gueda reducido a un compendio de grillos y efectos mal hechos.
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¢Que nos queda después de
quitar todo lo bueno del Amiga? Un juego aburrido, mondétono, bastante chungo, en el que todo lo que tenemos que hacer es
matar alos enemigos que se hos ponen delante y esquivar un montén de trampas i njustas que nunca sabemos donde paran. Por
lo menos, nos podemos divertir rebanando las cabezas de alglin que otro cenutrio gigante.
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¢Tienealgo bueno € juego? Si,
lamusicadel menu es bastante maja, y aunque no eslade laversion original, esté bastante bien. No lafirmanadie, pero intuyo
gue serdde Rob Hubbar d como casi todas |as melodias de |os primeros juegos de EA para Mega Drive.

YouTube Video
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Ball Jacks (Namco) (1993)

1 OR 2 PLAYERS
16-BIT CARTRIDGE

Humans control robots in this fierce head-to-head competition set in
the distant future! Hone your skills in & Time Trial, then face off
against the most advanced bots in the universe in the World
Championship! The future is now!

Lassen Sie sich von Ball Jacks in die ferne Zukunft versetzen, wo
sich von Menschen gesteusrte Roboter sinen spannenden
Wettkampt ligfern. Perfektionieren Sie Ihre Fahigkeiten zunéichst im
Ubungsmodus, bavor Sie zur Weltmeisterschalt gegen die
modernsten Roboter des Universums antreten. Die Zukunft hat

. begonnen!
Des humains contr8lent des robots dans cette féroce compétition
futurista! Affinez tout d’abord vos techniques pendant I'essal en
temps limité, puis faites face aux robots les plus sophistiqués du

mpionnat Mondiall Le futur vous attend!

Los humanos controlan a los robots en esta feroz competicidn
cuerpo a cuerpo que tiene lugar en el futuro lejanc. Mida sus
habilidades en una Prueba contra el Tiempo para luego enfrentarse
a los Bots mas avanzados del universo en el Campeonato dal
Mundo. |El future es ahora!

Robot controllati da umani in questa feroce competizione testa
contro testa ambientata nel lontane futurol
Fatevi le ossa in una prova a tempo e quindi affrontate | pid
avanzati robot dell'universo nel campionato mondiale! Il futuro & oral
Robatar, styrda av manniskor, méts 8ga mot &ga | denna tuffa
tévling som utkampas flera tusen &r framét i tiden! Slipa 1orst dina
kunskaper i eft tidstest fér att sedan mdta universums mest avan-
cerade robotkrabbor | ett véridsmésterskap! Framtiden &r har!
Mensen besturen robols in deze felle twee-strijd competitle,
gesitueerd in de verre toekomst! Laat je vaardigheden zien in een
Tijd Proef. Strijdt daarna tegen da meest geavanceerds robots in
het heelal op de Wereld Kampiosnschappen! De toekomst
Ihmiset kontrolloival robotteja téssd kilvaassa kilpailussa, joka
tapahtuu ws kaukaisessa tulevaisuudessal Hio taitojasi
Aikakoke ja kehtaa sen jdlkeen maailmankaikkeuden
kehittyneimmat robotit Maailmanmestaruuskisassal Tulevaisuus on
nyt!

Paterfis: U.5. Nos. 4 442,486 /4,454.574 /4,462,076; Evrope No 80244: Canada

1% mB“ITWCARTRIDGE SEGA

MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM

Por mucho que una compafiia tenga una reputaci én impecable en un sistema, de cuando en cuando es inevitable meter la patay
gue se te escape alguin juego que manche tu expediente.

En el caso de Namco, ese juego se llamé Ball Jacks, y vade jcogerle las pelotas al contrario!, asi como suena.

Este juego podria ser una genialidad, pero se queda en algo, pobre y sumamente aburrido si no jugamos con alguien.
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Adivina adivinanza.. ¢que
sucede en esta pantalla?

¢Osacordéis del divertidisimo arcade Penguin Wars?, pues este es un juego muy parecido pero al revés. En el clésico de UPL,
nuestro objetivo eralanzar bolas sin parar contra el otro jugador hasta que nos quedéramos sin pelotas en nuestro lado, 1o que
se consideraba como un punto a nuestro favor.

En Ball Jacks, lo que hay que hacer es robar las pelotas del contrario, usando unos robots que tienen tenazas en los brazos, y
cuando el contrario esté diez segundos sin ningun esférico se nos adjudicara unavictoria.

Para mermar |a capacidad del contrario, también podemos disparar las bolas que cojamos contra €l, o que destruira el robot
por unos segundos, que hay gque aprovechar para mangar todo lo que sea posible.
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Nada produce mas satisfaccion
gue coger las bolas de alguien...

Dos cosas son las que hacen naufragar este apriori interesante titulo; €l control que nos complicalavida usando un botén para
cada mano de nuestro robot, y que falla un poco ala hora de agarrar las bolicas, y los gréficos, totalmente desganados y con
una falta de chispa apabullante.

Por lo menos, los musicos si que estaban inspirados, y nos regalan una banda sonora repleta de buen funky muy agradable de
escuchar.

https://www.youtube.com/watch?v=5sL gjoV4zBA

Bible Adventures (Wisdom Tree) (1994)
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Seria absolutamente imposible no elaborar unalista de los peores juegos de mi querida consola, sin incluir el juego "Cristiano”

por antonomasia.

Color Dreams, era una desarrolladora de poca monta que producia unos juegos infumables para NES, que tuvo la genial idea
de crear juegos con contenido religioso, sin importar la calidad de estos a través de su marca Wisdom Tree.

Ellos, muy en el fondo, sabian que "el rebafio” compraria cualquier cosa con la"palomita’ en la portada, y no se equivocaban,
puesto que € cartucho llegd a vender la friolera de 350.000 copias.

Basicamente, en Color Dreams tenian dos motores, €l de "Boulder Dash" y el de "Plataformas perrera”, y con ellos hicieron

més del 90% de sus juegos.

Bible Adventures es en teoria una recopilacion de tres juegos, pero en el fondo las tres aventuras son casi [0 mismo, y solo

varian los objetivos.

Noa's Ark, como os podréis suponer, va de cargar bichos en el arca. En concreto, pargjas de cada especie. Paraello, Noé, que
es un cachas de pelicula, cargara al hombro alos animales hasta sus jaulas en €l arca. El puede con todo, tanto si es un mono

como un elefante, ¢sera que Noé fue el primer vasco?
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Desde que cargué ese becerro de

oro, jpuedo con lo que me echen!

Algunos animales no se dejan coger alaprimera, y necesitaremos por € emplo, platanos paralos monos, o tirarles una caja por
la cabeza alos més inquietos.

A los"superpoderes’ de este fornido muchachote, se suman el de trepar por las paredesy ramas de los arboles como si fuerael
mismisimo Hombre Arafia. Y a se sabe, que la Fe, todo lo puede.

Noé... ese Spider-man del

Antiguo Testamento...
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Siguiendo con latemética"SEUR Biblica", en Baby Moses, encarnaremos a la madre biolégica del futuro faradn y liberador
del pueblo de Israel, que deberd superar alos malvados egipciosy otros bichosy llevar al bebé alacestitaparaecharlod rioy
gue llegue a manos de la esposa de Faradn. Lo més divertido del asunto, es que €l juego jpodemostirar a bebé por los aires!

e i S AN

Los hay que son "paguetes”,
Moisés naci6 para ser unacaja.

Para terminar este festin de cristiandad y dolor géstrico, los parranderos de Color Dreams pensaron que otra historia que
merecia transformarse en videojuego erala de David y Goliath, por desgracia no cambiaron muchas cosas.

El mismo motor, y casi los mismos gréaficos para una fase que podia haber sido divertidaa menos, pero se ve que no querian a
un persongjillo arribay abajo sacudiendo enemigos con la onda, asi que pensaron que seria mejor agregar antes jcuatro fases!
dejuntar ovejasy llevarlas a su redil que esa accion desenfrenaday pseudo pecaminosa de un principio.
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Si teniamos la paciencia de juntar a ganado, nos veriamos las caras con unos cuantos soldados y €l temido gigante, que ni es
tan gigante ni tan temible.

El ambiente relgjado y surfero

de Color Dreams (foto: Roger Deforest)

En Wisdom Tree sabian como atraer ala masa religiosa, ala que no le importaba si el producto erabueno o malo, sino s era
"adecuado", y los de la compafiialo tenian todo: Temas religiosos, extractos de |as sagradas escrituras presentes en €l juego, y
mi preferido, jlas canciones que se cantaban en laiglesia como banda sonoral
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Esto, que puede resultar una movida muy inteligente por parte de la compafiia, hace que sea insoportable jugar con esas
melodias al ser humano promedio, por suerte, sus autores eran conscientes de que tener algo parecido a un Casio en los oidos
no era muy sano, e incluyeron una opcién parajugar sin misica.

Si os pica la curiosidad por conocer la curiosa historia de Wisdom Tree, en este enlace la encontréis narrada por Roger
Deforest, grafistay musico ocasional de la compafiia.

YouTube Video

Action 52 (Active Enter prises/Far Sight Technologies) (1993)

THE ULTIMATE CHALLEN You Get ALL 52 GAMES In 1
52 GAMES
IN ONE CARTRIDGE! .

For Play On The Sega™
Gonesis® Systom
Thes prOcuc i marafaotured by A
Erstarpriins Livsted, N b not
Marefaciuned, spordoned, Boered of
ordorsed by Sega

Por muy malo que sea un juego, siempre encuentras a alguien aquien le gusta por algiin motivo, pero eso es algo que no ocurre
con este cartucho, una recopilacion de juegos en la que la opinion de los jugadores se escucha como una sola, Action 52 es uno
de los peores juegos de Mega Drive jamés realizados.

Pero para comprender un poco |a historia de semejante despropdésito, hay que remontarse unos afios atras del lanzamiento de la
version de Mega Drive, cuando aun listillo llamado Vince Perri recaudé 20 millones de dolares para fundar una compafiia con
un solo proposito, la de lanzar €l primer "52 en 1" legal para NES.
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Raticulin, el Unico planetaen
gue los créteres son falsos y te atacan palmitos

Laidea le vino después de que le comprara a su hijo un cartucho piratdn de NES, que ofrecia un mogollén de juegos, por un
precio bastante superior a de un cartucho comn, pero muy inferior acomprar |0s juegos por separado.

A Perri seleocurrié que si podiaproducir un cartucho con 52 juegos originales, o podria vender a un dineral, pero claro, para
tener beneficios, e presupuesto de produccion de los juegos tenia que ser infimo.

Pararecortar gastos, nuestra amigo contratd a unos cuantos universitariosy "sceners' amigueros (tresen total) y selosllevé un
par de meses a hacer un curso de desarrollo para NES con la gente de Sculptur ed Software, tras el cual, estetrio se encargaria
derealizar los 52 juegos de larecopilacion, en jtres meses!, si, habéis leido bien, ese era el tiempo pararedlizar la hazafia.

El equipo logré el milagro, y es obvio que de semejante plazo no podia salir nada bueno, ya sabemos lo que las prisas hacen
con los juegos, sino que se lo pregunten a autor del E.T. de Atari 2600.

Las ventas de la versién de Nintendo, gracias a un mercado que se tragaba cualquier cosa, fueron suficientes para que Perri se
planteara lanzar €l cartucho en més sistemas, y se planearon sendas compilaciones para SNESy Mega Drive, un suplicio que
solo sufririan los usuarios de la negrita de SEGA.
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Los hay peores.. creedme

Para las versiones de 16 Bits, se contratd a un estudio "profesional" para redlizarlas...¢L.os afortunados?, Farsight
Techologies, autores de los gloriosos Color A Dinosaur y Art Alivel, dos juegos que pasaron a la historia como la
representacion en cartucho de las torturas de Torquemada.

En honor a la verdad, |a version de Mega Drive es mucho mejor que la de NES; pero ain asi, es de lgjos uno de los peores
juegos de la consola.

Los juegos, estan distribuidos por categorias y dificultades, gracias a los colores del mend. Tenemos fécil, intermedios y
dificiles, ademés de los de dos jugadores y los "especiaes’, que son & Action 52 Challenge, un modo especia en que tenemos
gue superar € nivel més dificil delos 46 juegos para un jugador y un mend de musicas.
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Los coloresdel meny su
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Como era de esperarse, los gréficosy los juegos estan ala"atura" de lo que se podia esperar en este cartucho, es decir aladel
betdn, aungue por 1o menos, las misicas, compuestas por Nu Romantic Productions son bastante resultonas, y aunque se
reciclen en varios juegos hay una cantidad bastante considerable de melodias., que son sin dudar, lo mejor del cartucho.

L os efectos de sonido, a contar con una memoria limitada, no son todo lo variados que deberiamos esperar para 52 juegos
distintos, y algunos nos haran soltar una carcajada, ¢que otra reaccion podemos tener a escuchar como un blogue grita al ser
destruido?

Como seriatremendamente cansino, y no quiero perder el tiempo en repasar uno auno estos fistros de la programacion, aqui 0s
dejo con una insufrible galeria de imagenes de los 51 (si, me los he jugado todos) y un video ilustrativo que impedird que
cometéis el error de probar el cartucho (0 laROM) .

YouTube Video
M és informacién sobre Action 52:

Active Enterprises Exposed

Heavy Nova (Micronet/Holocr onet) (1992)

781222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2016/09/action-52-unl-000.png
http://www.youtube.com/watch?v=RsHJnvWolE0
http://www.atarihq.com/tsr/special/active.html

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher”, con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

Can you become the “Heavy Nova
——the stronpgest fighter in this
whale universe?

LICEMSEE

Lanzado como uno de los primeros juegos de Mega CD, esta mezcla de juego de plataf ormas con juego de lucha no pintaba del
todo mal, hasta que lo vi moverse en la consola...era catastrofico.

Laverdad es que cuando vi que desapareci 6 de nuestra lista de lanzamientos de CD, me senti aliviado.

En USA, hubo varias compafiias que tuvieron la brillante idea de pasar algunos juegos de Mega CD a cartucho, y si bien
algunos no salieron mal del todo, como Sol Feace o Earnest Evans, otros quedaron para €l arrastre, como la conversion de
este bodriazo digital.
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Los juegos de lucha con
robozes, tradicionalmente no han tenido mucha suerte, y salvo dos o tres excepciones, |os resultados han sido atroces.
Como ya he dicho antes la premisa de Heavy Nova no era mala del todo. Ademas la version de MD cuenta con una banda
sonora que no tiene nada que envidiar alade CD y los robots no estan nada mal animados perooo... ¢(Que es lo hace que este
juego merezca estar en el reportgje?
Larespuesta es bastante simple.. ¢0simaginais un juego de lucha a mas o menos 15 frames?, pues eso es |0 que o0s encontréis
en este cartucho, algo tan lento y brusco que casi parece que las luchas sean un eterno "replay” de Virtua Fighter.

TIME N

q5;

iMira que bien animao que

80/ 222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2016/09/heavy-nova-u-002.png
http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2016/09/heavy-nova-u-000.png

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Raul Montén alias "The Punisher", con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollén de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

estoy!

Las animaciones tan detalladas, le juegan en contra a la velocidad de los combates, son demasiado largas, acrecentando esa
sensacion de lentitud e inercia que puebla el juego.

Las fases de "plataformeo” son pasables, pero los fondos se me antojan vacios y muy repetitivos, y la deteccién de los
obstacul os falla més que la escopeta del malo.

CHIERGY:C

Este roboz.. volara por los aires
en un segundo.

Entre lo destacado encontramos ademas del ya mencionado sonido, un curioso sistema de golpes que nos permite que nuestro
robot pueda usar més ataques conforme pasa de nivel, pero todos ellos se gjecutan con dos botones, y no somos nosotros quien
elegimos que golpe dar, sino que dependera de la distanciay posicidn que tengamos con respecto del enemigo.

YouTube Video

Curse (Micronet) (1989)
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Cuando pensamos en matamarcianos para Mega Drive, dos cosas nos vienen a la mente: Velocidad e impresionantes
gréficos, cualidades de las que Curse carece.

Por suerte para el resto del planeta, este shooter de Micronet nunca abandonaria las fronteras niponas, y es que este arcade de
graficos horrendos, con colores chillones y accidn a trompicones no mereceria estar en larepisade nadie.

SCORE 04485700 SHIELD s 01 =07

Y a se sabe, cuando uno compra
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un final boss en lasrebgjas...

Ambientado en su mayoria en decorados silvestres al estilo de I nsector-X, nos ofrece fondos feos con avariciay disefios de
naves poco atrayentes, ya que salvo la nuestra son una especie de amalgama extrafia de sprites dibujados con desganay con
colorido digno de unaNES.

+ SCORE 4004505007
_.:"J.:| g I.'-: ,. ..,:"J.:| g I.'-: ,

"~ Matamarcianos. NES style...

Cinco cortas fases son las que componen €l juego, que acabariamos en 10 minutos, de no ser por la lluvia inimaginable de
proyectiles ala que nos vemos sometidos en los Ultimos escenarios.

Sus defensores dirdn que no hay que ser duro con el, porque es uno de los primeros shooters en MD, pero salié el mismo afio
que Thunderforce 1, Truxton y Forgotten Worlds, o sea, que no me vale laexcusa.

YouTube Video

Dark Castle (Electronic Arts/Silicon Beach Software) (1991)
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Climb the ramparts of Dark Castle and
dethrone the Black Knight.

® Explore 14 rooms filled with zombies, rots ond
dive-bombing vultures!

@ Discover healing elixirs and the magic shield
1o help you on your quest.

Erklimmen Sie die Burgmauern des Dunklen
Schlosses und entthronen Sie den Schwarzen
Ritter.

@ Erkunden Sie 14 Gemiicher voller Zombies,
Ratten und gierigen Aasgeiern!

® Entdecken Sie heilende Triinke und den
magischen Schild, domit Sie dos Abentever
erfolgreich bestehen.

jDescul ires curndores y el
magico que le nestimoble qyu
duronte su ho

16-bit
cartridge

GA DRIVE are trademarks of Sega Enferprises Lid. Madk (’ L I; “ I (b I, - ac
SEGA and MEGA DRIVE are frademarks of Sega Enferprises Lid. Made in i 2 l ) N\ £ ) I ‘,

Taiwan for Eleciranic Arts. Printed in England. © 1987 Silicon Beoch Software

Licensed by Sega Enterprises Lid, for play on the SEGA” MEGA DRIVE system. _

Cuando la version origina de Dark Castle fue lanzada en 1986 para Mac, la prensa se volvié loca con la calidad de los
gréficos y sonidos del juego, que ademés alabd su disefio, sistema de control y originalidad en los puzzles, concluyendo que
Dark Castle erauno de los mejores juegos de plataformas de aquel entonces, sobrepasando los limites de lo que los usuarios de
Macintosh estaban acostumbrados.

860
ECHUY FROCK:

¢lzquierda, derecha, o mevoy d
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Burger King del fondo?

¢Era posible que uno de los mejores juegos de Apple Classic se convirtiera un el mayor pufo que lanzé Electronic Arts para
Mega Drive?

Cinco afios habian pasado desde que la versién original fueralanzada, los ordenadoresy consolas habian evolucionado en una
generacion llena de gréficos y sonidos de alta resolucion, con paletas de miles de colores, y a EA sele ocurrié que ya era hora
de una nuevaiteracion del clésico.

Sus gréficos, creados a partir de la version de Amiga de 1988, ciertamente lucian mejor que los originales, pero estaban lgjos
de los productos que nos llegaban de Jap6n (y de cualquier parte del mundo en realidad). El sonido era el mismo pufiado de
voces digitalizadas clasicas, acompafiadas de 12 minutos de la Toccata y Fuga en " D" Menor de Bach, que ponia ese punto
misterioso que siempre tuvo €l juego, pero que terminaba siendo un poco cofiazo, la verdad.

P SN
‘L’t"ﬂ“hl? o T 3CORE EONU3  EOCK: LIUE ELTHIF

En las mazmorras, los
prisioneros son torturados por un sado-masoquista llamado Manolo.

En mi caso, los gréficos no habrian importado s €l resto de la diversion se manteniaintacta, pero no fue asi.

Como ya os menciong, el sistema de control del original era una mezcla raton y teclas, Unica en aguel entonces, y que nos
permitia un control absoluto y preciso de las pedradas de nuestro personaje, graduando en todo momento la altura a la que
gueriamos lanzar las piedras, pero.. ¢que ocurre cuando se quiere convertir este sistema a los directos y simples controles
consoleros?, pues que se puede meter la pata hasta el fondo.
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JCORE EOMUY FROCK: LILUEY ELIXIFR

Lagente de Artek pensd que podiareplicar € sistema de lanzamiento haciendo que rotaramos lamano al pulsar arriba o abajo,
pero esto resulta tremendamente lento, y nosimpide reaccionar atiempo cuando estamos rodeados de enemigos.

Ademas de esto, cualquier estupidez por nuestra parte nos puede hacer perder una vida, desde tropezar con un desnivel en el
suelo, que ni siquiera no vemos hasta que un enemigo gque pasa por otra planta nos toque y nos haga rodar escalera abgjo.

El juego tiene catorce habitaciones que pondran nuestros nervios de punta y nos hardn acordarnos una y otra vez de los
programadores de tamafio despropésito. Olvidaos, incluso con vidas infinitas Dark Castle es un suplicio paratodas las edades.

YouTube Video

Rise Of The Robots (Acclaim/Data Design I nteractive) (1994)

10R2ZPLAYERS  [IEHGH,
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Seamos sinceros, |os juegos de lucha con robozes nunca han sido apasionantes en exceso. Si bien es cierto que algunos arcades

86/222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2016/09/dark-castle-ue-001.png
http://www.youtube.com/watch?v=lpJrvAhTiOw
http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2017/05/RiseoftheRobots_MD_EU_Box.jpg

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher”, con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

han logrado por 1o menos emocionarnos, € solo hecho de dos maquinas sin alma peleandose no termina de cugjar, por muy
bien hecho que esté.

Lahistoriade Rise Of The Robots es bastante curiosa. El juego, se concibi6 originariamente paraAmiga, PC y recredtiva. Ibaa
ser un juego de leches revolucionario, con gréficos renderizados con 3D Studio, con un un sistema de inteligencia artificial

nunca visto, que aprendia de sus errores y eralo més parecido a pelear contra un robot de ciencia ficcion.
HEEO3I3Igd EUILEDER
'NRE

LosmuchachosdeMirage, con
el experimentado Sean Griffiths de los Bitmap Brothers ala cabeza, y con la ayuda del equipo que logré que H.R. Giger
disefiara los escenarios de Darkseed, convencieron a nada menos que Brian May de Queen para que compusiera la banda
sonora para el juego.
¢Gréficos de la ostia, juego nunca visto + misica de Brian May?, estaba claro que el éxito estaba asegurado.

El equipo se puso atrabajar en el juego, contratando a mateméticos para que desarrollaran lalA de los robots, un disefiador de
interiores para los fondos, un experto en artes marciales para las animaciones y Griffithsy el artista de 3D metiendo cafia al
3D Studio paralos graficos, y Rise Of The Robots empezaba a tener forma.

Y a puestos a rentabilizar, decidieron que €l juego se lanzaria en ocho plataformas distintas, incluyendo algunas bastante
exoticas como CDi 0 3DO. Laversion principa eralade Amiga, y larecreativa se basaria en lade PC.
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Un afio después, € equipo de
Mirage estuvo ensefiando su juego en el CES de Chicago, donde todo el mundo elogid el aspecto de este, y volvieron felices
con una ofertaen firme de Time War ner, paraladistribucién del juego en ordenadoresy otra de Acclaim paradistribufiir las
versiones consol eras.
Entonces empez0 la carrera contra reloj para tener e revolucionario juego terminado, contratando a cuanto personal fuera
necesario paraterminar las versiones, ROTR tenia que estar listo en meses.
Se acercaba la fecha de lanzamiento, y Acclaim empez6 a sondear a la prensa con su gran estrella. El juego era cojonudo en
gréficos, pero tenia muchas falencias a nivel técnico y jubable, aungue todos pensdbamos que se arreglarian cuando llegarala
version final.
Y laversion final llego, y aguello era un completo desastre. Si bien es cierto que no podiamos objetar nada a los gréficos, el
resto no calificaba ni como juego de lucha mediocre.
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No podiamos elegir luchador, solo controldbamos al humanoide de la portada, la prodigiosal A eratan mala que se podia pasar
casi todo el juego con la patada voladora, uno de los seis atagques distintos, que en realidad quedaban resumidos en patadas y
pufietazos. También habia un par de ataques especiales en cada robot, pero son poco méas que imposibles de gjecutar.

Habia una posibilidad para controlar a los otros robots, que era enfrascarnos en una partida para dos jugadores, perooo al
parecer solo el jugador 2 eradigno de elegir robot, el primero se quedaba con la mascota del Blue Man Group.

Ademés la espectacular BSO de Brian May prometida no era més que unos segundos del tema The Dark de su trabajo en
solitario Back to the Light, un sampleo en Mono, como esos que se escuchaban en |0s primeros juegos de Atari ST, €l resto de
las composiciones de May, que a parecer grabo, brillaban por su ausencia.

Por 1o menos, Richard Joseph y Jason Page dotaron al juego con una competente banda sonora, sin dudalo mejor del juego,
ademés de los gréficos.
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Cuando lleg6 lahorade puntuar
€l juego, la prensa especiaizadalo pasdé mal. Era una situacion dificil, ya que el hype generado porel juego durante meses era
tremendo. Tenias dos opciones, 0 eras sincero y te lo cargabas como se merecia, 0 le dabas un ochenta justico para que
tampoco la pefia saliera a buscarlo en masay Acclaim no se cabrearay te quitarala publicidad.

En UK por gjemplo hubo los dos extremos, revistas que le daban un 5% sobre 100, o la prestigiosa Computer & Video
Games que le cascod un irreal 91%, algo que seguro ayudd un poco a que €l juego se vendiera lo suficiente para justificar una
secuela, que saldria en tiempos de los 32 Bits, y que por 1o menos nos dejaba elegir robot.

-nM'— 4\! 'H'l-"! m%rﬂ@ﬂﬂ'

L -'i ] ' P_._--h-

———

En Espafia, fue portada en Super Juegos, justo cuando cambiabamos €l disefio a una revista menos infantil, y lailustracion le
encant6 a nuestro director de arte, ya que terminaba de redondear ese aspecto juvenil-adulto que sele queria dar alarevista
Ademas, conseguimos la beta de Mega Drive en exclusiva, en Octubre de 1994, cuatro meses antes del lanzamiento oficial.
El juego tuvo una extensa preview hablando de sus bondades, pero se les dio una pequefia pistaalos lectores de que aguello no
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eralo que parecia, ya que las péginas estaban firmadas por un misterioso "Judas | scariote”

IRl i malalal vione dispuesioa hacer
(FITETITINTITI]) cncos loda lo conocids
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@80 nos gusia fanig,
Pafque a rovés de un juego que Intenig ser casl
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fevisio cosl perfecta ocorde con Lo nuevos tiempos,
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Curiosamente, después de esta misteriosa preview no hubo ningin andlisis con puntuacién de ninguna de las versiones del
juego (o por lo menos yo no ha sido capaz de encontrarlo), con lo que ROTR no sufrié ninguna cafia por nuestra parte, pero
tampoco fue necesario mentir diciendo que era un buen juego.

Los chicos de Hobby Consolas prefirieron hacer honor al hypey le cascaron un 80%, que casi ni se molestan en justificar en
el texto, jcomo debe de ser!.

YouTube Video
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HE END
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L as Joyas Perdidas 1. Sega Mega Drive

by The Punisher - Jueves, Mar zo 15, 2007

http://www.webxprs.com/bl ogpuni sher/l as-joyas-perdi das-megadrive/
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Antes de esta época en laque vivimos, en laque los "tablies’ de las mascotas y personajes de cada marca casi no existen (salvo
para Nintendo, claro), hubo un tiempo en que que ver un juego de Sonic en Nintendo, o ver uno de Mario en Sega, era poco
més que un sacrilegio, sdlo gracias alos osados "hackers', pudimos a erizo azul y el fontanero saltando en las consolas de la
competencia.

Estos juegos, no eran més que copias "hackeadas' de otros juegos, con agunos sprites cambiados, por gemplo, el Sonic de
Super Nintendo, no es méas que el juego " Speedy Gonzales' de Sunsoft (parecido, por |o menos en cuanto avelocidad serefiere
a Sonic).

Mas dla de estas hackeadas, algunos programadores "mafiosillos’, se atrevieron a programar versiones extra oficiales de
juegos legendarios, usando los gréficos ripeados de las otras versiones o haciendo €l juego de cero, paraluego venderlo en las
tiendas en cartuchos 100X 100 piratas...

¢Hay otro juego espafiol en Megadrive, ademas de Risky Woods?.

¢Pokemon, Mario y Donkey Kong Country, exclusivos de Nintendo?.

¢Tekken y Soul Blade, en 16 Bits?...

Estas respuestas, y muchas mas, en el primer especia de juegos que nunca debieron existir...

Los enlaces alas descargas estan a final del texto de cada juego, si algunaversion no os funciona, probad a bgjar otra distinta,
las encontraréis en Planet Emulation.

Empecemos, con las " Joyas Perdidas’ de Megadrive.

El Filén de Disney

Puede que a Disney, no le interesen mas las vigjas consolas (a menos que sea para ponerle una demanda a | os programadores
de los juegos), pero estos pequefios genios ala sombra le sacan mucho provecho alos personges de la compafiia, inventando
juegos, o versionandol os para Mega Drive.
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1- Aladdin 11

De todos es conocido el fenomenal juego realizado por Virgin que aparecio junto con la peliculay seguramente recordareis,
otro juego de Capcom, que solo sali6 en los sistemas de Nintendo... pues bien... alguien realiz6 una version para Mega Drive,
gue no esta, nada, pero que nadamal...

Me interesaverlo

http://www.youtube.com/embed/DfebmiRFO5Q

2- A Bug'slLife
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Para esta versién, sus desconocidos autores, han tomado (o sea ripeado), los gréficos de la version de Gameboy Color, por 1o
que €l juego parece un refrito de 8/16 Bits, pero alin asi, se degja jugar bastante bien gracias a lo variado del desarrollo del

juego.

Quiero ser Hormiga

http://www.youtube.com/embed/UO8Ajvyy7BI

3- Hercules 2
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¢Porque el 2?, pues porque hay un primer "Hercules' para Megadrive, pero no es mas que otro juego con los gréficos
cambiados. Este que nos ocupa es una version del juego de PSX pero sin los fondos en 3D, pero con unas animaciones de lujo,
y lasfases del original. El tnico problema es que es un rato "chungo"”.

Grecia me mola

http://www.youtube.com/embed/3SEV TMEICMs

4- Los" Reyes L eones'

971222


http://planetemu.net/index.php?section=roms&dat=317&action=showrom&id=426227

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher”, con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

o

Continuando |a saga empezada por €l primer juego de Virgin, "Lion King 2" y "Lion King 3", son dos juegos completamente
originales, pero que difieren muy poco entre ellos, solamente en los niveles.

La gracia, es que a diferencia del original, en vez de recorrer unas fases como ledn y otros como cachorro podemos
convertirnos en Simba adulto, simplemente agarrando el poder correspondiente.
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Quierorugir

Quiero descuartizar animales

https.//www.youtube.com/watch?v=_wWZXAG-VsQk

http://www.youtube.com/embed/rGxjR20TwR4

5- Mulan

99/222


http://planetemu.net/index.php?section=roms&dat=317&action=showrom&id=426497
http://planetemu.net/index.php?section=roms&dat=317&action=showrom&id=426495

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher”, con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

Por desgracia, laversion que circula por Internet de este juego, se cuelga cada dos por tres. Por |o poco que he podido jugar, es
un arcade bastante interesante, y con buenos gréaficos...

Aunqgue se cuelgue quiero probarlo

http://www.youtube.com/embed/cwH4ui X nznE

6- Squirrel King
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¢Os suenala portada, pero no el nombre verdad??.... Pues si, en este ocasion, |os creadores de esta pequefia joya, han preferido
copiar el juego entero de Chip & Dale: Rescue Rangers, pero sin usar el nombre de las ardillas.

El juego estd muy bien, sin llegar ala perfeccion del origina de Capcom para NES, pero mola muchisimo.

Quiero ser ardilla

http://mww.youtube.com/embed/fUKY xFgNcvY

L as conversiones, otro chollazo

Después de las licencias de peliculas, las conversiones de éxitos de otros sistemas, son € segundo filén que las compafiias
explotan normalmente. Megadrive tuvo grandes conversiones de juegos de SNES, NES, Amigay hastade PC.

Esta claro que estos genios de laingenieriainversa, no se iban a quedar atrés...

1- Commandos
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Fenomenal version del juego de Pyro Studios, realizado en Rusia, con menos colores, por supuesto, pero se maneja bastante
bien, aungue es un poco complicado de cambiar el personaje. Tiene muchas misiones, la Ginica pega, es que esta en Ruso, pero
si habéisjugado a original, esfacil.

Quiero probar esto

http://www.youtube.com/embed/JAF8xocWibU

2- Duke Nukem 3D
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En Megadrive, hubo varios intentos de realizar algunos FPS, unos salieron mejor, como el genial Zero Tolerance, y otros peor.
En este caso, eslabrasilefia Tec Toy, la que harealizado estaversion Oficial, del juego que dio lafamaa 3D Reams.

El motor, es bastante bueno, pero los niveles, a primera vista por |0 menos, no presentan diferentes alturas, lo que le quita
bastantes enteros al producto acabado.

iA matar cerdos mutantes!

http://www.youtube.com/embed/9dogwl-U7jU

3- Irag War 2003
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Con este nombre, nadie diria que esto es una conversion de nada... pues resulta, que con la excusa de la Guerra de Irak estos
rusos se han marcado una versién del Beach Head 2002 de PC, que por desgracia no tiene mucho que ver con €l origina,
solamente de la fase en que caian enemigos en paracaidas. El resto, bastante normalito, y la version de Mega Drive, pues
también... Lo mejor, que peleamos del lado de los Iraguies contra el "Satan" americano.

iA liguidar paracaidistas!

http://www.youtube.com/embed/dyiLWUVa_TA

4- MK5 - Mortal Combat Sub Zero
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Osada conversién del Mortal Kombat Mythologies: Sub-Zero de Nintendo 64, creado por Acclaim, paraexplotar €l filon dela
saga, con algo un poco distinto, mezcla de plataformas 'y juego de lucha.

Laversion para Mega Drive es bastante decente, aunque muy chunga, pero vale la pena probarla, por |o menos diez minutos.

Me encanta Mortal Kombat

http://mww.youtube.com/embed/| R6bqw26A k8

5- Rockman X3
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Directamente de SNES nos llega esta maravilla que podria ser un juego comercial... pero no o es.

El mejor o casi, de todos |os juegos "no oficiales’ que he visto paraMega Drive...jyatardas en probarlo nenes!!.

iQuiero ser Megaman!

http://www.youtube.com/embed/x44WgbRgBHU

6- King Of Fighters” 98
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Haciendo esfuerzos casi titanicos, SNK logré convertir con bastante acierto algunos de sus mejores juegos a Mega Drive y
Super Nintendo, por eso, nuestros amigos "los piratones’, no iban a desperdiciar la oportunidad de otro King Of Fighters, sin
pagar un duro por lalicencia.

Lajugabilidad es muy similar alos originales, y los graficos son ripeados de los original es, con alguna maodificacion (salvo los
de laintro, que son digamos que "diferentes!), pero esta bastante bien, megjor que algunos juegos de lucha que citaré mas
abgjo.

Quiero dar de lechesaalguien

http://www.youtube.com/embed/bdraA UsPz3Y

¢licencias?...jQuien las necesital

Mas 0 menos, esto es lo que deben pensar estos &vidos comerciantes de lo ilegal, cuando transgreden todas las normas de
licencias, haciendo juegos de Mario para Mega Drive, o versiones de Tekken o Soul Blade... a finy a cabo, s un juego
original tiene éxito, ¢porque no hacer su propiaversion?.

1- Super Soulblade
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Todos sabemos que la alianza con Namco, fue uno de los caballos de batalla de Sony al lanzar su primera PSX. Entre estos
juego en exclusiva, se encontraba laversion (brillante por cierto) de Soul Blade para PSX.

Siguiendo la estela de Segay su version en 2D del Virtua Fighters, laindustria "underground” se atreve a pasar alas mismas

dimensiones el juegazo de Namco, €l resultado... no estd mal, pero sin pasarse. Eso si, |0s gréficos no estan ripeados de ningiin
sitio, lo cual, ya es un gran punto a su favor (es unalastima que laROM se cuelgue mas que Tarzan de las lianas).

Quiero jugar cinco minutos, antes del cuelgue

http://www.youtube.com/embed/[rQRTAXA4mc

2- Super Donkey Kong "99
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Con semejante nombre uno puede pensar que nos encontramos ante un remake de lujo del genial Donkey Kong, pues no, es
nada mas y nada menos, que una conversion del gran Donkey Kong Country para Megadrive, Los gréficos son ripeados, tiene
musicas compuestas para la ocasién, algunas un poco monétonas, y la dificultad es altisima, en gran parte, debido a que €
control de Donkey es un poco errético y tiene muchainercia.

Desconozco si se pueden aternar los dos personaje como en al version original, mas que nada porque apenas he conseguido
avanzar medio primer nivel.

iHagamos el mono!

http://www.youtube.com/embed/hrxfntx FdHw

3- Tekken 3 Special
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Si este juego hubieratenido la mitad de la pinta de Soul Blade, estariamos hablando de un sefior juego para Mega Drive, pero
sus autores han metido la pata en todo. Lo mejor los gréficos, aungue las animaciones no son nada del otro jueves, y se ven
arruinadas por una deprimente programacién, que hace que nos den leches "por telepatia’, y que los personajes se caigan del
lado contrario a que deberian cuando reciben un impacto. Debido a la programacion, también, los efectos de sonido, de
cuando en cuando desaparecen, y lamusica, que puedo decir delamusical!.... pues que un chimpanceé recién nacido la habria
hecho mejor!!!... esINSOPORTABLE.

Y oshimitsu me pone cachondo..

http://www.youtube.com/embed/jEmgK Ekc1sQ

4- Super MarioWorld
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Bien programado, buenas misicas, graficos més que decentes...;que tiene de malo esta version de Mario para Mega
Drive?...jpues que no es Mario!.

Algin programador, (voto por el del juego de las ardillas), ha cogido los gréficos de Mario, y ha hecho unas cuantas misicas
(bastante buenas por cierto), y hadejado laestructura de Chip & Dale, con lo que Mario por giemplo..jNo mata alos enemigos
saltando!!... si no quetirdndoles cgjas!!!... 0 sea, toda la esencia de Mario, a parir monas...

Soy una ardilla, quiero decir Mario...

http://www.youtube.com/embed/tiC-zAWmMgEM

Los" crossovers': Esos engendros malignos.

Si usar alos personajes de un juego famoso en una version hackeada tiene éxito, ¢que tal si usamos a personajes de dos, tres o
cuatro juegos?, exitazo total... aunque yo mas bien diria, jpastelazo total!.

1- Top Fighter 2000 MK V I 11
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Si os pensabais que las mezclas de series de lucha, habian tocado fondo con los Marvel VS Capcom... esperaos aver esto, esla
mezcla de personajes mas aucinante de todos los tiempos (el nombre del juego ya hace presagiar una mezcla apotedsica),
atencion al listado... En este beat em up, encontramos a Un jugador de baloncesto que se Ilama j JODEN! (este me parece que
es un persongje original), a Ali (si, e boxeador), a Goku, a tres personajes de Fatal Fury/KOF, Ryu de Street Fighter, y
Cyclops de X-Men. Son solo ocho, pero no me diréis que no son variados.

El juego es de de los mejorcitos de lucha de los que he probado para este articulo, y esta razonablemente bien programado,
aungue empiezo a sospechar que alguien program6 un MUGEN para consolas...

iSoy er mejo!

https.//www.youtube.com/watch?v=Gpofs9oSBok

2- V. R Fighter VS Taken2
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Aqui, evidentemente, |os autores tenian miedo alas denuncias, y por eso, han usado €l tipico truco de "le cambio unas cuantas
letras a original, y aun asi, la gente va a saber de que hablo". Este juego de lucha, ademas de mezclar (y ripear) € Virtua

Fighter, agrega dos personajes de Fighting Vipers y comete todos los errores del otro juego de Tekken (mala programacién,
scroll pésimo, etc).

AUn asi, quiero verlo

http://www.youtube.com/embed/KD1UTpY NHgM

Nombr es conocidos, juegos diferentes

Unavez mas, nuestros amigos, aprovechan nombresy caras famosas para ganar dinerito... pero en esta ocasién, por [o menos
hacen juegos originales, que yaes algo.

1- Harry Potter
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¢Harry Potter en Megadrive?, cuantas ganas tenia yo de jugar a esta aventura en la consola de Sega... ¢Si?, pues te jorobas,
porque nuestro mago preferido, en Megadrive, |0 Unico que protagoniza es un Pac-man en isométrico, bien hecho, pero que no
tiene nada que ver con nada, eso si, 10s gréficos son graciosos.

iBodrius jueguitus!

http://mww.youtube.com/embed/HOXM-cjfp0Q

2- Pocket Monster y Pocket Monster 2
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Usando €l titulo original de los juegos de Gamefreak (lo de Pokemon, no es mas que una abreviatura inventada por Nintendo),
nos encontramos ante juegos de plataformas brillantes, con muchos enemigos, nivelesy variacién de juego. Son jugables, estan
bien programados y tienen buenos gréficos, casi con la calidad de algunos juegos comerciales. Si no hay nada ripeado (hay
algunos fondos que me resultan sospechosos), son muy buenos...
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iPika, Pikachu!
iMolala Pokebolal
http://www.youtube.com/embed/nwUg19AqY LU

http://www.youtube.com/embed/FHfwY 0-OL 9g

3- Pokemon Crazy Dummer
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En este caso, los genios "escondidos’ no sélo han sido capaces de crean un buen juego, si no que incluso han creado un
periférico. Pokemon Crazy Drummer es como un Beatmania, pero con bateria, e incluye (s es que lo encontréis en formato
original), una "bateria electrénica’, que tendremos que tocas para seguir € rito de las canciones. Es casi imposible jugar con
emulador, a pesar de que también se pueden usar las teclas.

Sospecho que este juego, viene incluido con alguna consola "clénica’ de Mega Drive...

iTengo almade MUsico!

http://www.youtube.com/embed/37q1Rt5Psjc
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L as Joyas Perdidas. Sega Mega Drive (Parte 2)

by The Punisher - Martes, Diciembre 15, 2009

http://www.webxprs.com/blogpuni sher/joyas-perdidas-mega-drive-2/

Unos meses después de terminar la primera entrega de "L as Joyas Perdidas’ , me fui dando cuenta que habia mucho material
gue se quedd fuera del reportaje, y desde que se publico, han aparecido nuevos cartuchos pululando por lared, asi que aqui
tenéis esta ampliacion de uno de mis primeros "M ega Articulos', espero que encontréis cosas tan curiosas e interesantes como
en el primero.

Ah!, a primer articulo le he agregado videos y reemplazado |as capturas por otras, con mayor resolucion.

PD: Loslinks, a igual que en la primera parte, estan un poco ocultos, asi es méas divertido... :mrgreen:

Los"cas" lanzados

La primera gran metida de pata de SEGA, se llam6 MEGA CD, y fruto de este casposo fracaso en ventas, la compafiia
nipona, recortd ademas de personal, gran cantidad de lanzamientos para Mega Drive, que incluso habian sido ya analizados por
las revistas especializadas.

Los juegos "sableados’ fueron en su mayoria de terceros, o juegos de la propia SEGA con categoria "C", pero también se
guedaron en € tintero secuelas de titulos embleméticos de Mega Drive.

1- Tecmo Cup Football Game (Tecmo/Sega)(1993)

VAMS
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Esta version de "tapadillo" del genia y divertido Captain Tsubasa de Tecmo ("Campeones' en Espafia), cambiaba los
persongjes centrales de la serie por otros con pinta més europea, pero a nadie le engafiaban, €l motor, la jugabilidad y la
diversién del juego original estaban ali, y eso se notaba al jugar unas cuantas partidas.

1fed' s
lare shot-

L asrevistas espafiolas hablar on del juego, y les gusto bastante, pero por desgraciajamas salié en Espafia, aunque gracias a
Internet, laROM fue recuperaday puesta para descargar.

En Sega Espafia, estabamos tan convencidos de que iba a salir, que incluso metimos € juego en uno de nuestros videos

promocionales, y no contentos con eso, metimos la gamba poniendo que también saldria en "M aster Sistem” (asi esta en €l
video), confusidn generada por la similitud de nombre con € Tecmo World Cup de 8 bits.

iMe gusta el "jurgo"” espectaculo!

https://www.youtube.com/watch?v=Y zZQ3IKn5NO

2- Fido Dido (K aneko)(1994)
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Especidistas en € "mercado alimenticio”, la gente de Kaneko produjo este curioso juego de plataformas con la mascota de
Seven Up, que no estaba nada pero que nada mal. El desarrollo eraverdaderamente original y los gr aficos buenos, para mi
gusto es muchisimo mejor que los dos juegos del "tigre de los Cheetos'.

Por lo visto, se desech6 su lanzamiento porque para aquel entonces Seven Up estaba usando a Spot (el punto rojo), como su
mascota y nadie se acor daba del pobre Fido, de hecho hasta el 2006 la marca no volvié a usar atan carismatico personaje.
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Yo lo tuve en lalista de lanzamientos durante meses, e incluso recibi la beta, pero de repente, desaparecié de la noche a la
mafiana.

iQuiero fulminar mi sed!

https://www.youtube.com/watch?v=rY -xDkDg6V A

3- Socket (Vic Tokai)(1993)
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Plataformas bien realizado, pero sin llegar a sobresaliente, Socket (Time Dominator en Japdn) es uno de tantos clones de
Sonic surgidos en los 90, se degjaba jugar bastante y tenia una misica muy buena, pero enseguida se "cay@" de nuestralistade
lanzamientos.

iSoy un "enchufao"!

https://www.youtube.com/watch?v=dX4nDLzFCHg

4- Splatterhouse 3 (Namco)(1993)

1221222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2009/12/Socket-U-001.gif
http://planetemu.net/?section=roms&dat=317&action=showrom&id=427326

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Raul Montén alias "The Punisher", con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollén de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

Listo para ser lanzado en Espafia en 1994, Splatterhouse 3 no sblo era una mas que digna continuacion del juegazo de
Namco, sino que era uno de los mejores juegos que existian para la 16 Bits de Sega. Toneladas de efectos de sonido,
graficos brillantemente desagradables, rutas alternativas y algin que otro susto, no fueron suficientes para que esta
maravilla se lanzara en nuestro pais, incluso cuando lasrevistas le habian dado notas muy altas.

SHS3 fue victima directa de la crisis del Mega CD, a consecuencia de la que se degjaron de publicar en Europa todos los
juegos"C" y de terceros, Namco en este caso.

iQuiero ponerme la méascaral

https://www.youtube.com/watch?v=EDjZEWrNWHw

5- Pulseman (Sega/Game Freak)(1994)
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Desarrollado por Game Freak, los creadores de esa mina de oro llamada Pokemon, Pulseman es un plataformas tremendo,
con gréficosimpresionantes, jugabilidad a prueba de balasy banda sonoraimpecable, es un juego que amuchos lesrecordaraa
Megaman, pero no son tantas las similitudes (a mi este me gusta mucho mas).

Aungue € juego no salié de Japdn, en USA lo pudieron disfrutar (sin traducir), a través del Sega Channel, y mas
recientemente, en laConsola Virtual dela Wii.

iVoy atomarme el Pulso!

https://www.youtube.com/watch?v=BtoBY 252zz0

6- Pepen ga Pengo (Sega/JSH) (1995)
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Desarrollado por JSH, creadores de Ristar, uno de mis plataformas preferidos para Megadrive, este remake del clasico
"Pengo", lo tenia todo para convertirse en un juegazo (que de hecho lo es), pero a final se quedd en €l tintero, seguramente
porque &l Pengo de Game Gear se vendié muy poco, pero laverdad es que jno hay color!.

Este remake teniatodo o que se puede esperar en una nueva version de un clasico, con nuevos niveles, mas modos de juego,
buenosy mejor animados gréficos y algunos detalles de la jugabilidad cambiados (los enemigos salen de un nido, como en
Bomberman y si 1o destrozamos con los bloques ya no salen mas), lo Unico que no me termina de gustar es que los per sonajes
son un poco despropor cionados con respecto a losfondos.. jAh!, y por supuesto se puede también jugar alaversion clésica

iQuiero poner un huevo!

https://www.youtube.com/watch?v=cBtY kgqM TniM

7- Golden Axe |11 (Sega)(1993)
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Junto con Splatterhouse |11, este es el juego que mas que mosqued que no saliera en Espafia. El caso fue exactamente el mismo,
juego con lanzamiento confirmado, puntuado en las revistas y que al final se quedd sin salir por culpa de los problemas de

Sega.

La diferencia principal con los juegos de Namco o el Tecmo Soccer es que este era un producto de la propia Sega 'y que
encima formaba parte de una de sus exitosas sagas.

Golden Axe l1l contaba con mas personajes, rutas distintas y algunos gr aficos dignos de mencion, pero a pesar de ser un
buen juego, si ostengo que ser sincero, siempre me pareci6 que le faltabaalgo, alo mejor en conjunto me parecia un juego un
poco anticuado técnicamente, sobretodo teniendo en cuenta que entre la segunda y tercera parte habian salido los Streets Of
Rage. De todas maneras, me quedo con este mil veces, antes que el Golden Axe: The Duel para Saturn.

https://www.youtube.com/watch?v=eKrLh5j2ZTs

8- Young Indiana Jones - Instruments of Chaos (Sega USA)(1994)

126/ 222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2009/12/Golden-Axe-III-J-h1C001.gif

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher, con articulos "retro” a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

En algunos casos es mejor que |os juegos se queden en las listas de lanzamientos, y que no pasen de ser un nombre en ella, es
€l caso de este (a priori) espectacular juego inspirado en las aventuras del joven Indy, desarrollado por los perpetradores del
peor juego de Mega Drive jamas creado, el Home Alone (yo laverdad, no se como les dieron trabajo después de eso).

Sus programadores, quisieron hacer el manejo del 1atigo de Indy lo méasreal posible, para ello crearon un sistema de control
gue me recuerda poderosamente a como se manejan las cosas con € Wiimando, me explico, €l latigo se controla como s se
un brazo se tratara, si pulsamaos diagonal, se despliega en diagonal, si hacemos circulos con el mando, €l latigo los hace
también. El sistema es la leche, pero cuando esto lo tenemos que hacer rodeado de enemigos, se vuelve una de las peores
ideas que ha habido jamés en un videoj uego.
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Gracias a este innovador sistema de control, es mas facil que nos demos con €l latigo en € ojo que atarlo a una viga,
ademas el movimiento de este distamucho de lavelocidad de un I&tigo real, y 1o masfacil es que mientras o estamos lanzando
aun enemigo delante, venga uno por detrasy nos cepille lavida.

Si no fuera por eso, este seria uno de esos juegos a estilo Castlevania que nos habria entretenido durante horas en vez de
frustrarnos en unos pocos minutos.

iQuiero hacer el chorracon €l 14tigo!

https://www.youtube.com/watch?v=btV otaK Ft6M

9- Landstalker - The Treasure of King Nole (Sega/Climax) (1993)
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Mas alla de ser uno de los mejores Action-RPG que se han parido en 16 Bits, Landstalker fue el juego que posibilitoé que
en Espafia, se vendieran RPGs en castellano, incluso antes que las famosas traducciones de Nintendo para los juegos de
Squaresoft.

Este iba a ser € primer juego traducido a nuestra lengua que se editara en Espafia, pero en Sega aln no teniamos
suficiente fe en las ventas de los RPG (yo si), como para hacer un pedido que justificara la traduccion. Los alemanes y
franceses si latuvieron y vendieron muchisimo, o que hizo que los siguientes RPGs llegaran casi todos traducidos.

Al no estar traducido, ni siquiera se lanzé en Espafia, por considerarse que el idioma era una barrera demasiado grande para
poder disfrutar de el (algo que por lo visto, no importd con Phantasy Star 1V ni con los RPGs de Saturn).

Landstalker tuvo varias secuelas en SNES, Saturn y Dreamcast, y aungue los personajes principales cambiaron, casi todas
tenian en comun esos preciosos graficos isométricos (menos la de DC).

iVVamos a buscar un tesoro!

https://www.youtube.com/watch?v=|kh-FAgtZ3o

10- Monster World 1V (Wonder boy 6) (Sega/Westone)(1994)
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Después de redlizar una de las mejores aventuras para Mega Drive, los genios de Westone superaron 1o insuperable con
Monster World 1V, en € que por primera vez en la saga manejabamos a Asha, la novia de Shion, €l protagonista de la
anterior entrega.

A pesar de que figur 6 en las listas de lanzamientos de Sega Espafia, 10 cierto es que nunca hubo una fecha confirmada

para este juego, y las betas que nos enviaron estaban todas en Japonés. Una lastima, pero por suerte, gracias a los
"parcheadores’ de Roms, podemos disfrutar de unaversién en Inglés de este maravilloso juego.

iDesenfunda la espadal

https://www.youtube.com/watch?v=bPs2UY 1004

11- Rolling Thunder 3 (Namco)(1993)
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No me extrafia que Namco, cuando se estrend la siguiente generacion de consolas, no sacara ni un solo juego para Sega,
porgue después de borrar del mapa sus dos mejores juegos, no hay para menos. Por suerte, la tercera parte de este gran
juego de accion, si llegd a salir en USA, y para variar en Europa una vez mas nos quedamos sin un gran juego por culpa de
Sega Europe, jmanda narices!.
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Dogersonagjes
paraelegir, muchas armas, fases a pie, en moto y en lancha son algunas de | as caracteristicas de este gran juego, continuacion
exclusiva para Mega Drive de la saga, que por supuesto viene acompafiado de magistral sonido y gréficos ala alturade lo
gue se espera de alguien como Namco.

iEspias, ami!

https://www.youtube.com/watch?v=V G4T o5tdxvc

M eganet, el médem sacando humo

ANET WORK SYSTEM
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Uno de los problemas ancestrales de Sega, es que
es pionera en muchas cosas, incluso en pegar se los batacazos antes que nadie. Uno de los primeros fracasos de Mega
Drive, fue un servicio exclusivo de Japén, llamado "M eganet”, precursor de los actuales servicios online que llevan las
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consolas:

Meganet permitia jugar con unos juegos especiales de Mega Drive contra otros jugadores (en la mayoria de los casos era un
"uno contrauno"), pero el servicio era bastante lento y poco a poco se dej6 de lado.

Curiosamente, se intentd lanzar también en USA, con e nombre tan poco acertado de " Tele-Genesis' (parece un
tratamiento de algo), pero al final se cancel6.

Meganet funcionaba con un
maddem exter no de 2400 Baudios, que se acoplaba en €l slot trasero de la consola, y tenia unos cuanto juegos exclusivos, que
gracias ala emulacién, han sido recuperados para nuestro disfrute particular.

Como dato curioso, mencionaros que €l divertido Flicky, publicado en Mega Drive aun precio bastante reducido, era uno de
los juegos que se lanzar on originalmente con este sistema.

Vamos adar un repaso alos més jugables (los que no tienen demasiado texto en "nipén").

1- 16 Ton (Sega) (1991)

A . !l ! - - | |
SCORE OoDoOso0n HI-SCORE OIlBOO0O

SLOTS s
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Con unamecanica méas simple que & mecanismo de un chupete, en 16 Ton tenemos que soltar auténticosyungues encima
delos enemigos, hasta que no quede ni uno por aplastar. Divertido y sencillo a partesiguales, no es unamaravillagréfica, pero
sedegjajugar.

Quiero sacarme un peso de encima

https://www.youtube.com/watch?v=9K L ei 3el XiE

2- Megamind (L azlo Olah/Sega)(1989)
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A pesar de que l0s textos estan en japonés, enseguida os daréis cuenta de que, M egamind, no es mas que una versién mas
avanzada del famoso MasterMind, s6lo que més bonito, y con opcidn de cambiar e "set" de objetos cuya combinacién
debemos adivinar, y que podremos elegir entre banderas, fichas del Mahjong, sefiales de tréfico o frutas.

Tengo artes adivinatorias

https://www.youtube.com/watch?v=_sS3fdfFC28

3- Aworg: Hero In The Sky (Sega) (1991)
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Aburridillo plataformas en el que controlamos un robot volador que se mueve verticalmente, gracias a jdos abanicos!, y cuyo
objetivo es smplemente, recuperar unas llaves para poder acceder a portal del fin de nivel. Un plataformas que parece de
ocho mas que de dieciséis bits.

iMe gustan los juegos feos!

https://www.youtube.com/watch?v=1V6DEM 7NNWw

4- Doki Doki Penguin Land M D (Sega) (1992)
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Remake para M egadrive de uno de los juegos mas simples y adictivos de Sega. Nuestro objetivo es hacer que el huevo de
pinglino llegue sano y salvo a su casa, para €llo tenemos que ir agujereando €l suelo para que vaya cayendo, pero nunca
desde muy alto, porque se romperia. A estadificultad se afiaden trampas, enemigosy obstacul os... que hacen que lamision sea
cada vez mas complicada.

iNo me toques | os huevos!

https://www.youtube.com/watch?v=4Gg27K |21 PQ

5- Hyper Marbles (Gray) (1991)
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Juego parecido a Motos o Knockout, en e que tenemos que empujar fuera del campo de juego a nuestros contrarios
hasta ser los Unicos en €. En este caso, |0 que controlamos es una extrafia bola metalica. Supongo que para dos jugadores es
mucho més divertido, para uno... es un poco flojete.

iVoy balingal

https://www.youtube.com/watch?v=Q0ev47wB _i8

7- Kiss Shot (Sega) (1992)
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Simple, divertido y adictivo juego de billar al estilo Side Pocket, con dos modos de juego y que junto a simulador de Data
East esdelo mejorcito del estilo para M egadrive (tampoco es que haya mucho para elegir).

iLabola 8 al rincon!

https.//www.youtube.com/watch?v=IMh5P0enZY E

8- Labyrinth of Death (Sega) (1990)
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Al igual que ocurrié con Flicky, por alguna extraiarazon, Labyrinth Of Death, fue lanzado para M egadrive en Europa (en
version " extendida" ), con el casi idéntico nombre de "Fatal Labyrinth". Este cartucho era una RPG sencillito, cuyo mayor
aliciente era ir recorriendo pasillos para ver que nos encontrabamos y pelear contra los enemigos por turnos. Como dato
curioso, este es el primer (y Unico) RPG que conozco en el que comer demasiado te mata.

iQuiero perderme un rato!

https://www.youtube.com/watch?v=rpc-hpxBeF8

9- Paddle Fighter (Sega) (1991)
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Tan simple como se ve, Paddle Fighter no es méas que una version del popular Air Hockey (Hockey Loco paralos de mi
quinta), bastante entretenido, més si jugamos contra alguien "humano".

iSoy un as!

YouTube Video

10- Putter Golf (Sega) (1991)
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Putter Golf, o Putt N"Putter como le conocimos en Europa es un minigolf del que desconocia que existiera una version para
16 Bits. Yo jugaba como un poseso con las versiones para Master System y Game Gear (que tienen diferentes hoyos), y ha
sido una sorpresa muy agradable encontrarme con esta version para Megadrive (No es el Zany Golf, pero divierteun rato).

iHaremos un hoyo en dos!

https.//www.youtube.com/watch?v=ale-03BCaWg

11- La Saga de"” Pyramid Magic": Pyramid Magic 1,2,3y Special (Sega) (1991)
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L a saga de juegos mas exitosa de M eganet (SUpongo que no sacarian cuatro juegos por gusto), es la de Pyramid Magic, un
entretenido plataformas en la linea del King's Valley de Konami en el que con nuestro explorador tenemos que ir
atravesando camaras de una peligrosa piramide. Son con diferencia, los més atractivos visuamente, dentro de lo parcos
graficamente que son los juegos de Meganet (seguramente para que las descargas fueran mas répidas).
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iMe gusta saltar, perderme y machacar momias!

https://www.youtube.com/watch?v=1G_g8Rylu5c

12- Sonic Eraser (Sega) (1991)

En vez de hacer un juego de Sonic como dios manda para Meganet, las mentes pensantes de Sega Japon, decidieron crear esta
mezcla de Columns con Puyo Puyo, que lo Unico que tiene de Sonic es el mufieco de en medio. Entretenido, sin més, solo
recomendado para fans acérrimos del erizo azul.

A pesar de todo..jlo quiero!

https://www.youtube.com/watch?v=r-4AvZIpuak

13- TeddyBoy Blues (Sega) (1992)
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Otra de esas pequefias "joyas' que se ocultan entre los lanzamientos de Meganet, es este TeddyBoy Blues, conversion de una
adictiva recreativa de Sega, que fue versionada a Master System. Curiosamente, esta misma versién de Meganet, fue usada
como "extra" en una recopilacion musical de Sega llamada "Sing!" en la que se incluia € juego, pero con la misica de este
cantada por YohKo I shino, paraMega CD, por supuesto.

iVivaTeddy!

https://www.youtube.com/watch?v=8jnm_NnK POU

14- Phantasy Star Il - Text Adventures (Sega) (1991)
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Arne gently placed her hand on the girls

forehead. .

A caballo de
Snatcher o loslibros de" Elige tu propia aventura", estas pequefias aventuras de texto inspiradas en la saga Phantasy Star
son los més curiosos de todos | os juegos de Meganet. Por suerte, gracias a un alma caritativa, se encuentra disponible el parche
para poder disfrutar de ellos en Inglés, jmenos da una piedral.
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Huey slhiced up the monster with the [0 card.

iQuiero leer un rato y en Inglés!

https.//www.youtube.com/watch?v=Im_ldglvINO

Reviviendo la consola
En algunos paises en vias de desarrollo, sigue siendo un negocio bastante rentable vender consolas de generaciones
pasadas, e incluso producir nuevos juegos para ellas, como es el caso de los mercados de China, Brasil y Rusia. Estos son

algunos de |os lanzami entos que me dejé fueraen la primera parte del articulo.

1- Deer Hunter
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Una de las sagas que (inexplicablemente) sigue haciendo su aparicion afio tras afio, es la Deer Hunter, en la que
encarnamos un cazador que debe usar todas | as habilidades a su alcance para hacerse con las méas preciadas piezas.

Sobre la mesa, sacando la bestiada que me parece ir cazando tiernos cervatillos por ahi, puede resultar divertido, pero cuando
después de dos horas de juego haciendo € ganso, tocando silbatos e imitando el sonido de los bichos, no apar ece ni una
mosca, empezamos a darnos cuenta de que a lo megor la simulacién es demasiado redista, y que tenemos las mismas
posibilidades de cazar ala maméade Bambi que en lavidareal.

Desde Rusia, nos llega esta version realizada con el kit de desarrollo de Tomsoft para Megadrive de una de las primeras
ediciones de Deer Hunter, con gréficos digitalizados y €l tedio de PC reproducido al milimetro, tanto que incluso tenemos que
esperar que € cartucho ¢cargue?.
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Mama de Bambi..;donde estas?

https://www.youtube.com/watch?v=pGn2y9P-rZ4

2- Ferias Frustradas do Pica-Pau (Tectoy) (1996)
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Ademas de las hackeadas con licencia de las Aventuras de M dnica, esos genios comerciales que son los brasilefios de Tectoy,
programaron unos cuantos juegos para las consolas de Sega, entre ellos se encuentran las versiones de 8 y 16 bits de "Ferias
Frustradas do Pica-Pau", o lo que eslo mismo, " el Show del Pajaro Loco" .
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Este plataformas, es sin duda, uno de los mejores juegos para Megadrive producidos en los Ultimos tiempos. Con buenos
gréficos, y grandes dosis de diversién y jugabilidad. Si lo hubiera programado la propia Sega (en especia s era Sega Of
America), no seriamucho mejor delo que es.

iMe gusta picotear maderal

https://www.youtube.com/watch?v=z3dE2X MfEQ8

3- Final Fantasy
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Asi como suena, esta es una version para Megadrive de Final Fantasy, que no es més que un hack de uno de esos RPGs
chinos, pero con didlogos cambiados. No me preguntéis de que parte de la saga son, porque esta todo el texto en Ruso, si
alguien algunavez, lo traduce, tendremos un buen juego (por lo menoslos gréaficos dan el pego y la misica es muy buena).

JTe crees gue no entiendo Ruso?

https://www.youtube.com/watch?v=8H-yJY 6 T SWE

4- Nightmar e Cir cus (Funcom/Sega/T ectoy) (1995)
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Otra de |as tacti cas empl eadas por la compafiias que alin se dedican a vender nuevos productos para las consolas clasicas, esla
derescatar esas" betascasi finales' dejuegos cancelados, darles un par de retoquesy venderlos.

Uno de €llos es este Nightmare Circus, extrafisimo plataformas desarrollado por Funcom y que tedricamente era la
respuesta de Sega al Donkey Kong Country (Io mismo que dijeron de Vectorman y no se cuantos juegos mas), a final todo
guedd en agua de borrgjas y solo se lanzo para €l Sega Channel (como juego de descarga), y en Brasil por la omnipotente
Tectoy.

La calidad de los gréaficos es muy variable, tanto que casi parece que hay cosas terminadas y otras no, yendo de fastuosos
fondos |lenos de detall es hasta mareantes patrones que parecen sacados de |os fondos de pantalla de Windows 95.

En lineas generales es un juego pasable, con un control bastante chungo (detecta si pulsamos mucho o poco las teclas), y a
veces algo monatono.

iQuiero tener pesadillas!

https.//www.youtube.com/watch?v=sHTfV6e_hXE

5- Yang Warrior Family
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El hecho de que un juego sea pirata, no significa que necesariamente vaya a ser malo, y mucho menos cuando viene de
sitios como China, este es el caso de Yang Warrior Family, un mas que decente Beat m Up, en lalinea de Golden Axe o
Dynasty Warriors con gréficos mejores que en algunos cartuchos comerciales, y con € que pasaremos un buen rato, y mas si
tenemos en cuenta que no son tantos |os juegos de este estilo que hay en MD.

Es cierto que algunas animaciones no son tan buenas, o que la deteccién de los golpes falla un poco, pero lo compensan sus
fondos animados y que €l resto de cosas molan.
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iMe uno alafamilial

https://www.youtube.com/watch?v=fLH6Ce9tZalU

6- Yuu Yuu Hakusho - Sunset Fighters (Sega/Tr easur e/ T ectoy) (1994/1999)
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El juego con el que Treasure se despedia de la Megadrive, fue € Unico que no se publicé en Europa. Yu Yu Hakusho:
Sunset Fightersno salié en principio de Japdn, pero cinco afios después de su lanzamiento, en 1999, Tectoy, lo rescaté para
el mercado brasilefio, una de las mejores cosas que han hecho en su historia.

YYHSF es un juego de lucha que nos permite pelear contra dos enemigos al mismo tiempo, y con un modo de juego de
cuatr o jugador es smultaneos, mucho més divertido que el modo de uno contra uno a que estabamos acostumbrados en la
época.

Técnicamente deslumbrante, es uno de los mejores juegos de lucha de Megadrive, con unos gréficos y animaciones que en
ese entonces eran exclusivos de las recreativas, quizas fue, € primer juego de pifios de 32 Bits, en 16 Bits.
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Este era€l tercer juego basado en lasandanzas del detective paranormal quellegabaaMD, pero el primero que optaba por
este género, ya que los dos anteriores eran a estilo del juego de Ranma 1/2 paraMega CD.

Por suerte, paralos que como yo, no entendemos ni papa de Portugués, hay un parche disponible para poner €l juego en Inglés,
abgjo tenéis el enlace.

jQuiero mi tesooooro y su parche!

https://www.youtube.com/watch?v=qauZtr1GNNc

Y hasta agui la segunda parte de esta recopilacion de juegos "perdidos’.. ¢0s animéis a una tercera?... pues la tendréis en
menos tiempo del que penséis:roll: .
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L as Joyas Perdidas: Sega Mega Drive (Parte 3)
by The Punisher - Viernes, Marzo 15, 2013

http://www.webxprs.com/blogpuni sher/joyas-perdidas-mega-drive-3/

Betas, betas... cientos de betas...
En Megadrive, como en cualquier consola de videojuegos con una vida mas o menos prolongada, se quedaron muchisimas
cosas a medio hacer... conceptos, betas, juegos, que en definitiva, nunca lo fueron. Dedico esta tercera parte del reportaje a
todos esos juegos, que poco a poco, gracias al incesante trabgjo de coleccionistas, curiosonesy filantropos van apareciendo
aqui y alaen Internet.

Preparaos, porque son muchisimosy hay algunos juegazos...

1- Baby Boom (???7?)

|
Aty
e Al

Ingenioso juego, de desarrollador de momento desconocido, en e que una mano robot tiene que intentar poner orden en los
desastres provocados por unatonelada de bebés, que campan a sus anchas por una futurista ciudad, destrozando todo lo que se
les cruza por delante.

Para evitar estos desmanes, tenemos que coger 10s bebés, y uno a uno llevarnos a un tubo que los pondra a buen recaudo.
Ademés entre fase y fase, se puede jugar a algunos juegos muy simpéticos. Desde luego, originalidad no le falta, y viendo su
planteamiento, casi es un precursor de alguno de los "casual games' de hoy en dia.
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iTengo vocacién de Niferal

https://www.youtube.com/watch?v=UFpM gUIwRbM

2- Baby's Day Out (High Tech Expressions/Designer Softwar €)

Basado en la pelicula del mismo nombre, producida las truculentas mentes responsables de la saga "Solo en Casa', es una
especie de Lemmings, cuyo objetivo es, controlando al Angel de la Guarda de un bebé, guiarlo ala sadida de nivel sin que lo
mate nada de |o que hay por este.

Para evitarlo, podemos "poseer" gran cantidad de objetos en la casa de manera que podamos despejar € camino de la manera
mas eficiente. Original y divertido, algo que no se puede decir normamente de las licencias de pelicula.

iQué no se escape €l nifio!

https.//www.youtube.com/watch?v=6HIb3amsljE

3- Barbie Vacation Adventure (Hi Tech Expressions/Softwar e Creations)
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Normalmente los juegos basados en el icono social de Mattel me parecen insufribles, pero tengo que reconocer que este
compilado de minijuegos, es de lo mejor que he probado de la mufieca en versién digital, gréficamente no esta nada mal y
algunas fases son muy entretenidas e intuyo que a las féminas mas pequefias de la casa les encantaria. Es verdad que la
programacion de alguno de los minijuegos deja mucho que desear, y en ocasiones desespera a més pintado.

¢Porqué fue cancelado?, supongo que eran otros tiempos, y el pablico femenino no eratanto como ahora, aunque si selanzo en
Super Nintendo.

Fijaos que buena pinta tenia este cartucho...

jQuiero jugar alas casitas!

https://www.youtube.com/watch?v=QGptm8ZnSU4

4- Beyond Zero Tolerance (Technopop/Accolade)
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Las buenas ventas en USA de Zero Tolerance, el primer FPS real para Megadrive, hicieron alagente de Technopop planear las
versiones correspondientes de Mega CD asi como una continuacion del juego parala consola de SEGA.

Por desgracia, fue cancelado, y su desarrollo no avanzo en exceso, una lastima, porque la primera parte es mi juego preferido
de Megadrive y este pintaba muy bien.

Hace unos afios los desarrolladores declararon freeware el volcado de las roms de Zero Tolerance y su secuela, razén por la
cual, podéis descargarlas sin necesidad de tener los originales (con la beta es un poco dificil que lostengés).

iVoy a machacar 1o que me pase por delante!

https://www.youtube.com/watch?v=9VksOmD1-FU

5- Chaos Engine 2, The (Microprose/The Bitmap Brothers)
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Después que la primera parte de esta conversién de Amiga vendiera bastante bien, Microprose y los Bitmap Bros, calentaron
los motores para una nueva entrega del "Motor del Caos' en Megadrive, que finalmente, solo salié para Amiga.

A juzgar por laversion "Alfa" que circula por Internet, el juego es mas o menos igual que el de Amiga, con ladiferencia enla
maéaquina de Commodore la pantalla esta partida horizontalmente y en Megadrive de manera vertical.

El sistema de juego es radicalmente distinto a su predecesor, que ya que en vez de ser un juego "cooperativo"”, en el que los

dosjugadores se ayudan para pasar |os niveles, pasa a ser un arcade a pantalla partida, en el que competimos contra el segundo
jugador por salir antes de nivel.

iQuiero sembrar el "Chaos'!

https.//www.youtube.com/watch?v=5_0mxT7MQHQ

6- Combat Aces (Telegames)
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Uno delosintentos occidentales por introducir e juego "online" enla 16 Bits de Segafue el Mddem de Telegames, dispositivo
gue se quedo por el camino. Uno de los juegos desarrollado para este sistema es Combat Aces, una especie de remake de Blue
Max de Commodore 64, pero a dos jugadores simultaneos, via Mddem. Simple y divertido a la vez, aunque con gréficos y
velocidad de ocho bits.

iSoy un As-no!

https://www.youtube.com/watch?v=NQ3wDFLtDm8

7- Command And Conquer (¢Virgin/Westwood?)
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Lareaidad es que no se sabe si esta Alfa es una conversion oficial o algo que estaba desarrollando un fan de la serie, pero la
verdad es que mala pinta no tiene, lo malo es que con esta version podemos hacer muy pocas cosas, no hay enemigos, ni
misiones, ni nada que se le parezca, solo podemos hacer el chorra construyendo instal aciones y haciendo que nuestras unidades
se paseen por €l decorado, més o menos lo que veis en el video de abajo.

iSoy agente inmobiliario!

https://www.youtube.com/watch?v=0ipQ_D3dbpo

8- Congo The Movie - Secret Of Zinj (Visual Concepts/Viacom)
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A pesar de su mas que cuestionabl e calidad, |os juegos basados en |a franquicia de Parque Jurésico programados por Sega, que
usaban gréficos digitalizados, se vendieron muy bien, y me apuesto la cena, a que algin lumbreras de Viacom penso que ya
gue Congo, era una pelicula basada en otro libro de Michael Critchton, que producia (y por desgracia dirigio) €l socio de
Spielberg, Frank Marshall, sele podia dar un tratamiento similar alas versiones de 16 Bits, a finy a cabo, nadie le hace ascos
a unos buenos gréficos reales.

Asi que decidieron poner € proyecto en manos de los respetables Visual Concepts, que en solo cinco meses tuvieron €l juego
terminado y sin fallos paraMD y SNES.

Pero aunque no hay fallos a primera vista, en semejante tiempo, sélo puedes tener un juego listo sin ningln tipo de testeo, y
es0 es o que le pasa a Congo, buenos graficos y sonidos, fases variadas... pero virtualmente injugable por culpa de los malos
controles.

No fue esto o que produjo la cancelacién del proyecto, sino €l poco éxito en los cines de la pelicula (los primeros que picaron,
corrieron lavoz de lo mala que era), y cada vez fue menos gente a verla

Lo simpatico es que Sega, si lanzd una version regularcilla para Saturn (un FPS de los de toda la vida).

Aqui podéisleer un interesante articulo contandolo todo.

https://www.youtube.com/watch?v=EstSI| 7TNXEc

9- Davis Cup World Court Tennis 2 (Loriciels'Domark)
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Es una pena, que la segunda parte de uno de los mejores juegos de Tenis para consola de 16 Bits, se quedara sin publicar.
Seguramente tuvo la culpa que su desarrolladora, Loriciels, sefueraalaquiebraen 1993.

La beta que circula por lared, sélo dispone del modo exhibicidn, con el mismo sonido que la primera parte, y unos gréficos
més pequefios, aunque mejor detallados... ¢habria tenido més novedades?.. quien sabe, pero siempre podemos acudir a las

versiones en ordenador para hacernos unaidea del juego acabado.

https.//www.youtube.com/watch?v=ImQUsK BXwxg

10- Dominus (ASCIIWare/Visual Concepts)
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Juego de estrategia isométrico desarrollado por Visual Concepts para Consolasy PC. En la beta no se pueden (o no se) hacer
muchas cosas, pero me parece que se habria perdido sin remedio en en mar de lanzamientos para SNESy MD, y encimaes de

un género algo "duro" para consolas, especialmente por la dificultad de llevar a cabo la conversion de controles desde PC
(version que si se lanzd).

iYos sejugar!

http://youtu.be/tnSp_d9H6T4

11- Dyno Blaze (Virgin/Bonsai)
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Arrastrados por la moda de las Tortugas Ninja, Virgin consiguio lalicencia de Dyno Blaze, unos dinosaurios con patines que
reparten leches adiestro y siniestro. Con el juego en fase inicia de desarrollo, la entidad gestora de los derechos se subié ala
parra, duplicando la pasta que Virgin tenia que pagar por usar los persongjes, con lo que la compafiainglesa, lgos de ceder a
chantgje, prefirio cancelar todas las versiones programadas, incluidas las de Mega CD y 3DO.

iTengo un palo de hockey y no tengo miedo de usarlo!

https://www.youtube.com/watch?v=66TD3X-QgnA

12- Prince Of Persia 2: Ths Shadow And The Flame (Psygnosis’/Microids)
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Después del exitazo que supuso en cuanto formato se lanzé, el primer Prince Of Persia, Psygnosis se apresurd a poner las
zarpas encima de la segunda parte para lanzarla en cuanta consola fuera posible. La conversion, fue encargada a los franceses
de Microids, que yatenian experienciacon €l port de Amstrad CPC de la primera parte, pero € resultado no estabani delgjos,
a la altura de la mimadisima conversién que Domark y JVC realizaron del primer juego, y la critica no excesivamente
favorable, hizo que algunas versiones se cayeran, entre ellas, estade Mega Drive, que aprimeravistaes el juego completo.

iSoy un bestia de la espadal

https://www.youtube.com/watch?v=rJX PBHRowdA

13- ResQ (Psygnosis/Tempest Softwar €)
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A mediados de los 90, la pefia de Psynogsis estaba concentrada las consolas 32 Bits, por 10 que supongo, que este y otros
muchos lanzamientos, quedaron en algin cajén de la compafiia de Manchester, y es una pena.

ResQ, es uno de esos juegazos que parecen trasplantados directamente desde un Amiga 500, una adictiva mezcla de Choplifter
con Cybernoid, en la que tendremos que ir rescatando pefia en una serie de laberintos, pilotando una nave que es un poco
"trasto" en ocasiones.

Pero el tamafio de la nave, no debe desesperarnos, ya que en cualquier momento, podemos salir de ellaeir a pata, rescatando a
cuanto hombrecillo nos encontremos.

El juego es un pasote, con muy buenos graficos, unas melodias compuestas por Matt Furniss que son la repera y una fase
bonus en 3D, al estilo Star Fox, que nos dejara de piedra la primera vez que la veamos.

iSoy un rescatador neto!

https.//www.youtube.com/watch?v=bUxAV RfwRHI
https.//www.youtube.com/watch?v=4sXgFmZ-tMO0

14- Wacky Races (Eden)

170/ 222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/joyas-perdidas-mega-drive-3/resq/
http://www.planetemu.net/?section=roms&dat=967&action=showrom&id=1477567

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher”, con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

Poco se sabe de esta adaptacion de la famosa serie de dibujos de | os sesenta.

Eden Entertainment, conocidos por sus ports de Alien3 para Amigay la version de Joe & Mac de Mega Drive, fueron los
encargados de realizar este curioso juego de carreras alo Super Mario Kart, usando inteligentes técnicas de programacion para
imitar el "Mode 7" usado en los circuitos del juego de Nintendo.

El resultado es bastante aparente, e incluso permite jugar a pantalla partida contra algin amiguete.

Desconozco el motivo que llevd a que esto se quedara sin publicar..¢problemas para encontrar distribuidor quizas?.

iSoy mejor qgue Pierre Nodoyuna!

https://www.youtube.com/watch?v=Ly8FqQQ2HIQ

15- Waterworld (Ocean/Dama Design Inter active)
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Aungue a primera vista parece que sea un "Desert Strike" futurista, unas partidas a esta mezcla de shooter con juego de
estrategia, nos devuelve a la cruda readlidad ya que es poco més que un "Defender" isométrico con algunas fases de
"plataformeo”, bastante chulas, por cierto.
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¢Porqué no salié?, supongo que por que no iban avender un colin, y en SNES, que si selanzd, se vendialo que fuera. Supongo
gue Ocean, yano erala misma compafiia maravillosa de la época de los ocho bits, ¢verdad?.

iQuiero ahogar me en un vaso de agual!

http://youtu.bely3ndX Ei2ynU

16- Laobo (Ocean)
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Pagando unalicencia que no deberia ser nada barata, Ocean puso todala carne en el asador con este juego de lucha uno contra
uno, basado en el carismético persongje de DC. Gréficos renderizados y ademas muy bien animados, golpes variados,
escenarios super detallados...todo pareciaindicar que aKiller Instinct le habia salido competencia, pero al final, todo quedo6 en
el limbo, hasta que gracias a SegaSatur no, pudimos catar un poco de este proyecto de juegazo.

iVamos a dar deleches a enemigosidiotas!

https.//www.youtube.com/watch?v=hUoPTK X4DkY

17- Slam: Shag Vs The Legends (Electronic Arts/Tiburon)

1741 222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2009/12/lobo.gif
http://www.segasaturno.com/portal/
http://www.planetemu.net/?section=roms&dat=967&action=showrom&id=1477209

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Raul Montén alias "The Punisher", con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollén de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

Por fin EA decide hacer un juego ala medida de Shaquille O'Neal, y no inventos raros como el Shag-Fu, y termina cancelado .
Una verdadera pena, porque este juego al estilo NBA Jam, era bastante prometedor, y mas teniendo en cuenta, que aungue
Electronic Arts, meti6 la gamba en bastante ocasiones en sus juegos de 16 Bits, su rango de juegos deportivos es impecable,
por lo que seguro nos esperaba un juegazo, s este llega a terminarse.. ¢a lo mejor se cancelé porque no llegaba a sus
estéandares?, que Ultimamente se han tirado ala bartola.

Modo torneo, pickup, y la posibilidad de crear tu propio jugador e incluso de disefiar sus"mates’, desde luego, cuaidadesno le

faltaban, todo esto con buenas animaciones, un sonido sobresaliente (las digitalizaciones de la intro son la bomba), y la
velocidad que le corresponde aun juego de laNBA.

iBoom-shag-alakal!

https://www.youtube.com/watch?v=GQiWqsxjPF4

18- It Came From The Desert (Cinemawar e/Electronic ArtsNew World Computing)
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Cuando vi esto en lalista de lanzamientos de Electronic Arts del 92, no me o podia creer, y me emocioné tanto, que grabé en
video iméagenes de la version de Amiga, para que la pefia de ventas de SEGA, supieran lamaravillaque erael juego original.
Pero |os meses pasaron, y mi querido It Came From The Desert, se borrd del mapa, y nunca supe €l porque. Afios después, en
una entrevista, uno de los programadores, revelé que €l juego se completd a 99%, pero que un bug cabronazo, de esos
imposibles de encontrar, hacia que el juego se colgara de manera aeatoria. Esto, unido a que EA estaba abandonando la
politica de las conversiones de ordenador, para centrarse en los juegos originales y sus famosas |Ps deportivas, supuso la
sentencia de muerte para esta version.

Pero la verdad, es que si 1o llego a ver en su momento, me da un soponcio, porque nada queda de la aucinante aventura
original de Cinemaware, sélo un arcade con vista cenital forzada, mas chungo que la fase de lalanchadel Army Moves.

Lo bueno, es que la pefia de Cinemaware, cuando resucitaron la empresa, pusieron la ROM a disposicion de quien quisiera
bajérsela

iHormigas, ami!

https.//www.youtube.com/watch?v=NPDoliy FOM

19- BeastBall (Millenium/Teque)
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Si una cosa, que por algin motivo se puso de moda a finales de los ochenta y principios de los noventa, eran los juegos
deportivos con criaturas monstruosas. Empez6 con el Grand Monster Slam de Golden Goblins, y luego le siguieron una serie
de grotescos y divertidos juegos con trolls, orcos y demés peleando por un balén de Fitbol, Fitbol Americano o Palo de
Hockey. Incluso EA se subi6 a carro, con los entretenidos "Mutant League'.

BeastBall, es la conversion de Brutal Sports Football, una bestiada de juego de Fitbol Americano, en el que si no podiamos
conseguir la bola, podiamos ir (literalmente), a por la cabeza del jugador que la llevara. A mi, personalmente, me gustaba
mucho més la entrega de la saga dedicada al fathol, y a este no le hice mucho caso, porque € Fatbol Americano me parece un
soberano cofiazo, la verdad.

El juego es bastante entretenido y sangriento, algo que esta presente en esta version de Mega Drive, aparentemente compl eta.

iQuiero |a cabeza del Quarterback!

https.//www.youtube.com/watch?v=SvrlceDHmY A

20- Jim Power: The Arcade Game (Loriciels)
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Tomando como base "Jim Power: The Lost Dimension In 3D" para SNES y PC, que a su vez era un remake de Jim Power In
Mutant Planet para Amigay PC-Engine, Loriciel realizé una fantastica conversion de este juegazo, chungo como €l solo, a
Mega Drive.

Aparentemente sdlo faltaban completar algunas de las misicas, a cargo del maestro Chris Hillsbeck, pero lafatalidad, quellevo
aloriciel alaquiebra, suspendio el desarrollo de esta version, que finalmente era una mezcla de la primeray la segunda parte
con tantos planos de scroll que casi marea.

iMachacar aliens eslo mio!

https://www.youtube.com/watch?v=w9pyY 1QgoPI

21- Ninja Gaiden (Tecmo/SEGA)
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Cuando puse por primera vez los chips en la placa correspondiente y vi este Ninja Gaiden, mi primera reaccion fue un ¢pero
esto que es?.. Los gréficos eran ortopédicos, las masicas del montdn, los enemigos tontos del bote y la variedad de golpes
brillaba por su ausencia. Lo tnico que |o salvaba era su nombre, por lo que procedi acascarle unacaificacion "C", paraqueen
caso de que salieraal mercado, en SEGA compraramos una cantidad comedida de unidades.

Mes a mes, esperaba que la siguiente beta fuera digna de un "Ninja Gaiden", no lo fue, y por suerte desapareci6 de lalistade
lanzamientos.

iSoy masoca, quiero probarlo!

https://www.youtube.com/watch?v=M 6EsMI6yijQ

22- Stone Protectors (Vic Tokai/K emco/Eur ocom)
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Siguiendo la estela de las tortugas mas famosas de los 80, Stone Protectors era un compendio "juguetes-comic-dibujos
animados’, de bastante éxito, que quiso extender sus tentaculos al mundo del videojuego.

Kemco (los de la saga Top Gear), se hizo con lalicencia de publicacién en consola. Finalmente, slo fue lanzadalaversion de
SNES, y los motivos por los cuales la de Mega Drive, ya terminada, se qued6 sin publicar, no son conocidos.

Stone Protectors es €l tipico "brawler con bichos', tan genérico, que casi parece una conversion de alguna recreativa de
Konami. Pero eso no es tan malo, ya que si 0s gustan este tipo de juegos, os |o pasaréis un rato bien y este es de los que se
puede jugar enteritos.

iV oy a proteger las piedras, a pedradas!

https://www.youtube.com/watch?v=ol b-ulmrFY U

23- Swamp Thing (Nuvision/SEGA)
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En un tiempo en que se licenciaban hasta los simuladores de peluqueria, SEGA junté fuerzas con Nuvision, para lanzar un
juego inspirado en & cémic de DC "La Cosa del Pantano”.

Este arcade, es una mezcla bastante original de juego de leches y aventura, en € que € "mostruo" puede convertirse en
distintos objetos parair avanzando.

A primeravista, quedd sdlo en una buenaidea, ya que por lo menos la beta, no es ninguna maravilla, algo que no me extrafia,
teniendo en cuenta que estd programado por los creadores de Bimini Run, uno de los peores juegos que existen para Mega
Drive.

iEstoy " empantanao” !

https://www.youtube.com/watch?v=Qm2Xj 5 UpKw

24- Dragon's Lair: The Adventure (Taito/M otivetime/Elite)
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Después del exitazo obtenido por laversion de SNES, logrado, en gran parte por ser uno de l0s primeros juegos europeos para
laconsola. Taito se apresurd a asegurarse una version para Mega Drive del pestifiazo programado por Elite/Motivetime.

Por suerte, rectificar es de sabios, y € juego es mucho mas controlable que en la consola de Nintendo (sin esainercia de las
narices), aungue sin efector de transparencias, ni zooms, pero supongo, que como en Mega Drive juegos como este crecian en
los &rboles, a final, decidieron que no sejustificaba €l lanzamiento, y mas teniendo en cuentaque laversion paraMD noibaa
contar con ese efecto " ponemos-bien-todos-10s juegos-porque-se-acaba-de-lanzar-la-consola’, que tan bien le habiavenido ala
de Super Nintendo.

Como suele pasar en estos casos, el programador, ni siquiera cobro.

¢Dificil?, jpuesno para mi!

https://www.youtube.com/watch?v=S9xWbIhC-0Q

25- Jelly Boy (Probe, Ocean)
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Uno de los primeros juegos que analicé en Stper Juegos, era la version de SNES de este encantador plataformas, en € que
manegjando a un "barbapapd’, nos transformabamos en distintos objetos para ir avanzando en los niveles, a ritmo de una
fabulosa musica.

Jelly Boy fue pensado para ser lanzado en SNESy MD, pero finalmente, Ocean, que parecia més comprometida con la"Gran
N" que con nadie, lo lanzo exclusivamente para SNES, degjando laversién paraMega, en la cuneta.

iQuiero ser gelatinoso!
https.//www.youtube.com/watch?v=BfUuwy-pn1A

25- Zombie High (Electronic Arts)
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¢Os habria molado destrozar zombies en un ingtituto?, ami si.. y este Zombie High tenia buena pinta. Las animacionesy los
graficos estan bastante bien y aunque la idea es muy simple, parece que € juego iba a ser un rato variado y estaba casi
terminado. Las razones de su cancelacion, son desconocidas hasta la fecha

Aungue en esta beta es dificil avanzar, en Unseen64, han encontrado la manera de seleccionar niveles, ¢0s interesa?.

¢Quieres mi cerebro?, pues, jdos piedras!

https://www.youtube.com/watch?v=mhHj SndNLrk

26- Sonic Crackers (SEGA)
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A veces confundido con una beta de Sonic 4, "Sonic Crackers' es una prueba temprana de lo que finamente fue "Knukles
Chaotix" en 32X, un extrafio y sorprendente juego del universo Sonic, en el que nuestro equidna ladronzuelo preferido iba
unido con otro persongje durante €l juego, por agunafuerzainvisible que emanabadel anillo que portaban, lo que posibilitaba
gue controlaramos a los dos personajes.

Sonic Crackers, es evidentemente un experimento de como iban a hacer las cosas, 10 que no sabemos es si tenian pensado
sacarlo en Mega Drive, 0 sdlo se uso como testeo de laideay e motor.

iComo anillo a dedo!

https://www.youtube.com/watch?v=wnuZOFmV FQQ

27- Mr Nutz: Hoppin' Mad (Neon/Ocean)

185/ 222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2009/12/Sonic-and-Crackers-Beta001.gif
http://www.planetemu.net/?section=roms&dat=967&action=showrom&id=1477714

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Radl Montén alias " The Punisher”, con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollon de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

o * . v .
Programado por Kaiko (los del Apydia) para Amiga, "Timet The flying Squirrel”, iba a ser uno de esos plataformas para
sacarse el sombrero. Con la disolucion del grupo de programacion, algunos de sus integrantes, que acababan de formar
"Neon", le vendieron el juego a Ocean, que aprovechando el éxito de Mr. Nutz para Super Nintendo, les hicieron cambiar
cuatro chorradas y bautizaron el juego como "Mr.Nutz: Hoppin' Mad", que fue lanzado para la Amiga, con muy buenas
criticas.

El juego era una curiosa mezcla de plataformas con algo de jRPG, con un empaque impecable, que nos dejaba con muy buen
sabor de boca.

Ocean, que ni tenia un pelo de tonta, quiso aprovechar lo que ya estaba hecho una vez més, y les encargo convertirlo a Mega
Drive, donde ibaa ser smplemente "Mr. Nutz 2". Esta version fue terminada en su totalidad, pero el abandono del soporte de
Ocean a Mega Drive, resulté en la cancelacion del lanzamiento, sin ni siquiera ser convertido a SNES.

Hace unos cuantos afios, Peter Thierolf, uno de los integrantes del equipo, publico las capturas de la versién de Mega Drive,
pero argumentd que no podia liberar laROM por problemas de Copyright por parte de Ocean. En el 2009, empez6 a circular,
de origen desconocido, el codigo fuente del juego, hasta que (como era de esperarse), un hacker Ruso, compil6 €l juegoy lo
puso en circulacion, y laverdad es que vale la pena probarlo, porque es uno de los mejores plataformas de Mega Drive.

iQuiero comer bellotas!

https://www.youtube.com/watch?v=zUxzBeLACWc

28- Junker'sHigh (SIMS Co./HertzZ/SEGA)
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Concebido como un juego de Mega CD, e inspirado en el codigo de Out Run, Junker's High que luego pasé a llamarse Cyber
Road, ibaaser un juego de coches més, hasta que SEGA y SIM S pensaron que € juego tenia calidad suficiente para pertenecer
alasagaque lo habiainspirado y la cambiaron el nombre a"Out Run 2019", que seguro que ya 0s suena mas.

Esta beta es exactamente igual que el juego terminado, solo con algunos detallitos de diferencia, pero basicamente esta todo.
No es mal juego, y desde luego mucho mejor que Turbo Out Run, por gjemplo.

Podeis encontrar muchos detalles del desarrollo del juego y de otros de Hertz en esta inter esantisima entr evista a Tsunetomo
Sugawara uno de |os programadores del juego.

iA conducir comao papdl

https://www.youtube.com/watch?v=3wJIX6XkBOQo

29- Elite (David Braben/lan Bell/Hybrid Technology)
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Siendo uno de los juegos més laureados de | os ochenta, |os creadores de Elite, David Braben e lan Bell, empezaron a pensar en
explotar alin més € filén, convirtiéndolo a las distintas consolas. De estos proyecto, sblo la version de NES vio la luz,
guedandose en € tintero las de SNES, Gameboy y Mega Drive.

Si no fuerapor la excelente version de NES, uno pensaria que el concepto y sistema de juego de Elite es inadaptable a consol a,
por lo que no parece que este tipo de dificultades hayan dado al traste con esta version, mas bien creo que fue la pelea legal
entre Bell y Braben, araiz de Frontier: Elite 2 y su expansion "First Encounter”, en las que Braben no dio crédito a Bell, ni
siquieraen el concepto del juego original.

Laexpansion de Elite 2, fue lanzada por "Frontier Developments', compafiia formada en exclusiva por Braben, que hoy en dia
se encuentre en lalabor de programar la cuarta parte de Elite, financiada gracias a una exitosa campafia en Kickstarter. Braben,
también sin contar con Bell, program6 DarXide, uno de los mejores juegos de la malograda 32X, que sblo fue lanzado en
Europa, que venia a ser una version arcade de Elite, con impresionantes graficos texturizados.

Lademo técnicadel juego que podemos encontrar en laweb de Bell, es bastante impresionante, en especial por lavelocidad en
la que se mueven esos poligonos rellenos, aunque no podemos hacer mucho méas que dar vueltas y disparar un poco.

iQuiero dar un paseo por lagalaxial

https://www.youtube.com/watch?v=rnr3g81nS7U
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Las Joyas Perdidas 3: Mega CD

by The Punisher - Martes, Junio 10, 2014

http://www.webxprs.com/blogpuni sher/las-joyas-perdidas-3-mega-cd/

El Mega CD, como cualquier sistema de juegos, sufrié muchisimas cancelaciones de juegos. Algunas de las més sonadas
fueron Captain Commando de Capcom o Power Drift y Phantasy Star IV de SEGA, y otros muchos de los que nunca habiamos
oido hablar.

Con el pasar de |los afios, se han recuperado unos cuantos de estos juegos desaparecidos.

Gracias a coleccionistas, programadores y demas fauna internetera, podemos disfrutar de algunos de estos juegos, y teinvito a
conocerlos en latercera parte de nuestra busgqueda de juegos raros, con € Mega CD como protagonista.

Citizen X (Digital Pictures)
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==XV FFFyrryry.

cTutehas
comprado este juego?.. Espera que merio un rato...

Después de hacerse famosos con sus juegos en Full Motion Video, en Digital Pictures, intentaron probar suerte con un juego
més tradicional.

Citizen X es una especie de "Flashback Metroidvaniesco” con escenas intermedias de video (con la habitual "calidad" y
"excelencia' en el guion de la compafiia), que usa fondos digitalizados mezclados con sprites animados de pena.
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Jugablemente, es una castafia.. rutinas de colision nefastas, animaciones de tres cuadros y control peor que en €l Art Alive. El
conjunto es extrafo, ya que ni siquiera usa el audio de CD para las musicas, y tiene los fondos digitalizados y retocados a
¢liza?, ¢en que estarian pensando esta gente?.

La verdad, es que hicieron bien en no lanzar esta castafia, aunque quien sabe, alo mejor hasta hacia subir las ventas de sus
juegos de FMV.
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jOyetu!. je

gilipollas que ha comprado esto!

Os recomiendo que os |edis éste andlisis de Harcore Gaming 101, donde no dejan titere sin cabeza.

http://www.youtube.com/watch?v=DL mzdsZ12QlI

Exterminators, The/Bug Blasters (Sony |magesoft/Stargate)
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Unaarafiase

balanceaba, sobre un cable de nylon...y como veia que no lamataban, fue allamar a otra arafia..

Partamos de un hecho. Sony no tenia problemas en publicar cualquier bodrio en FMV y juegos realmente malos en Mega CD,
entonces..¢Cual es el motivo de que "esto" se quedara sin publicar?. Después de echarme pacientemente unas partidas, he dado
con larespuesta. jes un BODRIAZO!, en mayusculas.

Tomando como partida, unaidea, que ami particularmente me encanta, que es una especie de " Cazafantasmas' pero con "Caza
Bichos", pero mal hecho, con bichos de latex que hablan y mucha cofia.
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¢El

apartamento de Joe es por aqui?

L os actores, actlian tan mal cédmo de costumbre (ahora entiendo porque eraun "lujo" tener a actores serie B como Dana Plato o
Corey Feldman en los juegos), y las escenas de video, son o mas pixelado que he visto en mi vida.

El juego, pues € tipico "shooter on rails' de Mega CD, pero disparando a todo bicho viviente. Como novedades, que en
algunos planos en |0s que aparecen nuestros comparieros, se quejardn si les disparamos por equivocacion y unas fases bastante
cofiazo en las que vamos con la"furgo" por las acantarillasy hay que apuntar bien o sino nos hacen volver arecorrerlo todo.

http://www.youtube.com/watch?v=weus8grdL nY

Burning Fists: Force Striker (SEGA)
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1P EMPUSA

Soy un
Vikingo verde, solo por eso te mereces unaostia

Resulta, por lo menos curioso, que lamismisima SEGA, haya podido dejar un juego de Mega CD sin publicar, y mas teniendo
en cuenta, que los juegos de lucha versus, eran algo tremendamente popular en los noventa, y siempre se vendian en mayor o
menor forma.

A lo mejor, este juego fue concebido al final delavida (til del Mega CD, y consiguientemente, fue cancelado. La verdad, es
que depurado al 100%, habria sido por o menos interesante, aunque no aporte nada de nuevo alos juegos de este estilo.
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NinjaVs Ruso
Azulado.(sera por aquello que viene del frio)

No importa

con quien sean mis combates, yo siempre cojo € cochey me voy..

Supuestamente, en el 2005, la pefia de Good Deal Games (responsables de vender casi todo lo que hay en este reportgje), se
hicieron con la beta y depuraron el codigo para hacer desaparecer los falos que plagaban el juego, dejdndolo totalmente
jugable a falta de alguna animacion, la verdad es que no es asi. El juego se cuelga cuando le da la gana, y algunos fondos
parecen hechos a medias, ya que en contraposicion a otros que tienen detallazos como el "Drag Racer" que arranca en €l
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escenario de la pista de coches, no poseen ningln tipo de animacion.
Pero o mas grave, que supongo que ho estaria de ninguna manera en € producto final, es que usando un sélo tipo de golpe,

nos podemos terminar € juego de una sentada (si no se cuelga), ya que los enemigos, son lo mas imbécil que he visto en
mucho tiempo.

http://www.youtube.com/watch?v=PxwfOlkfaAM

Battletech: Grey Death L egion (Absolute Entertainment)

Tengo un

pedazo motor y fardo de el que no veas..

Al contrario que los otros bodrietes, este juego con licencia del universo Battletech, tenfiia realmante buena pinta. Usando el
pedazo de motor, que se pudo ver en el casi desconocido RDF: Global Conflict, este juego de "megarobozes' tenia una pinta
estupenda. Mogollén de opciones estratégicas, buenos graficos y unaintro de alpa.

Pero eso es todo o que podemos saber de €l, ya que todo |o que ha sobrevivido de este proyecto es unatriste demo con un sélo
nivel, sin sonido y un control muy mejorable.
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Uno delos

zopencos de hojalata que deberemos enfrentar.

En teoria el juego llegd a estar bastante mas avanzado, pero supongo que la bancarrota de Absolute, la compafiia de David
Crane, tuvo mucho que ver en que esto se quedara sin publicar.

http://www.youtube.com/watch?v=wZctvK 8-N2w

Penn & Teller's Smoke and Mirrors (Absolute Entertainment)
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Hablar de este juego es sumamente dificil. Famos0 por tener uno de los minijuegos més cofiazos de la historia, €l insufrible
"Desert Bus', uno no sabe si calificar a"Smoke And Mirrors*, como el mayor bodrio de la humanidad, o como una absoluta
genialidad.

Pero para entender este juego, hay que saber quienes son los, desconocidos para nosotros "Penn & Teller", dos magos y
comediantes de Las V egas, cuya especialidad entre otras cosas, es lade tomar €l pelo a su publico en sus actuaciones, y eso es
lo que basicamente es este juego, un gran engafio, con algunos trucos de magia.

A pesar de estar completamente terminado "Smoke And Mirrors' tuvo la desgracia de encontrarse con la bancarrota de
Absolute, que lo dej6 alas puertas de su lanzamiento.

http://youtu.be/58xyj OFkpxk

Después de una cachonda introduccion, empiezan las sorpresas si no tocamos €l mando.. una actriz jpidiendo trabajar en el
juego! aparece.
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Estoo.. ¢donde dejo el
curriculum para el puesto de becaria???

Luego, deberemos elegir cual de los segmentos de los dos CDs queremos cargar, Si por ejemplo, empezamos por...

¥ riss
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Usando la asombrosa tecnologia del " Personometer", 1os magos adivinaran nuestro signo y fecha de nacimiento..¢Alucinante,

no?, ¢como lo hacen?. Es muy fécil, este es uno de esos segmentos del juego, preparado para "quedarnos con la pefia’, y 1o
Unico que tenemos que hacer, es mediante un mena oculto, dar los datos del signo y fecha de nacimiento de quien queremos
estafar, luego, buscamos a "pardillo" que queremos se trague la bola, y le mostramos cémo el "Personometer” adivina todo.

iSeguro que flipal.

'EIIosyalo

saben.. y selo hasdicho tu...

Después de este primer truco, uno puede seguir cachondedndose de la pefia con la supuesta demo exclusiva de un juegazo de
Absoluteincluido en el CD, llegalahorade probar...

202 1 222


http://www.webxprs.com/blogpunisher/wp-content/uploads/2014/06/Penn-Tellers-Smoke-and-Mirrors005.gif

El Blog de The Punisher: Arqueologia Videojueguil - 06-16-2017
Blog de Raul Montén alias "The Punisher", con articulos "retro" a mansalva, juegos y mogollén de cosas -
http://mww.webxprs.com/blogpuni sher

Después de una intro mas que respetable y una mulsica muy cafiera, podemos degustar este falso matamarcianos, para dos
jugadores. Lo divertido aqui, es que el jugador uno, siempre gana, ya que puntuamos mas, y podemos hacer trampa con nuestro
joystick, incluso podemos tomar el control del segundo jugador por unos momentos, y llevarle a pensar que €l juego tiene
algun bug.
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El que juega..

pierdeee...

Tras estas dos tomaduras de pelo, es posible que nuestra victima quierajugar aun juego de verdad, entonces, llegael momento
de..
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Sin duda, la mejor parte de este loco producto es esta aventura con dosis de puzzle y RPG, en la que controlamos a los dos
Magos en una misién para demostrar que la magia de " Stinkbomb y Rot" (una parodia de Siegfried y Roy), no esreal.

En e juego podemos alternar entre Penn o Teller dependiendo de las necesidades, usar sus acciones conjuntas, e incluso
podremos llamar a sus "dobles de accion” cuando se requiera de algo arriesgado. A lo largo de paseo, otros magos nos
ayudaran, o también podremos charlar con Debbie Harry o derrotar a Lou Reed.
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iQue chungoa!,
jvamos a llamar alos dobles!

Nos hemos echado unos chascarrillos, quizés yallegd € momento de seguir abusando de nuestra vistima, ¢no?, pues que mejor
que...
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Otra maravilla tecnoldgica incluida en Smoke And Mirrors. Segun P&T, los "Thermo Graphics' de Sun Scorcher, pueden
llegar acaentar el televisor, e incluso romperlo s jugamos mucho rato. El truco aqui, es pulsar una serie de combinaciones de
teclas, que hardn simular que la tele estd estropeada, haciendo aparecer la tipica estética, 1o que sale cuando la TV esta
desintonizado.
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iLuego no
digas que no te hemos avisado!

El juego en si, es muy chungo, se trata de eliminar oleadas de enemigos, disparando bombas, con la dificultad que conlleva
calcular unatrayectoria de algo que "cae", contra enemigos moviles.
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El bicho defin
defase.. jmolal

Ahora nos toca hacer algo mas relgjado, como por gjemplo, un poco de telepatia, y tenemos a un experto paraello..
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Este gorila con poderes psiquicos, esta dispuesto a adivinar cualquier cartaen laque pienses, y lo vaalograr, oslo aseguro.
Originario del show de Penny Teller, Mofo, es un simio que dice tener poderes de clarividencia, y unavez mas, lo tendra con
nuestra ayuda.

El truco, esta vez, consiste en saber la carta elegida por el contrario y en el momento de "establecer contacto” con €l gorila,
entrar lacartadel contrario haciendo combinaciones de teclas. Este truco requiere un poco mas de practica, pero seguro que lo
logramos.
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cartas... y ese anillo hortera..

Y llega el momento de hablar del minijuego més odiado de la historia, nuestro querido..
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Con buenamusicay presentacién adecuada, nos enfrentamos a mayor reto de "Smoke and Mirrors’, no dormirnos mientras
conducimos un autobus entre Tucson y Las Vegas, un trayecto que realizaremos en "tiempo real", o sea, que hay que jugar
ocho horas parallegar. Si no prestamos atencidn alarecta carretera, y nos vamos ala cuneta, chocando, tendremos que volver
aTucson parareparar €l busy volver aempezar.
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¢No tienes
nada mejor que hacer las préximas 8 horas?

Este "simulador", tan aburrido como la vidareal, no tiene paradas, ni gente que recoger.. solo alguna mosca ocasiona (alas
cinco horas devigje), el atardecer y la noche cuando corresponde.

Para el lanzamiento del juego, que nunca llegd, se habia preparado un concurso con este minijuego. El primero que llegara a
Las Vegas en € juego, iba ahacer e recorrido con un bus de verdad y alojarse en un lujoso hotel, un justo premio para el que
soportase semejante martirio.
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Masreal quela

vida misma...jque suefio que me entral ...

Racing Aces (Hammond & Layland/SEGA America)
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Laverdad, nuncale he visto lagracia alos juegos de carreras de aviones. Por |0 menos, en €l afigjo "Gee Bee Aerial Race" de
Activision, € trazado de los circuitos estaba muy bien sefializado, en este "Racing Aces', uno se pierde con més facilidad que
en el Paris-Dakar.

Las cosas como son, €l motor en 3D, es bastante decente, ya que mueve escenario y aviones con mucha soltura, sin usar para
nada famoso chip gréfico del Mega CD, pero eso no impide que € juego sea un lio de principio afin.

De aspecto, yalo veis, parece un juego de PC de la época, incluso las pantallas estéticas tienen una pinta " PCeras’ que se caen,
decidme si no.
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HEAPONS ENHANCE. EXIT

FOEKEER TRIFPLANE + 5202
SFPAD XILILXI + 5200
TRAVEL AIR MYSTERY SHIP $ i1izs5@o2o
ONE ©OF THE FIRST SPEEDY HONCOPLANES,
THE MYSTERY SHIP.

Consola?

Lo meor del juego, es su sobresaliente banda sonora. Dicen las malas lenguas que s se le dedica un rato, es bastante
guapeton.. Si aguien lo hace, jyame contaréis!.

http://www.youtube.com/watch?v=IK -3icpal gs

Star Strike (Sony | magesoft/Stargate Entertainment)
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Aunque a primeravista, este juego y €l arriba mencionado "Bug Blasters' puedan parecer €l mismo hicho con pidl distinta, la
verdad es que estamos ante un juego mucho mas variado y divertido, dentro de lo que nos pueda ofrecer un juego en FMV,
claro.

Star Strike no es sélo disparar a naves (con problemas de deteccidn), sino que sus programadores, se molestaron en darle al
juego un poco més de diversidad. En primer lugar, el video es atoda pantalla, los efectos especiales, estan a nivel delas pelis
de los ochenta, el argumento es bastante decente, |os actores no son tan malos como de costumbre y 1os aliens hasta molan
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THE PROTOIDS ARE
HLIUAYS DICTORIOUS !

y un poco de mafia..

Latex, espuma,

En cuanto alas acciones, en determinados momentos del juego, ademés de disparar atoda nave viviente, tendremos que lanzar
lanavey apuntar paraentrar al hiperespacio. Por supuesto que es repetitivo, pero la adrenalina del combate, disimula bastante
bien las falencias del juego.

http://www.youtube.com/watch?v=aV JoU6HoH-U

Timecop (JVC/Cryo)
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En una época en que los juegos de plataformas se hacian como los churros, y los gréficos digitalizados estaban a la orden del
dia, Cryo, famosos por sus juegos espectaculares, abstractos y épicos, se encarga de desarrollar este plataformas, para Super
Nintendo y Mega CD. Los resultados, no serén ni mucho menos espectacul ares.

Timecop es €l tipico plataformas en el que tenemos que llegar ala salidade nivel a patadasy tiros, con €l Unico diciente, que
al final de cada fase, conduciremos la maguina del tiempo (que por lo visto ahora va a 10 por hora) en una especie de mata-
marcianos, parair a parar ala siguiente época.

L os sprites estén animados espectacularmente, pero algunas de estas animaciones son bastante ridiculas, como la de la muerte
de los personagjes (saltan y caminan en el aire antes de morir), y la deteccion de colisiones no es muy exacta que digamos.
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encuentro una columnaal final de larampa..mi virilidad al traste..

Losfondosy el juego en general son muy poco propensos a colorido, e incluso los items tienen mas color en Super Nintendo,
lo que no tiene ningln sentido, ya que tampoco en SNES es la repanocha de mil colores.

En Mega CD, casi no apreciamos la digitalizacion del "prota’, algo que se nota perfectamente en SNES.

El sonido, en Mega CD sale ganando por las misicas, bastante majas, pero olvidables, y los videos renderizados, no se si es
gue estan inacabados, pero agunos no cuadran con €l juego.

http://www.youtube.com/watch?v=j22sC-65Ud4

Johnny Mnemonic (Sony Imagesoft/CineACTIVE, LLD)
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¢Cual os parece que segin William Gibson, es la mejor adaptacion de su historia "Johnny Mnemonic"?, pues esta "pelicula
interactiva', que fue lanzada por Sony en PC y Mac, y que por lo visto, laempresa tenia preparada paraMega CD.

Lejos de los guiones malos, los actores de cuarta y los efecto especiaes rodados en una sala de estar, esta version de M es
todo un prodigio en los apartados mencionados, con un argumento digno de seguir y algunos actores de latalla de | saac Hayes
en el reparto, y por suerte, sin el "caracarton” de Keanu.

Es corto, pero se le perdonasi tenemos en cuenta que la historia de Gibson, es mas corta que a gunos reportajes de este blog.
En cuanto a la jugabilidad, no creo que se pudiera hacer més en FMV, ya que casi es una aventura gréfica con puzzles y
secuencias de accion. Limitado como todos los de esta guisa, pero no podemos decir que no se lo curraron.
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Explota,
explétame, explo...
explota, explotami corazén.

La version de Mega CD, que se quedd sin publicar, aparecio de la nada en el 2010, y es aunque le faltan algunos logos, y la
calidad de laimagen, como veis es un poco fea, se puede jugar de cabo arabo, aunque sin guiaesjodidillo.

http://youtu.be/wBnnzoxg-TE
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